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3D-DRAW

PROFESSIONAL

SOFTWARE_

Wetterberatung und Flugplanung fiir
den Microsoft Flugsimulator Il und IV

Der neu iberarbeitete NAVIGATOR 4.5
bietet jetzt noch mehr Bedienungskomfort
und arbeitet noch enger mit dem Micro-
soft Flugsimulator zusammen.

Das Leistungsspektrum auf einen Blick:

» Auf Wunsch automatische Dateniibertra-
gung an den Flugsimulator ¢ 1237 Flugha-
fen stehen zur Verfiigung e eine interne
Datenbank bhietet 610 komplette Flug-
routen mit allen zu tberfliegenden Funk-
feuern, Kursen und Zwischenzeiten e eine

S OFTWARE

* Unabhangig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fir
das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Komfortables, dreidimensionales
Konstruktionsprogramm

Die Leistungsmerkmale von 3D-DRAW
PROFESSIONAL:

3D-Modus
| = Kantenmodelle und Flachenmodelle mit

und ohne Lichtquelle animierbar « anwéahl-

| bare Lichtquelle » Rotation und Transla-

tion um beliebige Raumachsen ¢ manipu-
lierbare Bereiche e konfigurierbare Druk-
kertreiber ¢« 2000 Punkte und Fldchen

| sowie 4000 Kanten darstellbar * Einzelbe-

handlung von Korpern ¢ Leuchtbalken-
Meniis zur besseren Anwahlbarkeit

weitere Datenbank enthalt Informationen
tiber 900 Funkfeuer « 400 zusétzliche Rou-
ten | assen sich auf Wunsch anfertigen

= yon jedem Flughafen aus sind Rundfliige <

moglich « NAVIGATOR 4.5 1aBt sich jetzt
per Maus bedienen

Systemvoraussetzungen:

Microsoft Flugsimulator 3.0 oder 4.0, 512 KByte Ar-
beitsspeicher, jede vom Flugsimulator unterstiitzte Gra-
fikkarte

nur DM 69, — *
T ——

FONTLINE

Softfont-Manipulation

und Druckertreiber-Generierung
fiir Microsoft-Word 4.0/5.0

sowie Ventura Publisher 1.1/1.2/2.0

FONTLINE erzeugt aus bestehenden Softfonts fiir
HP-Laserjet Plus und Serie Il, sowie dazu kom-
patible Laserdrucker nahezu beliebig viele neue
Variationen. Die bekanntesten wie Inline, Outline,
3D, Schatten, Relief, Invers, Kursiv und Land-
scape konnen sofort von allen ladbaren Zeichen-
sétzen angefertigt werden.

Erzeugen Sie Zeichensidtze mit Marmorstruktur,
Chrom-Glanz, Holzmaserung oder beliebigen an-
deren Mustern, indem Sie bekannte Zeichenpro-
gramme wie Publisher's Paintbrush oder Deluxe
Paint Il zu Hilfe nehmen.

SOFTWARE

2D-Modus

¢ Erhohte Arbeitsgeschwindigkeit « Maus-
zeiger-Bedienung auch tber die Tastatur e
Zuriicknehmen des letzten Arbeitsschrit-

tes ¢ Quick-Modus fiir einfache Grundfor-

men wie Kreise oder Vielecke » Werkzeuge

zum Pressen, Stauchen und Dehnen von
Objekten, Kdrpern und Bereichen
Systemvoraussetzungen: PC, XT, AT oder Kompatibler

mit mindestens 640 KByte RAM. Grafikkarte: Alle (ibli-

chen Typen. Ausgabemedien: Epson-kompatible Na-
deldrucker, HP- kompatible Plotter, Postscript-Drucker.
Sonstiges: Microsoft-kompatible Maus unbedingt er- ‘
forderlich, MS-DOS ab Version 3.0 |

nur DM 199, —”‘ |‘

3D-DRAW 1.0 nur DM 99— |

NAVIGATOR 4.5

SOFTWARE

FONTLINE macht alle vorhandenen und neu er-
zeugten Fonts auch fiir Microsoft Word 4/5 und
Ventura Publisher zugénglich.

Ihr Programm unterstiitzt die Einbindung neuer
Fonts beispielsweise in Microsoft Windows 2.1
oder Aldus Pagemaker? Dann versorgt Sie zu-
kiinftig FONTLINE mit einer umfangreichen
Schriftenvielfalt.

Mitgelieferte, einsatzfertige Softfonts in diver-
sen Griflen: Alte Schwabacher, Futura Black,
Bembo, Keys, Sybolic, PC-Linedraw
Systemvoraussetzungen: PC, XT, AT, PS/2 und Kom-
patible mit mindestens 512 KByte RAM, HP-Laserjet

Plus/Serie Il oder kompatibler Laserdrucker, MS-DOS
3.2 und hoher

Erscheinungstermin: 1. Quartal 1991

nur DM 299,—

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

/oM.



K ennen Sie die Geschichte
vom Wettbewerb eines
Herrenbekleiders, der seine Kunden
fragte, wie viele Nadeln eigentlich
in einem neuerworbenen Oberhemd
versteckt seien?

Nun, die mit einem Sonderpreis be-
dachte Antwort lautete: Immer eine
mehr, als man denkt! Jedesmal,
wenn ich tiber die Kapazitit meiner
Festplatte nachdenke, kommt mir
diese Anekdote in den Sinn. Ich ver-
suche weiterhin getreu nach dem
Motto zu leben, daf} alles, was nicht
mindestens einmal pro Arbeitswo-
che gebraucht wird, auf der Fest-
platte nichts zu suchen hat und bes-
ser auf anderen Speichermedien ar-
chiviert wird. Wie bestimmt man
aber, was zuriickbleiben muf}, wel-
che Anwendungen tatsichlich un-
verzichtbar sind? Auch hier ist es in
der Regel eine mehr, als man denkt,
und die zuletzt verbannte wird oft
zuerst wieder benotigt.

Aufnehmen
und
bewahren

Frither war das ein geringeres Pro-
blem. Die meisten Programme wa-
ren klein genug, um auf einer oder
hochstens zwei Disketten Raum zu
finden. Sie wurden auflerdem nicht
erst wihrend der Installation zusam-
mengefiigt, sondern es reichte mei-
stens, die jeweiligen Dateien in ein
Unterverzeichnis der Festplatte zu
kopieren, um anschliefend damit
zu arbeiten. Gegebenenfalls war es
sogar moglich, Arbeitsdisketten mit
den Programmdateien einzurichten,
eine etwas ldngere Zeit beim Laden
in den Arbeitsspeicher in Kauf zu
nehmen und dafiir die Festplatte
weitgehend fiir die zu erstellenden
Daten zu reservieren.

Heute dagegen bringen es eine mo-
derne Textverarbeitung, eine Daten-
bankanwendung oder ein Tabellen-
kalkulationsprogramm schnell auf
ein Dutzend oder mehr Programm-
disketten, und selbst die neuen Ver-
sionen althergebrachter Hilfsmittel-
sammlungen fordern von vornher-
ein mehrere Megabyte Speicherplatz
auf der Festplatte. Eine echte Arbeits-
umgebung, die auf Thre Wiinsche
und Aufgaben zugeschnitten ist,
entwickeln Sie erst mit Hilfe ausge-
feilter Installationsroutinen und mit
weiteren Anpassungen wihrend des
spidteren Programmeinsatzes. Wo
Festplatten deshalb frither - neben
regelméfligen Backups - in erster
Linie der zusammenhéngenden Si-
cherung von Arbeitsergebnissen
dienten, haben Sie heute auch ent-
scheidende Bedeutung in der Be-
wahrung der einmal geschaffenen
Arbeitsvoraussetzungen.

Die deutlich héhere Kapazitit mo-
derner Festplatten gegeniiber #lte-

Editorial

ren Massenspeichern trigt dieser
Tatsache Rechnung. Allerdings be-
ruhen ihre Arbeitsprinzipien nach
wie vor auf magnetischen Aufzeich-
nungsverfahren, deren Méglichkei-
ten allmdhlich ausgereizt sind. Ex-
perten stimmen tiberein, daf} die Zu-
kunft der Speichertechnik anderen
Medien gehoren wird. In dieser
Ausgabe der PCpur wagen wir einen
Ausblick in diese Zukunft und stel-
len einige Entwicklungen vor, die
derzeit die Nase vorn haben. Der Ar-
tikel auf Seite 22 beschiftigt sich
insbesondere mit CD-ROM sowie
weiteren optischen und opto-magne-
tischen Verfahren.

Ebenfalls in diesem Heft prasentie-
ren wir Thnen den ersten Teil unse-
res traditionellen Sommerwettbe-
werbs - wieder einmal mit einer
Menge toller Preise, die nur darauf
warten, von lhnen gewonnen zu
werden. Falls Sie also in diesem Jahr
schon frith in Urlaub fahren, verges-
sen Sie nicht, vorher Thre Lésung an
uns abzuschicken.

Herzlichst

Oeh du,

Stefan Martin Asef
(Leitender Redakteur)
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Winzling zum Einstecken

METACOM GmbH bietet ab
sofort exklusiv die Rechner-
familie 386SX-MI des deut-
schen Herstellers L+ K-Elek-
tronik an.

Der Clou: Die Rechner-
boards bieten auf einer kur-
zen AT-Steckkarte von 17
cm Linge den gesamten Lei-
stungsumfang eines 803865X-
Rechners. Im Herz des Rech-
nerboards schlégt eine mit
16 MHz getaktete CPU, die

mit einem Coprozessor
80387-SX erweitert werden
kann. Zielmarkt ist bislang
noch die Industrie. Selbst-
bauer von Computern kin-
nen das Rechnerboard eben-
falls kaufen. Der Preis be-
trdgt etwa 1350, - DM.

Info:

Metacom GmbH
Baierbrunner Strafie 22
8000 Miinchen 70

Tel.: 089/7880-69/60

Mieter gesucht!

Euro Electronic Rent offe-
riert im neuen Mietgerite-
Katalog 1991 iiber 2000 ver-
schiedene Geriitetypen aus
dem Bereich Datentechnik,
die wochenweise gemietet
werden konnen. Das Ange-
bot umfafit neben Netz-
iiberwachungs- und Analy-
segeriten auch Umweltmef}-
technik sowie Programmier-
gerite und Entwicklungssy-
steme.

Selbst wer nur einen PC
samt Peripherie mieten
mochte, kann aus dem gro-
Ben Angebot das passende
Komplettsystem auswihlen.

6 PCpur 691

Alle Gerdte konnen sofort
und europaweit zur Verfii-
gung gestellt werden. Euro
Electronic Rent hilft bei der
Auswahl des richtigen Ge-
ridts und bietet seinen Kun-
den fiir den Fall der Fille ei-
nen 24-Stunden-Service -
auch europaweit. Der neue
zweiteilige Katalog prédsen-
tiert das vollstindige Ange-
bot und kann kostenlos an-
gefordert werden.

Info:

Euro Electronic Rent
NeckarstraBe 8-10
6100 Darmstadt

Tel.: 06151/2988-0
Fax: 06151/2988-77

BASAR

Téglich treffen Dutzende von Presse-
meldungen in der Redaktion ein. “Hier ist
genau das Produkt, auf das Sie bislang
gewartet haben®. Haben wir? Nun, wir sind
immer wieder Uberrascht, was es (nicht) alles
auf dem EDV-Markt gibt. Einige interessante
Sachen stellen wir lhnen hier vor.

Auf ein Spiel

Die AD Games Card von Dy-
namics ermdglicht den An-
schluf} digitaler Joysticks an
den PC. Die Game-Karte des
englischen Herstellers wird
zusammen mit einem neu
aufgelegten Modell des
Competition-Pro-Joysticks
ausgeliefert.

Die Karte belegt beim Ein-
bau in den Rechner einen
8-Bit-Steckplatz und ist
mit zwei Joystickanschliis-
sen sowie einem Zeitverzo-
gerungsschalter ausgestat-
tet. Statt eines speziellen

Analog-Joysticks ~ kénnen
nun beliebige Digital-Joy-
sticks, die oft préziser,
handlicher und nicht zu-
letzt preiswerter sind, ver-
wendet werden. Zum Preis
von 79,- DM kommt das
Paket aus Game-Karte und
Joystick anschlufMertig ins
Haus.

Info:

Dynamics Marketing GmbH
Friedensallee 35

2000 Hamburg 50

Tel.: 040/391777

Fax: 040/3904582




Zahlen, bitte

Wer dem  Fiskus ein
Schnippchen schlagen will
oder einfach nur iiber Soll
und Haben Bescheid wissen
mochte, soll nur noch die
neue IC-Karte IQ-771 in sei-
nen Electronic Organizer
einlegen. Hersteller Sharp
verspricht sekundenschnel-
le und exakte Berechnungen
bei persénlichen Finanz-
und Steuerentscheidungen.

18 Programme teilen sich
die aufwendige Rechenar-
beit in der kleinen IC-Karte.
IQ-771 beherrscht unter an-
derem die Einkommensteu-
ertabellen der letzten drei
Jahre inklusive Kirchensteu-
erberechnung, Renditen
und Riickkaufwerte von Ka-

pitallebensversicherungen
und selbst so schwierig aus-
zusprechende Dinge wie
Tilgungsberechnungen fiir
Annuitdtendarlehen. Die IC-
Karte wird zum Preis von
498,- DM vertrieben. Fiir
den Fall von Gesetzesinde-
rungen ist ein Aktualisie-
rungsservice vorgesehen. Im
Glauben an den Erfolg wer-
den in Kiirze auch IC-Karten
zur Baufinanzierung und
zur Rentenberechnung ver-
fiigbar sein.

Info:
i.f.m.-Software-Entwicklung
Postfach 1229

7532 Niefern 1

Tel.: 07233/4875

Fax: 07233/5831

Geregelter Kat

“Uberblick behalten® ist die
Devise von Zoschke Data. In
der neuen ToolKat-Daten-
bank des Hauses sind iiber
1500 Routinen und Hilfspro-
gramme fiir die Program-
miersprachen QuickBASIC
und BASIC PDS aufgefiihrt.

Fiir die beiden Program-
miersprachen bietet das
Schonberger Softwarehaus
bereits mehr als 20 Toolbo-
xen an, auf denen sich zahl-
reiche  Assemblerroutinen
und Spezialwerkzeuge fiir
die unterschiedlichsten An-
wendungen befinden: von
serieller Dateniibertragung
itber Grafik und Laser-
druckersteuerung bis hin zu

Radio Gaga

TSR-Programmierung. In
der ToolKat-Datenbank sind
alle Routinen katalogisiert.
Sie lassen sich nach Katego-
rien und Themen wie auch
nach bestimmten Stichwor-
tern suchen und auflisten.
ToolKat erfordert einen PC
mit Festplatte und minde-
stens 512 KByte freiem
Hauptspeicher. Der elektro-
nische Werkzeugkatalog ist
fiir eine Schutzgebiihr von
20,- DM ab sofort erhilt-
lich.

Info:

Zoschke Data GmbH
BahnhofstraBe 3

2306 Schonberg/Holstein
Tel.: 04344/6166

Fax: 04344/6162

Der Norddeutsche Rund-
funk weitet sein Horfunkan-
gebot an Computersendun-
gen aus. Neben der Sende-
reihe Computer Online auf
NDR 4 gibt es jetzt eine wo-
chentliche Computerecke in
der Jugendsendung “Der
Club® auf NDR 2: Club On-
line.

Computer Online ist jeden
zweiten Montag im Monat
auf NDR 4 zu empfangen,
gleich nach den Nachrich-

ten, um 14.05 Uhr, im Bil-
dungsfunk. “Willkommen
im Club® heifit es hingegen
jede Woche. Club Online
geht jeden Mittwoch ab
19.00 Uhr im zweiten Rund-

funkprogramm auf Sen-
dung.

Info:

Norddeutscher Rundfunk

Rothenbaumchaussee 132-134
2000 Hamburg 13

Tel.: 040/4131

Fax: 040/447602

Lange Arme

Lindy-Elektronik - bekannt
als Lieferer von Computer-
zubehor - hat etwas gegen
trainende und schmerzende
Augen: einen Bildschirm-
schwenkarm,

Bildschirmarbeit, die mog-
lichst wenig ermiidet, hangt
nicht nur von flimmerfreien
Grafikkarten und scharf ab-
bildenden Monitoren ab,
sondern auch von der Posi-
tion des Monitors. Er muf} so
plaziert werden, dafi die
Bildschirmwiedergabe nicht
durch Lichtreflexe beein-
trdchtigt wird. Fiir den rich-
tigen Blickwinkel darf der
Monitor weder zu hoch
noch zu tief aufgestellt
werden.

Lindys Schwenkarm Top II
will mit seiner Funktions-
tiichtigkeit diesen Ansprii-
chen geniigen. Uber seine
drei Drehpunkte lifit sich
der Top II stufenlos verstel-
len und bis zu 1,22 Meter
weit ausladen. Mit dieser
Ausladung kann der
Schwenkarm auch platzspa-
rend auf einem Nebentisch
“installiert” werden.

Die Héhenverstellung reicht
von 8 cm iiber Tischhohe bis
maximal 31 cm. Um selbst
die Tastatur noch vom
Schreibtisch verbannen zu
kénnen, besitzt der Schwenk-
arm zusitzlich einen 28 cm
langen Tastaturauszug. Her-
steller Lindy garantiert fiir
das Modell 24 kg Nutzlast,
ehe Gasfeder und Plastik-
bauteile kapitulieren.

Info:

Lindy-Elektronik GmbH
Postfach 102033

6800 Mannheim 1

Tel.: 0621/47005-0

Fax: 0621/47005-30

Am Rande notiert
Von H. C. Schultz

- Olivetti ist der grofite
europiische Produzent fiir
Personal Computer. Der In-
haber der Firma aus Ivrea,
Carlo De Benedetti, hat am
28. Februar 1991 in Berlin
eine neue Produktpalette
angekiindigt, durch die die
jetzigen Biirocomputer er-
setzt werden. Sechs neue
Modelle, drei Notebooks
und zwei Laptops werden
in der neuen Fabrik .in
Niirnberg fiir ganz Europa
produziert werden. Die No-
tebooks sind mit Festplatte
und Maus versehen. Die
Version der Laptops fiir un-
lerwegs wiegt 5,5 kg gegen-
iiber einem Gewicht der
Notebooks von 2,9 kg.

- Die EG hat am 26. Mirz
1991 einen strategischen
Plan beschlossen, wonach
die offentliche Nachfrage
gesteigert werden soll, da-
mit die européischen Fir-
men gegeniiber der japani-
schen und amerikanischen
Konkurrenz verlorenes Ter-
rain zuriickgewinnen kén-
nen. Vor allem sollen grofie
Entwicklungsprojekte ge-
fordert und giinstige Rah-
menbedingungen fiir die
Firmen entwickelt werden.

- Olivetti hat in den USA
zwei Prozent der Unix Sy-
stem Laboratories erwor-
ben. Zusammen mit der
Firma aus Ivrea beteiligen
sich 10 andere Unterneh-
men mit insgesamt 25 Pro-
zent an der AT&T naheste-
henden Firma, die das Be-
triebssystem Unix entwik-
kelt und weltweit vertreibt.
Erinnert sei in diesem Zu-
sammenhang daran, daf}
fiir Unix die grofite Wachs-
tumsrate unter allen Be-
triebssystemen prognosti-
ziert wird (Ende Mérz 1991).
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asar

Von Wilke Technology gibt
es ab sofort das Handbuch
fiir Entwickler und EDV-
Berater. Auf 68 Seiten wer-
den Produkte fiir Software-
und Hardwareentwickler
und EDV-Anwender vorge-
stellt.

Die Produktpalette reicht
von Cross-Compilern, Emu-

latoren, Programmier- und
Priifgerdten bis zu Daten-
iitbertragungseinrichtungen,
Umsetzern und Conver-
tern. Das Handbuch ist ko-
stenlos erhiltlich bei:

Wilke Technology GmbH

Krefelder StraBe 147

5100 Aachen

Tel.: 0241/154071
Fax: 0241/158475

Toshiba, bekannt durch
Kopierer, Drucker und Lap-
top-Computer, zieht um.
Der in Neuss ansissige
Hersteller ist ab sofort in
seinen neuen Geschiifts-
riumen am Toshiba-Platz
zu finden. Telefon- und
Faxnummern sowie das

Postfach bleiben von der
Adressenéinderung unbe-
rithrt.

Info:

Toshiba Informationssysteme
GmbH

Toshiba-Platz 1

4040 Neuss 1

Tel.: 02101/137-0

Fax: 02101/137-560

Mitte Dezember 1990 er-
schien das lange erwarte-
te Entwicklungspaket
“GFA-BASIC fiir MS-DOS*,
das schon fiir den 1. Okto-
ber letzten Jahres ange-
kiindigt war. Mit zwei
sehr umfangreichen Hand-
biichern wurde die neuar-
tige Programmiersprache
ausgeliefert. GFA-BASIC
ist ndmlich kein “ge-
wohnliches” BASIC, son-
dern eher eine Mischung
aus mehreren Program-
miersprachen (zum Bei-
spiel C, Pascal und
BASIC).

Die erste Version, die an
die Kunden ausgeliefert
wurde, war noch mit so
vielen Fehlern behaftet,
daf} ein verniinftiges Ar-
beiten damit kaum mog-
lich war. Deshalb wird
eine neue Version ausge-
liefert, die laut Angaben

des Herstellers wesentlich
besser funktionieren soll.
Das Update wird erst jetzt
herausgegeben, da man bei
GFA moglichst viele Fehler
im Programm entfernen
wollte. Wer schon sehn-
siichtig auf die Version
GFA-BASIC fiir Windows
wartet, wird sich noch ein
wenig gedulden miissen.
Da man die Kunden nicht
wieder mit einem kaum
funktionsfihigen Programm
vertrosten will, wird die
Windows-Version erst dann
versandt, wenn sie auch
“lauft”. Als Erscheinungs-
datum liebdugelt der Her-
steller mit Mitte bis Ende
Mai '91.

Info:

GFA-Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30
4000 Disseldorf 11

Tel.: 0211/5504-0

Fax: 0211/5504-44

In PCpur 5/91 stellten wir
die NEAT-Tools vor. Autor
Thomas Frins bemerkte,
dafl der seiner Meinung
nach hohe Preis von 198, -
DM eine grofie Verbreitung
des Programms verhindern
werde.

Hersteller mebsware er-
klirt dazu, “dafl unsere Fir-
ma erkannt hat, dafl das
NEAT.EXE fiir viele Leute
als Einzelprogramm aus-

reicht. Daher bieten wir
das NEAT einzeln fiir 88, -
DM an® Die kompletten
NEAT-Tools, bestehend aus
NEAT, HighDOS und LPT
.SYS, kosten unverdndert
198, - DM.

Info:

mebsware GbR
Roermonder StraBe 135a
5100 Aachen

Tel.: 0241/872806

Fax: 0241/872676
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Microsoft macht Dampf

Speziell fiir Laptop- und
Notebook-Computer hat
Microsoft eine Maus ent-
wickelt. Das neue Modell
BallPoint Mouse kann auf-
grund seiner “Grofie” pro-
blemlos am Gehduse mon-
tiert werden. Computerher-
steller Compagq liefert ab so-
fort alle Laptops mit der
neuen Maus von Microsoft
aus.

Die BallPoint Mouse vereinigt
Maus- und Trackballtechnik
und wird direkt an der Tasta-
tur der Westentaschenrech-
ner befestigt, wahlweise
rechts, links oder vorne.
Fine Unterlage wird nicht
benétigt. Bei Bedarf kann
die Maus aus der Halterung
genommen und freihdndig
bedient werden. Auf der
halbkreisférmigen Aufien-
seite der BallPoint Mouse
befinden sich vier Tasten,
von denen zwei als Maus-
tasten definiert werden kin-
nen. Ebenso wie die “nor-
male“ Microsoft-Maus hat
auch die neue BallPoint
Mouse eine Auflésung von
400 Punkten pro Zoll fir
feinfithlige und genaue
Steuerung.

Die BallPoint Mouse ver-
wendet den  Microsoft-
Maustreiber in der neuen
Version 8.0. Er erkennt auto-
matisch, welche der beiden
Microsoft-Mduse ange-
schlossen ist. Der neue Trei-
ber kann sowohl in den High
Memory als auch in den Ex-
panded Memory geladen
werden.

Hersteller Microsoft gibt als
Systemanforderungen MS-
DOS ab Version 2.0, ein
3,5-Zoll-Laufwerk und 20
KByte freien Arbeitsspei-
cher an. Inklusive Trageta-

sche kostet die BallPoint
Mouse 399, - DM.

Fiir Kommunikation der an-
deren Art sorgt Microsoft
mit der neuen Geritetrei-
ber-Bibliothek SDL fiir Win-
dows 3.0. Kontaktschwierig-
keiten mit Druckern und
Grafikkarten sollen dank
SDL endgiiltig der Vergan-
genheit angehoren. SDL ent-
hdlt unter anderem neue
Treiber fiir die HP-Laser-
jet-Drucker der Serie II und
1II mit verbessertem Durch-
satz, Treiber fiir den Canon
BubbleJet und einige Post-
Script-Seitendrucker sowie
Displaytreiber fiir verschie-
dene VGA-Grafikkarten.

Die neuen Treiber wurden
von den verschiedenen
Hardwareherstellern selbst
entwickelt und anschlie-
fend von Microsoft getestet
und freigegeben. Zukiinftige
Versionen von Windows
werden weiterhin mit einem
Standardsatz von Treibern
ausgestattet. Die SDL hinge-
gen wird stindig um neu
hinzukommende Treiber er-
gdnzt. Zur Zeit enthilt SDL
Treiber fiir iiber 125 ver-
schiedene Peripheriegerite.
Darunter sind viele neue Ge-
ritetreiber, teilweise auch
verbesserte Versionen von
bereits vorhandenen Trei-
bern. Die SDL kann von je-
dem Benutzer einer Origi-
nal-Windows-Lizenz gratis
kopiert werden. Fiir alle
ibrigen Anwender ist sie zu
einem Preis von 86, - DM er-
hiltlich.

Info:

Microsoft GmbH
EdisonstraBe 1

8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/317050

Fax: 089/31705400




Tower to the Bauer

Computer selbst zusammen-
bauen ist heute gar nicht
mehr so schwierig. Die elek-
tronischen Einzelteile gibt
es an jeder Straflenecke zu
kaufen, das passende Ge-
hiduse kommt beispielsweise
von Lindy. Der bekannte Lie-
ferer von Computer-Zubehor
hat drei PC-Gehiuse im An-

gebot.

Standard ist das klassisch-
klobige  AT-Tischgehiuse
mit drei 5,25-Zoll-Flop-
py-Einbauschéchten und je
einem internen Einbau-
schacht fiir 3,5- oder

5,25-Zoll-Festplatten.  Mit
seinen Abmessungen von 54
cm Breite, 42 cm Tiefe und
15,7 cm Héhe diirfte es keine
Platzprobleme beim Einbau
geben - eher schon auf dem
Schreibtisch.

Fiir solche Félle gibt es ein
Baby-AT-Gehduse mit einer
Breite von 43,7 cm, Héhe
und Tiefe sind mit dem gro-
Rferen Modell identisch.
Leichte Abstriche miissen

Ich seh’ den Sternenhimmel

PC Cosmos 3.0 holt die Ster-
ne vom Himmel auf den hei-
mischen Bildschirm. PC-
Astronomen miissen sich
nicht mehr wie Galileo Gali-
lei vor fast 400 Jahren mit
konkaven und konvexen Lin-
sensystemen abmiihen. Ih-
nen soll das neue Programm
von M&T Software Partner
International alle Wiinsche
nach Himmelstransparenz
erfiillen.

PC Cosmos 3.0 stellt einzel-
ne Sternenkonstellationen
oder ganze Galaxien bild-
lich dar und gibt detaillierte
Informationen zu Planeten
und Monden. Der Pro-
grammbenutzer kann aus
itber 500 Orten seinen
Standort und Blickwinkel
selbst bestimmen, Datum
und Uhrzeit sind ebenso frei
wihlbar. Fiir realititsnahe
Simulation (schlechtes Wet-
ter oder billiges Kaufhaus-
Fernrohr) kann ein Filter ge-
setzt werden, um die ent-
sprechende Bildqualitit zu
erhalten. Mit der Anima-
tionsfunktion kann man

bei der Anzahl der Einbau-
schichte gemacht werden:
“nur” drei 5,25-Zoll-Flop-
pyv-Einbauschédchte und ein
3,5-Zoll-Schacht. Mehr Luft
bietet das Mini-Tower-Ge-
hduse. Ohne Sockel ist der
Mini-Tower 42 cm tief, 21,5
cm breit und 39 cm hoch. Er
bietet drei offene 5,25-Zoll-
Einbauschichte und je ei-
nen verdeckten 3,5-Zoll- und
5,25-Zoll-Schacht.
Alle Gehiuse sind mit Aus-
sparungen fiir acht PC-
Steckkarten versehen und
mit einem 200-Watt-Netzteil
ausgestattet. Metallgehiuse
sollen fiir einen festen Sitz
der eingebauten Platinen
sorgen und sie vor Beschidi-
gungen sicher schiitzen.
Schrauben und Lautspre-
cher gehéren zum Lieferum-
fang.

Info:

Lindy-Elektronik GmbH

Postfach 102033

6800 Mannheim 1

Tel.: 0621/47005-0
Fax: 0621/47005-30

sich die Planetenbewegun-
gen im Zeitraffer darstellen
lassen. Weiterhin beinhaltet
das Programm Bilder von
Planeten, die von Raumson-
den der NASA aufgenom-
men wurden.

Zu Galaxien, Gasnebeln,
Sternennebeln und Sternbil-
dern liefert PC Cosmos ein-
gehende Informationen.

Uber ein Hilfesystem wer-
den astronomische Fachbe-
griffe erklidrt und Hinweise
fir eine galaktische Ent-
deckungsreise gegeben.

Zum Preis von 159,- DM
deckt PC Cosmos 3.0 die
letzten Geheimnisse der
Astronomie auf - vorausge-
setzt, als Fernrohr dient ein
PC mit mindestens 512
KByte freiem Hauptspeicher
und einer Hercules-, CGA-,
EGA- oder VGA-Grafikkarte.

Info:

M&T Software Partner
International
Hans-Pinsel-StraBe 9b
8013 Haar

Tel.: 089/4609000
Fax: 089/46090089

Hotel California

Mitsubishi, japanischer
Fast-alles-Produzent (Autos,
Flugzeuge, Schiffe), hat in
Zusammenarbeit mit den
Schwaben von EHF Janisch
den elektronischen Hotel-
fithrer fiir den PC ent-
wickelt. Das Programm hat
zur Zeit iiber 6500 Hotel-
adressen in Deutschland mit
jeweils 120 Detailinforma-
tionen gespeichert.

Im Dialogverfahren gibt der
Benutzer seinen Zielort, sei-
ne Preisvorstellung und ge-
gebenenfalls  Sonderwiin-
sche wie Tagungshotel, Au-
tobahnnihe oder behinder-
tengerechte Einrichtung an.
Findet sich kein geeignetes
Hotel am Zielort, sucht das
Programm nach geeigneten
Hotels in der niiheren Umge-
bung. Zu jedem Hotel gibt es

ausfiithrliche Informationen
iiber Zimmerpreise, Haus-
einrichtungen oder auch
Sportangebote. Sofern das
jeweilige Hotel an das Reser-
vierungsanfragesystem (ResA)
angeschlossen ist, kann eine
Zimmerbuchung auch di-
rekt vom Programm aus vor-
genommen werden. Einzige
Voraussetzung dafiir ist eine
Faxverbindung zum PC.
Der elektronische Hotelfiih-
rer ist fiir 79, - DM im Han-
del erhéltlich oder direkt bei
SWA Software Aktuell.
Im Abonnement kostet die
vierteljdhrliche Neuauflage
59,- DM.

Info:

SWA Software Aktuell

Gerokstrale 48

7143 Vaihingen/Enz.

Tel.: 07042/17888
Fax: 07042/17800
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Italien

Hartmut C. Schultz

Computerszene ltalien

Das organisierte EDV-Verbrechen
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Computerkriminalitédt hat eine internationale Dimension. In Italien
geht sie zudem eine Verkniipfung mit traditionellen Mafia-Struktu-
ren ein. Wir schildern einige Fille.
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talien

B is zum ersten
wirklichen Ver-
brechen im Cyberspace wird
noch einige Zeit vergehen.
Voraussetzung dafiir wiire,
dafl Scheinwelt und Realitit
ineinander iibergehen.
Noch bediirfte es fiir eine
solche Imagination der Aus-
druckskraft eines Edgar Al-
lan Poe oder der Verriickt-
heit eines H. P. Lovecraft.
Aber die Grenzen sind flie-
fiend. Bald schon wird jeder
in dieser imagindren Welt
die ihm genehme Rolle spie-
len kénnen - etwa die des
Bosewichts. Und diese vir-
tuelle Realitit wird uns
durch Computerdaten, Bits
und Bytes glaubhaft vorge-
spiegelt. Aber schéne neue
Welt hin, schéne (oder
schreckliche) neue Welt her,
in unserem profanen All-
tagsleben miissen wir uns
schon lange mit dem Phéno-
men der Computerkrimina-
lit4t befassen.

Die Zeiten dndern sich sehr
schnell. Der Verbrechensbe-

griff ist nach Zeit und Raum,
Ort und Inhalt des Sozialsy-
stems verschieden. Und die
Gesellschaft wird immer ab-
héngiger von einer reibungs-
los funktionierenden Com-
putertechnik. Die dagegen
gerichteten Handlungen
werden daher in zunehmen-
dem Mafle als sozialschid-
lich betrachtet.

Der Ausfall oder das Ver-
riicktspielen von Informatik-
systemen kann zu erhebli-
chen wirtschaftlichen Schi-
den oder sogar zu existenz-
und lebensbedrohenden Si-
tuationen fithren. Die Straf-
barkeit von Computerdelik-
ten soll daher zur Wahrung
der Verhaltenskonformitit
beitragen.

Trotzdem wird gar nicht so
selten die Meinung vertre-
ten, dafl das ganze Thema
kiinstlich hochgespielt wer-
de. Die Kriminalitit habe
zwar mit dem Computer ein
neues Betdtigungsfeld ge-
funden, aber das gelte ge-
nauso fiir andere Delikte.

Und im Grunde sei die Com-
puterkriminalitit sogar ein
gesellschaftlicher Fort-
schritt, weil es sich in der
Regel um ein gewaltloses
Delikt handle. Zumeist wer-
de niemand titlich bedroht.
Es seien keine Waffen im
Spiel; oftmals werde keine
Polizei eingeschaltet.
Manchmal bemerke nicht
einmal der Betroffene selbst
etwas davon, oder aber er
habe kein Interesse daran,
die Sache an die grofe
Glocke zu héngen. Letzten
Endes ginge es in vielen Fil-
len um besonders gewitzte
Titer, und die wiirden von
der Gesellschaft eher be-
wundert, als an den Pranger
gestellt.

® Vertauschte Worte

Nun, iiber gewisse “Scher-
ze* konnen sich natiirlich
immer nur die anderen freu-
en, nicht aber die Betroffe-
nen selbst. Und die folgen-
den Geschichten aus dem

“Bel Paese“ verfithren leicht
zur Schadenfreude - =zu-
mal, wenn man sich dhnli-
che Begebenheiten bei dem
einen oder anderen deut-
schen Zeitungsblatt vor-
stellt. Jedenfalls wird uns
dadurch vor Augen gefiihrt,
daf} sich hier niemand in Si-
cherheit wiegen sollte.

Die romische Redaktion der
Tageszeitung “II Giorno®
sandte vor einiger Zeit einen
Artikel per Computer an die
Redaktion in Mailand, aus
dem hervorging, daB der
Fithrer der sozialistischen
Partei Italiens, Bettino Craxi,
die antisozialistischen An-
feindungen guthiefle und
den politischen Kampf zur
Bestrafung des Drogenge-
brauchs als “faschistisch®
bezeichnete. In Wahrheit
hatte Craxi das genaue Ge-
genteil verkiindet, aber wih-
rend der Dateniibertragung
waren die Worter “verurtei-
le* und “reformerisch* von
einem besonders perfiden
Datensaboteur durch “gut-

ADIMgHOHNA
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g5+ Telefonservice

Streikt Ihr PC, oder lauft Inr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geldscht, oder
hatten Sie Arger mit Inrem Computerhandler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Kurz und bundig:

Haben Sie Fragen, die nicht warten kénnen?
Rufen Sie uns an!

Die PCpur-Hotline steht Ihnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfligung.

Auf Ihren Anruf freuen sich:

A

Peter Moller Stefan M. Asef Petra Biihler
05651/809-711 05651/809-712 05651/809-713

Bitte haben Sie Versténdnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.
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talien

heifle“ und “faschistisch” er-
setzt worden. In diesem Fall
war der Fehler noch recht-
zeitig vor der Drucklegung
bemerkt worden, so daf} eine
peinliche Situation fiir die
betroffene Zeitung vermie-
den werden konnte.

® Computer-Mafia

Dieses Gliick war dem erz-
katholischen Blatt “Avve-
nire“ dagegen nicht beschie-
den, auf dessen Titelseite
eine auferordentlich tble
Lasterung auftauchte, die in
einen Leitartikel hinein-
geschmuggelt worden war.
Was auf den ersten Blick wie
ein gelungener Scherz aus-
sieht, kann natiirlich - bei
massiveren Vorfillen - den
guten Ruf einer Zeitung an-
kratzen und woméglich so-
gar zu gar nicht mehr licher-
lichen Falschinformationen
fithren. Aber der italieni-
schen Polizei ist das Lachen
sowieso schon lange vergan-
gen, hat sie es doch mit be-
sonders gut organisierten,
riicksichtslosen Gegnern zu
tun - einer Art Computer-
Mafia. Und dabei mangelt es
an geeigneten Gesetzen, die
auf die Computerkriminali-
tit zugeschnitten sind.
Diesbeziiglich erscheint
Deutschland als eine Art
Musterland, da bekannter-
weise bereits vor einigen
Jahren effiziente Gesetzes-
vorschriften geschaffen wur-
den, die in der Zwischenzeit
weiter verbessert worden
sind. Allerdings haben auch
diese neuen Straftatbestdn-
de nicht verhindern kénnen,
dafl es immer wieder zu
spektakuldren Delikten ge-
kommen ist. Eingeweihte
wollen wissen, dafd dabei
nur die Spitze des Eisbergs
sichtbar wird, weil viele Un-
ternehmen - gerade Ban-
ken und Versicherungen -
ihren guten Ruf nicht aufs
Spiel setzen wollen und be-
gangene Straftaten lieber
unter den Tisch kehren, an-
statt sich in der Offentlich-
keit bloRzustellen.

Dabei mangelt es diesen
Kreisen sicherlich nicht am
nétigen Sicherheitshewufdt-
sein. So fiel bereits bei einer
1986 abgehaltenen interna-
tionalen Konferenz des
“Centro Elettronico di Docu-
mentazione* des italieni-
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schen “Corte Suprema di

Cassazione“ zum Thema
Computerkriminalitit  die
starke Repriisentanz  der

Bankenvertreter auf. Aber
Theorie und Praxis sind
eben zwei Paar verschiedene
Schuhe.

Auch die Computerkrimi-
nellen scheinen an ihren
Aufgaben zu wachsen. Je-
denfalls diirfte die von ita-
lienischen Banken jdhrlich
erlittene  Schadenssumme
bei weit iiber 300 Milliarden
Lire liegen (zirka 400 Millio-
nen Mark), aber Insiderkrei-
se sprechen von bedeutend
httheren Betriigen, Tendenz
steigend. In anderen Lin-
dern diirfte der Schaden
auch nicht geringer ausfal-
len. Aber Genaueres weif}
man nicht. Wie schon ge-
sagt, das Image ...

® White-Collar-Crime

Ein in Italien bekanntgewor-
dener Fall betrifft etwa den
Computer-“Diebstahl* aus
Geldautomaten.

Die hochintelligenten White-
Collar-Gauner haben zu-
ndchst einmal eine an-
spruchsvolle Software ent-
wickelt, die es ermoglicht,
den Betrieb eines Geldauto-
maten zu simulieren. Mit
gefdlschten  Scheckkarten
wurden dann Tausende von
moglichen Kombinationen
durchprobiert, bis das logi-
sche System offenlag, mit
dem die Zahlencodes der
Magnetkarten versehen wer-
den. Anschlieflend ging es
ans grofle Abkassieren, wo-
bei allein im Jahr 1989 zwi-
schen 80 und 800 Millionen
Lire pro Monat entwendet
wurden. Leidtragende wa-
ren etwa die Banca Popolare
di Milano und die Banca Na-
zionale del Lavoro. Bisher
konnte den Betriigern nicht
das Handwerk gelegt wer-
den. Im Gegenteil, sie gehen
weiterhin ihrem kriminellen
Tun nach, wodurch die
Geldhiduser zu stdndigen
Verdnderungen ihrer Sicher-
heitsmafinahmen und Zah-
lencodes gezwungen sind.
Ein lukrativer Monatsver-
dienst, fiirwahr. Alles ohne
Schieflerei und Blutvergie-
fien. Und die Strafverfol-
gungsorgane? Natiirlich
sieht die durch den stindi-
gen Kampf gegen das hoch-

Hartmut C. Schultz berichtet
fiir PCpur aus Italien

geriistete organisierte Ver-
brechen besonders gewitzte
italienische Polizei nicht ta-
tenlos zu, sondern versucht
(neben der konkreten Verfol-
gung von _ Straftaten) den
Blick der Offentlichkeit fiir
die neuen Gefahrenquellen
zu schérfen.

Eine Spezialtruppe der Mai-
linder Polizei stellte etwa ei-
nen ganzen Katalog poten-
tieller  Angriffstechniken
moderner Computergauner
auf, wozu unter anderem fol-
gende Handlungen zu rech-
nen sind:

- Ausspihen von Daten

— Datenverdnderung

- Computersabotage

- Computerbetrug

- Datendiebstahl

- Filschungshandlungen

- mifibrduchliche Verwen-
dung eines Computers

- Computerviren

- Trojanische Pferde

Aber, wie schon gesagt, das
Problem ist international.
Ein Vergleich Deutschlands
mit Italien ist natiirlich im-
mer besonders interessant,
weil im “Bel Paese“ das orga-
nisierte Verbrechen beson-
ders hoch entwickelt ist, wo-
mit eine relativ ineffiziente
staatliche Gesetzgebung und
Justiz einhergeht, wogegen
Deutschland die vielleicht
fortschrittlichste Gesetzge-
bung fiir Computerverbre-
chen aufweisen kann.

Ein Beispiel verdeutlicht die
internationale  Dimension
der Computerkriminalitt:
Ein in den USA erstmals auf-
getauchter Virus, der dort
schon Organisationen wie
die Chase Manhatten Bank

in Schwierigkeiten brachte,
war nach Italien “eingewan-
dert” und hatte etwa die Da-
tenverarbeitungsanlage der
Gemeindeverwaltung von
Parma und des Sacco-Hospi-
tals in Mailand infiziert.
Wie das Schicksal so spielt:
Die letztgenannte Institution
ist auf die Bekdmpfung von
Infektionskrankheiten spe-
zialisiert.

rke®

Computerkriminalitiit,
was ist das eigentlich?

Strafrechtlich gesehen,
rechnet man diejenigen Ta-
ten zur Computerkrimina-
litat, die bei ihrer Ausfiih-
rung die Kenntnis oder den
Einsatz von Computer-
oder Kommunikations- be-
ziehungsweise  Informa-
tionstechnologie  voraus-
setzen und das Eigentum
an Sachwerten beziehungs-
weise das Verfuigungsrecht
an immateriellen Giitern
verletzen oder die Funk-
tionsfidhigkeit der obenge-
nannten Technologien be-
eintrichtigen. Es muf} da-
bei betont werden, daf die-
se Definitionen flielend
sind. Was heute strafbar ist,
ist es vielleicht morgen
nicht mehr, und umge-
kehrt.

Nach momentanem Recht
werden jedenfalls beileibe
nicht alle Taten abgedeckt,
die dem Ausfithrenden
selbst vielleicht als nicht
ganz astrein erscheinen
mogen, deshalb aber noch
lange nicht als “kriminell”
im Sinne der obengenann-
ten Definition gelten.

In Deutschland wurde der
Begriff der Computerkrimi-
nalitdt erst 1986 durch die
neuen Gesetze zur Be-
kimpfung der Wirtschafts-
kriminalitit rechtlich fest-
geschrieben. Mit der No-
vellierung des Urheber-
rechts 1985 und dem
Inkrafttreten des Zweiten
Gesetzes zur Bekdmpfung
der Wirtschaftskriminalitit
1986 (2. WiKG) wurde hier
eine neue Rechtsgrundlage
geschaffen.

Insgesamt ist hier - zu-
mindest aus Sicht der Er-
mittlungsbehoren - eini-
ges verbessert worden.
Letztlich bleibt aber das
Hauptproblem der Compu-
terkriminalitit die man-
gelnde  Durchsetzbarkeit
der vorhandenen Gesetze.
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Computerunterstiitztes Konstruieren und Zeichnen

Ob Sie nun einen Schaltplan, einen GrundriB fiir eine Woh-
nungseinrichtung oder ein Strukturdiagramm entwerfen wollen,
mit DOS-CAD nutzen Sie moderne CAD-Arbeitsmethoden und
-techniken.

Die vielfaltigen Funktionen umfassen das Zeichnen und Kon-
struieren von Polygonen, Rechtecken, Kreisen, Kreisbdgen, El-
lipsen, Doppellinien und vielem mehr. Komfortable Beschrif-
tungsvarianten mit verschiedenen Zeichensétzen stehen lhnen
ebenso zur Verfiigung wie alle wichtigen Funktionen zum Bema-
Ben der Zeichnung.

DOS-CAD arbeitet mit einer virtuellen Speicherverwaltung.
Deshalb besteht keine Gefahr, daB Sie Ihre Zeichnung wegen zu
geringer Speicherkapazitét nicht vollenden kénnen.

DOS-CAD ist ein leistungsfahiges und dennoch leicht zu erler-
nendes Programm: Die vielfaltigen konstruktiven Méglichkeiten
werden durch eine anwenderfreundliche und klar strukturierte
Benutzeroberflache (iberzeugend unterstiitzt.

Neben den Online-Hilfstexten bietet Ihnen das umfangreiche
und leicht verstandliche Handbuch Auskunft bei Anwendungs-
fragen wie zum Beispiel beim Fangen von Tangential- und
Brennpunkten von Ellipsen.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Auch die Dateniibergabe an andere Programme ist kein Prob-
lem. DOS-CAD gibt Konstruktionen im HPGL-, Postscript-
oder DXF-Format aus.

DOS-CAD unterstiitzt verschiedenste Peripheriegerate: Alle
tblichen Grafikkarten , Mause und Grafiktabletts sowie Plotter,
Matrix- oder Laserdrucker fiir die Zeichenausgabe.

Systemvoraussetzung:

— PC oder kompatibler mit mindestens 640 KByte RAM
MS DOS ab Version 3.0

zwei Diskettenlaufwerke

Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Grafikkarte

— Maus

DOS-CAD om 199,—*
Das leistungsfahige Konstruktionsprogramm

Neu im Programm:

Lightning 3D, Version 1.5 om 199,—*

Die faszinierende Welt der Grafik

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir
das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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® Ausdruck von Dia-
grammen unter
WORKS 2.0

Beim Ausdruck von Dia-
grammen unter Works 2.0
habe ich folgendes Problem:
Sobald eine Zeile ausge-
druckt wird, fithrt der
Drucker - ein Epson LQ 500
- zwei Zeilenvorschiibe aus
(siehe beiliegenden Probe-
ausdruck). In den anderen
Programmteilen funktioniert
der Ausdruck einwandfrei.
Der Drucker ist unter Works
folgendermaflen eingerich-
tet: EPLQ/LQ-500/180*180/
Manuell/LPT1.

Klaus Mattes, Heidelberg

PCpur: Das Problem beim
Ausdrucken von Diagram-
men unter Works hdngt ein-
deutig mit den Druckertrei-
bern zusammen. Leider ha-
ben Sie vergessen, uns mit-
zuteilen, welches Betriebs-
system Sie benutzen. Sollte
es sich um DR DOS handeln,
so wenden Sie sich bitte an
Digital Research wegen neu-
er Druckertreiber. Ratsam
wire auferdem, sich mit
Microsoft in Unterschleif-
heim, Edisonstrafie 1, in Ver-
bindung zu setzen. Dort
kénnen Sie einen passenden
Druckertreiber erhalten, mit
dem es ddnn keine Probleme
mehr geben diirfte.

® Fragen zu VGA

Ich beabsichtige, in abseh-
barer Zeit meinen alten
Computer (Schneider Euro
PC I) zu verkaufen und auf
einen AT umzusteigen. Fol-
gende Konfiguration stelle
ich mir vor: AT 80286, 1bis 2
MByte RAM, VGA-Karte/Mo-
nitor, Festplatte mit 40 bis 50
MByte Speicherkapazitit.
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Aus diesem Grund lese ich
schon seit geraumer Zeit
Ihre PCpur und verfolge
auch die Anzeigenwerbung
in diversen Fachzeitschrif-
ten. Dabei mufte ich feststel-
len, daf einerseits die Hard-
warepreise stindig sinken
und andererseits ein richti-
ger Preisvergleich zwischen
den einzelnen Angeboten ei-
gentlich nicht maéglich ist,
da es VGA-Karten mit den
unterschiedlichsten Auflo-
sungen und auch verschie-
dene Monitore gibt. Meine
Fragen: Sind die einzelnen
VGA-Konfigurationen zu al-
ler Software kompatibel?
Sind die Preise eher stagnie-
rend?
Hans-Peter Schulz,
Hohberg

PCpur: Bis zu einer Gra-
fikdarstellung von 640x480
Punkten in 16 Farben sind
simtliche fiir VGA-Karten
vorgesehenen Anwendun-
gen lauffihig. Bei héheren
Auflésungen wie 800x600
oder 1024x768 haben sich
die Hersteller verscheidener
VGA-Karten bislang auf kei-
ne Norm einigen kénnen.
Weil es keine Norm gibt, lie-
fern die Hersteller Grafik-
treiber mit, die den Betrieb
dieser Grafikkarten mit den
gtingigsten Standardanwen-
dungen (Word, Lotus 1-2-3,
Windows, Autocad, Frame-
work) erméglichen.

Dank stetiger Neu- und Wei-
terentwicklungen im Be-
reich der Grafikkarten wer-
den die Preise fiir die jetzt
erhdltlichen Modelle weiter
fallen.

® In eigener Sache

Sie haben in Threr Ausgabe
PCpur 3/91 unter dem Ober-

BRIEFE

GroBe Pannen verhalten sich wie Programmdirektoren in
den Rundfunkanstalten: Sie produzieren méglichst viele
Wiederholungen (Murphys Gesetz). Sie jedoch sollten
uns schon nach der ersten Panne schreiben. Damit wir
Pannenhilfe leisten kénnen, brauchen wir eine genaue
Konfigurationsangabe, am besten mit einem Ausdruck

Ihrer AUTOEXEC.BAT- und CONFIG.SYS-Datei.

titel “Der Umwelt zuliebe,
das dreckige Dutzend“ ei-
nen Artikel {iber Umwelt-
schutz im Bereich des Com-
putereinsatzes geschrieben.
Es ist starker Tobak, Ihren
Lesern zu empfehlen, fiir
den Versand von Disketten
nicht wattierte und kunst-
stoffbeschichtete Umschlige
zu verwenden, sondern die-
se in recyclingfihige Karton-
kuverts zu tun. Wissen Sie
eigentlich, daB} Sie die Dis-
ketten IThrer Databox-Serie
mit kunststoffbeschichteten
Umschlidgen und zusétzlich
in Kunststoffhiillen versen-
den? Dazu ist zu bemerken,
daf} keine dieser Kunststoff-
hiillen bisher bei uns in hei-
lem Zustand angekommen
ist und es uns schon passiert
ist, dafd wir Ihnen Disketten
zuriicksenden mufiten, die
Sie dann ersetzten, wobei
uns hohe Portokosten ent-
standen. Wer im Glashaus
sitzt, sollte nicht mit Stei-

nen schmeifien.
Rolf-Dieter Nerenberg,
Hannover

PCpur: Recht haben Sie.
Zwar wissen wir — und auch
die DMV-Versandabteilung
— nicht, was die Post mit
den Databoxsendungen auf
dem Weg von Eschwege zum
Bestimmungsort macht -
auf jeden Fall ist es mehr als
drgerlich, wenn beim Emp-
féinger statt einer Kunststoff-
hiille nur Plastikbrésel aus
dem Umschlag fallen. Dage-
gen miissen wir uns schon
von vornherein absichern.
Da kommen recyclingfidhige
Kartonkuverts mehr als nur
recht, wenn sie stabil genug
sind. Zur Zeit suchen und
priiffen wir passende Ver-
sandméglichkeiten, die auch
in bezug auf Umweltvertrdg-
lichkeit einwandfrei sind.

Seien Sie mit dem bekann-
ten Werbespruch versichert:
“Wir arbeiten daran®.

® Probleme,
Probleme ()

Ich finde, Thre Zeitung ist et-
was sehr Ordentliches, und
man kann sie immer wieder
einmal gebrauchen. Jetzt
aber zu meinen Fragen:

1. Wo finde ich das Pro-
gramm Write? Welche Sy-
stemvoraussetzungen
braucht man dazu, und wie
teuer ist es?

2. Es wiire gut, wenn Sie die
Programme, die auf der Da-
tabox sind, auch einzeln an-
bieten wiirden.

3. Wie teuer ist Turbo BASIC,
und wo bekommt man es?

Sven Kriiger, Nidda

PCpur: Danke fiir das Lob
(brauchen wir auch mal).
Jetzt aber zu lhren Fragen:

1. Wenn wir dasselbe Pro-
gramm Write meinen, dann
benétigen Sie “nur® Win-
dows 3.0. Die Textverarbei-
tung Write wird automatisch
mit Windows 3.0 installiert.

2. Da sich auf unserer Data-
box meist viele “kleine” Pro-
gramme befinden - gele-
gentlich natiirlich auch sol-
che Speicherriesen wie
MAH JONGG - wiirde sich
der Aufwand nicht lohnen,
sie einzeln anzubieten. Die
Programme miifiten zeitauf-
wendig (Zeit ist bekanntlich
Geld) kopiert werden, und
die anfallenden Kosten miifi-
ten wir an die Kdufer weiter-
geben.

3. Turbo BASIC von Borland

wird nicht mehr ausgelie-
fert.
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® Probleme,
Probleme (II)

Ich bin in Besitz eines
PC-10-IIT mit HGC und CGA-
Emulator, MS-DOS 3.3. Nun
hitte ich ein paar Fragen:
1. Ich méchte mir bald eine
Maus zulegen. In meinem
Handbuch steht unter dem
Kapitel “Technische Daten®:
Maus - mechanisch, 0,13
mm Schrittweite (200 Schrit-
te/Zoll, Microsoft-kompatible
Schnittstelle, Anschlufy
Amiga-Maus kompatibel).
Was bedeutet das? Kann ich
auch eine Amiga- oder Mi-
crosoft-Maus anschlieffen?
Brauche ich dann spezielle
Treiber? Am Mausanschlufl
auf der Riickseite des Com-
puters war eine Plastikfolie
befestigt, auf der stand:
“Nur Commodore-Maus
1305“. Welche Maus soll ich
nun kaufen? Kénnten Sie
mir Infos iiber die 1305
(Preis, Treiber, Tasten und
ihnliches) senden?
2. Wenn ich die PCpur lese,
stofle ich oft auf Anzeigen
oder Spiele, bei denen steht:
“Hercules, EGA- oder VGA-
Karte*. Ich habe eine HGC.
Kann man darauf vertrauen,
dafl  diese = Programme
(Memo 1/91) auf meinem
Computer laufen?
3. Der Drucker Seikosha
SP-200 Al wiirde mir sehr
gefallen. Brauche ich dazu
spezielle Treiber, um ihn an
meinen PC-10 anschlieflen
zu konnen? Welche Schnitt-
stelle soll ich wihlen? Der
Computer und der Drucker
besitzen eine parallele und
eine serielle.
4. Ich méchte mir ein Text-
verarbeitungsprogramm zu-
legen (Briefe und Texte
schreiben, diese dann aus-
drucken). Welches konnen
Sie mir empfehlen, das auf
meinem PC lduft? (Preis,
wenn méglich) Es sollte
auch fiir den Drucker
laufen.
5. Kénnten Sie mir Adressen
von Softwarehéndlern in
Osterreich nennen, die Pro-
gramme aus lhrer Zeitung
vertreiben?

Torsten Reifer, Schladming

PCpur: Eine Menge Fragen.
1. Fiir Ihre speziellen Anfra-
gen zum Thema “Commodo-
re und die elektronischen Na-

getiere” wenden Sie sich bit-
te an den Hersteller selbst.
Dort erhalten Sie auch ge-
naue Infos iiber die Maus
1305. Die Anschrift:

Commodore

Lyoner StraBe 38

6000 Frankfurt am Main 71
2. Das ominése Kiirzel HGC
heifit nichts anderes als Her-
cules Graphic Card. Program-
me, die mit dieser Angabe
versehen sind, laufen bei Ih-
nen problemlos. Es gibt Emu-
latoren fiir CGA (Color Gra-
phic Adapter), aber keine fiir
EGA oder VGA.
3. Zum Anschluf des
Druckers benétigen Sie keine
speziellen Treiber. Anwen-
dungsprogramme, die mit
diesem Drucker zusammen-
arbeiten, werden mit den ent-
sprechenden Treibern ausge-
liefert. Wenn Sie beim Aus-
drucken ldngerer Dateien auf
eine Tasse Kaffee zwischen-
durch verzichten kénnen, be-
nutzen Sie wegen der héhe-
ren Ubertragungsgeschwin-
digkeit die parallele Schnitt-
stelle.
4. Die universelle Textverar-
beitung schlechthin gibt es
nicht. Kann sie alles, was
man sich als Benutzer
wiinscht, so kostet sie unter
Umstdnden 1500, - DM, was
fir manchen einfach zuviel
ist. Es ist entscheidend, wel-
chen Funktionsumfang Sie
benétigen. Unser hauseige-
nes ConText Pro (199, - DM)
deckt die meisten Funktionen
ab, die tdglich benétigt wer-
den. Fiir eine umfangreiche
Diplomarbeit “darf’s gerne
etwas mehr sein“: mehr
Funktionen fiir mehr Geld.
5. Was die DMV-Produkte be-
trifft: Warum in die Ferne
schweifen, das Gute liegt ...
in Eschwege. Selbstverstdnd-
lich versenden wir auch ins
Ausland.

® EDV-Aufsteiger-
Kurs

Durch Zufall bekam ich im Ja-
nuar Thre Zeitschrift in die
Hand. Sie entspricht genau
meinem privaten Interessen-
gebiet und ist mir auch beruf-
lich eine grofie Hilfe. Anfang
Miérz erhielt ich das erste
abonnierte Exemplar.

Beim Durchlesen ist mir Ihr
EDV-Aufsteiger-Kurs aufgefal-
len. Dieser Kurs entspricht

genau meinen Vorstellungen.
Besteht Threrseits die Mog-
lichkeit, mir die vorherge-
henden Teile 1 bis 10 noch

zuzusenden?
Ullrich Zimmermann,
Grief3bach

Ich bin eben erst in den EDV-
Aufsteiger-Kurs (Teil 11) ein-
gestiegen und mochte die
verpafiten Lektionen erwer-
ben. Lassen Sie mich bitte
wissen wie. Gibt es eine Ge-
samtpublikation?

Michael Erb, Wien

PCpur: In der Ausgabe 5/91
haben wir den EDV-Einstei-
ger-Kurs, eines der bisher um-
fangreichsten Projekte der
PCpur, mit der “Fiihrer-
scheinpriifung® abgeschlos-
sen. In insgesamt zwélf Lek-
tionen (Ausgabe 5/90 bis 4/91)
haben wir versucht, die Elek-
tronische Datenverarbeitung
mit Hilfe des PC grundlegend
zu erldutern. Uber die grofie
Resonanz, die unsere Einfiih-
rung gefunden hat, haben wir
uns sehr gefreut. Viele Lese-
rinnen und Leser, die nicht
von Anfang an dabeigewe-
sen sind, schicken uns dhn-
lich lautende Anfragen mit
der Bitte, fehlende Kursteile
nachzuliefern. Leider ist es
uns redaktionell nicht még-
lich, diese Anfragen einzeln
zu bearbeiten. Wir méchten
Sie bitten, in derartigen Fil-
len von unserem Bestellser-
vice (Postkarten im Heft) Ge-
brauch zu machen und sich
direkt an unsere Versandab-
teilung zu wenden. Beachten
Sie dariiber hinaus auch un-
ser Sonderangebot in diesem
Heft fiir den nachtrdglichen
Bezug mehrerer Einzelaus-
gaben.

Eine Gesamtpublikation des
EDV-Aufsteiger-Kurses ist der-
zeit nicht verfiighar. Im An-
schluf an die Auswertung der
“Fiihrerscheinpriifung®, die
bis zum September dieses
Jahres abgeschlossen sein
soll, werden wir uns aber Ge-
danken iiber eine Sonderaus-
gabe machen.

® Der Umwelt
zuliebe

Im Leitartikel der Ausgabe
3/91 haben Sie die Leser

Mit BUV wird Uberweisen ganz
einfach! Sparen auch Sie Zeit
und Mahngebuhren  durch

punktiiche Uberweisung.

DM 98,00

ALACART 1.02
Das Mendprogramm fur alle

Mausbe-
Rechner,

Festplattenbesitzer.
dienung, Kalender,
ASCIl-Tabelle.

DM 39,90

Jetzt brauchen auch Sie nicht
mehr nach |hren Filmen zu su-
chen! Diverse Listen und paB-
genaue Etiketten fur VHS.

DM 49,90
Turbo Anti Virus

Schatzen Sie |hr System vor
Viren oder bekampfen Sie wir-
kungsvall bis zu 380 Viren.

DM 295,00
Preise zuzigl. DM 6,-. Versand,
nur Vorkasse oder Nachnahme.
Kostenlose Infas anfordern!!!l

EP SOFT
SchulstraBe 22

8911 Weil
089-791 37 29

. Schulseoftware -
. mit dem vollen
istungsumfang

Ami Prof. 1.2 340
AskSam 4.2d 335
ChiWriter 3.15 425
*Clipper 5.0 740
*Nantucket Tools Il 560
David 1.0 250
dBase IV 1.1 455
Framework IIl 1.1 399
MS-Excel f. Windows 2.1C 500
MS-Multiplan 4.2A 399
MS-Windows 3.0 255
MS-WinWord 1.1 595
MS-Word 5.5 460
Paradox 3.5 395
Star Writer 5.5 400
Star Writer 3.02 150
SuperBase 4 678
Turbo C + + 228
Turbo Pascal 6.0 : 245
wi-tex 4.0, Profi-Version 495
WordPerfect 5.1 430

Mehrplatzversionen auf Anfrage
*nur an Schulen, Universitaten

Software - frei verkauflich

Framework Il 1.1 1250
PC Tools 6.0 d. 295
Star Writer 5.5 995
Timeworks 1.2 345
Ventura 3.0 2095

Literatur
Timeworks-v. Briefk. b.z. Buch 69
CLIPPER Power Tools 99
alle inkl. Diskette

Scanner

Hand-Scanner Mars 800+ 695
100 - 800 dpi, inkl. OCR-prof.
GeniScan GS 4500,mit OCR 298

Fordern Sie unsere Gesamtpreisiste an!
EDV-Service W. Gorifien
Weimarer Str. 39,4054 Nettetal
Tel.: 02153/5151, Btx *goriBen#
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dazu aufgefordert, zum The-
ma “Okologie am PC* zu
schreiben.

Als Hersteller von Ver-
packungen aus Styropor
mochten wir zum Punkt
“Miillvulkan Verpackung®
etwas richtigstellen: Der Au-
tor behauptet, Styropor wiire
FCKW-haltig. Diese Be-
hauptung ist falsch. FCKWs
sind noch nie fiir Styropor
verwendet worden. Als An-
lage iibersenden wir Thnen
hierfiir eine Garantieerkld-
rung, unterschrieben von al-
len namhaften Unterneh-
men der Styroporverarbei-
tung in Deutschland.
Siegfried Firnkes, Zerzog
GmbH + Co. KG, Ottobrunn

PCpur: Zundchst einmal
mochten wir uns bei allen
bedanken, die uns zum The-
ma “Computer und Umwelt*
Briefe und Informationen
zugesendet haben. Wir wer-
den uns bemiihen, “am Ball
zu bleiben® und bald weitere
Beitréige in der PCpur zu ver-
éffentlichen. Die von 25 Sty-
roporherstellern unterzeich-
nete Garantieerkldrung liegt
uns vor; aus Platzgriinden
verzichten wir auf einen Ab-
druck.

® Kein Timeworks
auf Databox

Ich habe vor einiger Zeit die
Databox-Diskette 11/90 zu-
riickgeschickt. Zu meinem
Bedauern mufite ich feststel-
len, dafd sich bei dem Pro-
gramm “Timeworks® wie-
derholt keine .EXE- oder
COM-Datei befindet. Es
wiirde mich interessieren,
wie ich das Programm zum
Laufen bringe. §
Klaus Eberl, Ingolstadt

PCpur: Auf unserer DATA-
BOX-Diskette aus der Ausga-
be 11/90 bieten wir lediglich
die Dateien an, die fiir den
Etikettendruck bendtigt wer-
den, also nicht das DTP-Pro-
gramm selbst.

® Seikosha mag
keine Klammern

Ich besitze seit kurzem den
Drucker Seikosha SL-92. Er
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ist kompatibel zum Epson
LQ 850. Jetzt stellte ich fest,
daf} der Drucker weder unter
ConText Pro noch unter Tur-
bo Pascal die eckigen und
die geschweiften Klammern
druckt. Anstelle der eckigen
Klammern druckt er A und
U und anstelle der ge-
schweiften Klammern i und
i1. Ich hoffe, Sie kénnen mir
weiterhelfen.

Henning Heuer, Berlin

PCpur: Wenn Sie den
Drucker auf IBM-Modus und
amerikanischen  Zeichen-
satz einstellen, sollte Ihr
Drucker in Zukunft auch die
gewiinschten Zeichen aus-
geben. Tip am Rand: Fiir
den Fall, daf8 Sie einmal
eine komplette Bildschirm-
seite ausdrucken wollen,
empfehlen wir lhnen das
DOS-Programm GRAPHICS
.COM. Mit der Taste “Print
Screen” funktioniert es nicht
immer.

® Prifprogramm:
“Drei Laufwerke,
davon funf Fest-
platten“?

In meinem kompatiblen XT
(NCR PC6) habe ich zwei
Diskettenlaufwerke 5,25 Zoll
mit 360 KByte, eine Festplat-
te mit 20 MByte und einen
Festplattenstreamer mit 60
MByte installiert. Wenn ich
das Programm “Comptest”
laufen lasse, so zeigt er mir
nur drei Laufwerke an, da-
von jedoch fiinf Festplatten.
Dies kann ich mir nicht er-
kldren, da die gesamte Platte
nur aus einer Partition be-
steht. Als Betriebssystem be-
nutze ich derzeit DOS 3.2

Wolfgang L. Henneberg,
Bornheim

PCpur: Ganz offensicht-
lich wird Ihre Konfiguration
nicht richtig erkannt, oder
sie ist nicht richtig einge-
stellt. Eventuell liegen dem
Streamer Programme bei,
die die problemlose Benut-
zung erst ermdglichen.
Wenn diese Treiber nicht
korrekt installiert werden,
kann es zu solchen Fehlern
kommen.

Sollte der Fehler nicht auf
falscher oder fehlender Soft-
ware beruhen, kann Ihnen
auf jeden Fall Thr Fachhdnd-
ler bei der Installation des
Festplattenstreamers helfen.

® Wenn das Lauf-
werk nicht will,
wie es soll

Ich habe mir ein 3,5-Zoll-
Laufwerk in meinen Com-
puter eingebaut und nun
Probleme, dieses Laufwerk
als Laufwerk B: mit 80 Spu-
ren zu formatieren. Immer
wenn ich Format B:/s/v ein-
gebe, formatiert der Compu-
ter nur 40 Spuren. Gebe ich
Format D:/s/v ein, so werden
80 Spuren formatiert.
Als ich das alte Laufwerk
ausgebaut und das neue ein-
gebaut hatte, meldete ich
das Laufwerk wie im Hand-
buch beschrieben mit
DEVICE = DRIVER.SYS D02
an. Das System meldet sich
auch beim Hochfahren mit
der Meldung, dafl es einen
Treiber fiir Laufwerk D: ladt.
Aber das Laufwerk in mei-
nem System ist doch nicht
D:, sondern B:. Und dieser
Umstand ergibt bei Verwen-
dung von verschiedenen
Programmen Probleme, weil
das 3,5-Zoll-Laufwerk nur
als 360-KByte-Laufwerk er-
kannt und so auch nicht mit
720 KByte formatiert wird.
Konnen Sie oder ein Leser
mir bei dem Problem helfen?
Kurt A. Schwalb, Remagen

PCpur: Mit der von Ihnen
eingefiigten Zeile “DEVICE
= DRIVER.SYS D:02* haben
Sie lediglich ein virtuelles
Laufwerk, ndmlich D:, in-
stalliert.

Mit dem Eintrag “DRIVPAM
= /D:02 /C /H:2 /N:09 /
T:80“ in Threr CONFIG.SYS
sollte das Laufwerk in Zu-
kunft korrekt arbeiten.

® GEM: alt oder neu?

Vor zwei Jahren kaufte ich
mir den Atari PC 3 mit EGA-
Karte einschliefflich des Pa-
kets GEM Desktop, Version
2.2, mit GEM Write und
GEM Paint. Jetzt besitze ich
einen Computer mit 3865X-

Prozessor und VGA-Karte
und benutze alle diese GEM-
Programme weiter.
Nun habe ich das Programm
TIMEWORKS DPA 1.2 ein-
schlieflich GEM/3 gekauft.
Und das nicht zuletzt des-
wegen, weil in Threr Zeit-
schrift sehr viel tiber dieses
Programm geschrieben wur-
de. Meine Frage ist nun: Wie
verhalte ich mich bei der In-
stallation in bezug auf die
Frage “Installation mit oder
ohne GEM/3“?

Heinz Sohre, Bad Fiissing

PCpur: GEM/3 ist die neue
Version dieser Benutzer-
oberfliche. Bei Timeworks
empfiehlt es sich, die neue
Version der Benutzeroberfld-
che GEM zu installieren, da
es unter GEM 2.0 zu Proble-
men kommen kénnte. Wenn
Sie bei der Installation
GEM/3 mit einrichten, wird
Ihre alte Version 2.0 geldscht
und mit der neuen iiber-
schrieben.

® Dateniibertragung
vom C-64
auf den PC

Ich bin vor kurzem vom
Commodore 64 auf PC um-
gestiegen. Nun méchte ich
einige wichtige Programme
und Daten vom Commodore
64 auf den PC iibertragen
und damit weiterarbeiten.
Ist dies iiberhaupt moglich?
Ich hoffe, Sie kénnen mir
weiterhelfen.
Gert Bauer,
Monchengladbach

PCpur: Theoretisch be-
steht die Mdglichkeit, zu-
mindest ASCII-Dateien (nur
diese kann der PC verarbei-
ten) iiber ein sogenanntes
Nullmodemkabel zu {iiber-
tragen. Ein solches Nullmo-
demkabel kénnen Sie im
Fachhandel kaufen. Aller-
dings bendtigen Sie noch die
entsprechenden Dateniiber-
tragungsprogramme.

Da uns dariiber keine genaue-
ren Informationen vorlie-
gen, bitten wir unsere Leser
herzlich um Mithilfe: Wer
kennt geeignete Dateniiber-
tragungsprogramme fiir den
Commodore 64 und den PC?
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Leser antworten Lesern

® PC und Telefon

Als langjdhriger Leser der
PCpur wende ich mich nun
auch einmal mit einer Fra-
ge an Sie. So ziemlich alle
Bereiche des téglichen Le-
bens lassen sich mehr oder
weniger umstindlich mit
einem PC verbinden. Ich
denke dabei zum Beispiel
an Thren Beitrag iiber das
Radio im PC (“HR3 auf
Steckplatz 2, PCpur 11/90,
Seite 106). Ob die dabei
entstthende  Verbindung
immer sinnvoll ist, mag da-
hingestellt bleiben (bei die-
sem Satz dachte ich eben-
falls an den oben angespro-
chenen Beitrag). Eine fiir
mich wirklich sinnvolle
Begegnung konnte ich mir
allerdings vorstellen - die
Verbindung von Telefon
und Computer.

Ich weif} zwar, daf} neuere
Telefonapparate von ihrer
Leistungsfahigkeit her
mittlerweile nicht mehr
weit von PCs entfernt sind,
mir kommt es aber auf ei-
nen moglichst kompletten
Datenaustausch zwischen
den verschiedenen Syste-
men an, und der ist, soweit
mir bekannt, auch mit die-
sen Gerdten nicht gewihr-
leistet. Was mir vor-
schwebt, ist zum Beispiel
die automatische Verwal-
tung von Anrufen und die
Auswertung von Gebithren
tiber den PC. Dazu kom-
men konnte eine Daten-
bank fiir Telefonnummern
mit automatischer Anwahl
oder anderes mehr. Ich
glaube, wenn ich weiter
nachdéchte, wiirden mir
eine Menge Anwendungs-
moglichkeiten einfallen.
Deshalb nun meine Frage
an Sie: Hat einer der An-
bieter von Erweiterungen
fiir den PC so etwas wie
eine Telefonerweiterungs-
karte im Angebot, oder be-
schrankt man sich weiter-
hin auf DFU? Daf} die Post
selbst so etwas anbietet,
glaubt ja wohl keiner -
oder?

H.-F. Glaum, Miinchen

PCpur (2/91): Was Sie
von einer modernen Kom-
munikationstechnik erwar-
ten, ist nicht sehr weit von
dem entfernt, was auch Tele-
com-Ingenieuren vorschwebt.
Was in den néichsten Jahren
realisiert werden kann und
soll, das kann teilweise
schon heute auf Fachmessen
und Ausstellungen bewun-
dert werden. Auch eine An-
wendung, wie Sie sie sich
vorstellen, wiire denkbar.
Momentan ist dies alles aber
nur in Planung. Auch eine
Lésung mittels einer Erwei-
terungskarte ist uns zur Zeit
nicht bekannt. Sie und wir
werden deshalb wohl oder
itbel abwarten miissen.
Auch Fortschritt braucht sei-
ne Zeit.

Mit Ihrer Antwort auf diesen
Leserbrief kann ich nicht
ganz einverstanden sein. Die
angesprochenen Mboglich-
keiten lassen sich schon
heute mit einem Modem
und der entsprechenden
Software (zum Beispiel Side-
kick Plus) verwirklichen.
Man kann beispielsweise
verschiedene Telefonver-
zeichnisse fithren und aus
diesen direkt wihlen lassen.
Des weiteren hat man die
Maoglichkeiten der automati-
schen Wahlwiederholung,
der zeitlichen Programmier-
barkeit eines Anrufs (Alarm-
funktionen), der Aufzeich-
nung von Gespridchsdaten
(Zeitpunkt, Zahl der Anrufe,
Dauer und so weiter) und
hierdurch natiirlich auch
die Werte fiir eine eigene Ge-
bithrenkontrolle. Da nim-
lich ein (Hayes-kompatibles)
Modem mit einem eigenen
Prozessor ausgeriistet ist,
kann es mit speziellen Be-
fehlen gesteuert werden.

Selbstverstindlich sind da-
mit nicht alle Kommunika-
tionsmoglichkeiten ausge-
schopft, aber mit Hilfe der
doch recht vielfiltigen Soft-
ware, insbesondere im Be-
reich der Public Domain
und Shareware, lassen sich

fast alle Steuerungsvorteile

des Telefons durch den PC
verwirklichen. Das einzige
Problem besteht darin, daf}
die meisten Programme in
Englisch sind, da die Tele-
kommunikation in den USA
wesentlich fortschrittlicher
ist als hierzulande.
Eine Loésung mittels einer
Erweiterungskarte  diirfte
eine ISDN-Karte sein. Das
ISDN-Netz ist jedoch noch
in den Anfingen, und auch
das  Softwareangebot ist
noch recht gering.
Abschlieflend hat mich im
oben angefiihrten Leserbrief
die offenbare Trennung der
Telefonnutzung und der
DFU irritiert. Meines Erach-
tens gehort das zusammen.
DFU heifit ja Datenferniiber-
tragung, und gesprochene
Worte sind ebenfalls Daten.
Ich personlich betreibe {ibri-
gens ein sehr einfaches Tele-
fon mit Hilfe eines Modems
und erreiche so einen hohe-
ren Komfort, als er mit ei-
nem von der Post angebote-
nen Telefon (Modell “Diis-
seldort“) méglich ist.

Stefan Kaiser, Kehl

® Monitore und
VGA-Karten fiir
den EURO-PC

Gibt es eine VGA-Karte fiir
den EURO-PC? Wer vertreibt
die Karte, und wie teuer
wiire diese? Kann man am
EURO-PC auch einen ande-
ren CGA-Monitor anschlie-
flen, aufler den CM 14 von
Schneider?
Stefan Nebelung,
Halle-Neustadt

PCpur (4/91): Das Pro-
blem “VGA- Karte am EURO-
PC* hat leider vor allem da-
mit zu tun, daf die meisten
Bildschirmkarten diesen
Typs ganz einfach zu grof
sind fiir den Raum und den
einzigen Steckplatz des PC.
Wir méchten an dieser Stelle
unsere Leser einmal recht
herzlich um Mithilfe bitten:
Wer betreibt eine VGA-Karte

im Originalsteckplatz des
Schneider-Rechners  und
kann uns Erfahrungen und
Bezugsquellen mitteilen?
An der Original-Moni-
tor-Schnittstelle des EURO-
PC miifite jeder CGA- und
Hercules-Monitor  betrie-
ben werden kénnen, der
itber den entsprechenden
neunpoligen Kabelan-
schluf verfiigt. Vorsicht ist
geboten bei Bildschirmen,
die iiber ein zweipoliges
“Cinch“-Kabel angeschlos-
sen werden sollen — bei ih-
nen ndmlich sind die Aus-
sichten auf erfolgreiche
Anpassung nicht gut.

In der Ausgabe 4/91 fragt
Stefan Nebelung nach ei-
ner Moglichkeit, an einem
Euro-PC eine VGA-Karte
mit entsprechendem Moni-
tor zu betreiben. Ich weif}
zwar auch nicht, ob dies
direkt méglich ist, jedoch
ist mir bekannt, daf} die
Firma Weeske in ihrem An-
gebot auch eine Erweite-
rungsbox fiir den Euro-PC
hat. Damit soll man auch
Laufwerke, Festplatten
oder Grafikkarten am Euro-
PC anschliefen kénnen.
Info bei:

Weeske Computer-Elektronik

Postdamer Ring 10

7150 Backnang
Tel.: 07191/1528-29 oder 60076

Magnus Neuhaus
(ohne Ortsangabe)

Die Redaktion behilt
sich vor, Thre Leserzu-
schriften aus redaktio-
nellen Griinden in ge-
kiirzter Form wiederzu-

geben.
(Red.)
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Carsten BloB

Computer & Recht

Juristische Informationen
rund um den PC

Die vielféltigen Probleme, die durch die zuneh-
mende Verbreitung von Datenverarbeitungs-
anlagen entstehen, sind auch heute wieder ein
Thema in dieser Rubrik. Dabei sollen heute
Grundziige des Produkthaftungsrechts darge-
stellt werden. Dieses ist im wesentlichen
durch die héchstrichterliche Rechtsprechung
gestaltet worden. Es zeichnet sich durch eine
Vielzahl von Pflichten aus, die den Hersteller
treffen, und - als Besonderheit — auch durch

eine Beweislastumkehr.

o hat der Herstel-

ler zundchst da-
fiir Sorge zu tragen, daf} das
Produkt, also zum Beispiel
der Computer, weder in der
Konstruktions- noch in der
Planungsphase mit Fehlern
behaftet ist, die es fiir den
vorgesehenen Gebrauch un-
tauglich und fiir den Ver-
wender gefihrlich machen.
Grenze dieser Verpflichtung
ist immer der Stand der
Technik. Das heifit, wenn et-
was technisch machbar ist,
ist das Produkt an diesem
Standard auszurichten. In-
sofern miifiten beispielswei-
se Strahlenbelastungen durch
Computerbildschirme kon-
sequent, soweit technisch
moglich, gesenkt werden,
da von ihnen eine gesund-
heitliche Beeintréichtigung
ausgehen kann.

Der Hersteller haftet auch
fiir sogenannte Fabrikations-
fehler. Insoweit ist er ver-
pflichtet, im Rahmen des
Zumutbaren dafiir zu sor-
gen, daf} fehlerfreie Produk-
te fabriziert werden. An die-
ser Stelle enden die Pflich-
ten des Herstellers aber noch
nicht. Vielmehr trifft ihn
auch eine Haftung fiir Schi-
den, die entstanden sind,
weil der Kunde ungeniigend
iiber die Gefahren aufgeklirt
wurde, die von dem Produkt
ausgehen konnen; dabei
mufl natiirlich von einem
iiblichen Gebrauch ausge-
gangen werden. Zuletzt muf
der Hersteller seine Produk-
te beobachten und gegebe-

nenfalls den Benutzer vor
nachtriglich bekannt gewor-
denen Gefahren warnen.
Eine Auswirkung dieser
Pflicht zeigt sich etwa in den
immer wieder vorkommen-
den Riickrufaktionen in der
Automobilindustrie.

In der Regel ist es in der
Rechtsprechung so, daf} die-
jenigen, die einen Anspruch

Fallbeispiel:

Der Computerhersteller Meyer
verkauft eine Computeranla-
ge an den Computerhidndler
Miiller. Dieser wiederum
verduflert die Anlage weiter
an einen Kunden, der die
Anlage auch nutzt.

Nach einem Dreivierteljahr
fingt die Computeranlage
aufgrund eines fehlerhaften
elektrischen ~ Anschlusses
Feuer, und dadurch wird
nicht nur die Datenverarbei-
tungsanlage zerstort, sondern
auch sdmtliche in ihrer Niihe

spruchsteller einen der
obengenannten Sachverhal-
te bewiesen, dann muf} in
diesem Falle der Hersteller
des Produkts, von dem der
Schaden ausging, beweisen,
daf} ihn an dem Fehler kein
Verschulden trifft.

Eine Verdnderung hat es An-
fang 1990 gegeben. Zu die-
sem Zeitpunkt ist das Pro-
dukthaftungsgesetz in Kraft
getreten, mit dem die Pro-
dukthaftungsrichtlinie der
Europidischen Gemeinschaft
in nationales Recht umge-
setzt wurde. Seitdem kann
von einer Ausweitung der
Haftung gesprochen wer-
den. Zuniichst ist ein weitge-
hender Fehlerbegriff An-
satzpunkt der Haftung: Da-
nach liegt ein Fehler vor,
wenn ein Produkt nicht die
Sicherheit bietet, die unter
Beriicksichtigung aller Um-
stinde erwartet werden
kann.

Ein weiterer wichtiger Un-
terschied besteht darin, daf}
diese Haftung verschuldens-
unabhdngig ist. Einer Be-
weislastumkehr bedarf es
daher nicht. Vielmehr ge-
niigt der Nachweis, daf} ein
Fehler und ein Schaden vor-

befindlichen Einrichtungs-
gegenstdnde. Es entsteht ein
Schaden in Héhe von mehre-
ren hunderttausend Mark.

Der wegen Schadenersatz-
forderungen in Anspruch
genommene Hersteller ver-
teidigt sich damit, daf} ihn
keine Schuld treffe, weil im
Normalfall alle Anschliisse
korrekt seien. Da die Anlage
vollig zerstort wurde, konnte
nicht mehr genau festgestellt
werden, wen die Schuld am
Ausbruch des Brandes traf.

behaupten, diesen beweisen
milssen. Sie miissen dabei
auflerdem auch ein mogli-
ches Verschulden nachwei-
sen. Dies ist, schaut man
sich die duflerst komplizier-
ten Produktionsvorginge ge-
rade in der Computerindu-
strie an, sowohl fiir Laien als
auch fiir Fachleute unter
Umstédnden sehr schwierig.
Daher hat die Rechtspre-
chung in diesem Bereich
eine Beweislastpmkehr zu-
gelassen. Hat daher ein An-

liegen und daf zwischen
beiden ein Kausalzusam-
menhang besteht. Bereits
dann haftet der Hersteller im
Grundsatz. Er kann sich
hierbei auch nicht mehr da-
durch entlasten, dafd er be-
hauptet und beweist, daf}
das fehlerhafte -Produkt ein
“Ausreifler” aus einer sonst
fehlerfreien Produktfertigung
sei. Ausgeschlossen ist die
Haftung, wenn der Herstel-
ler das Produkt nicht in den
Verkehr gebracht hat. Dieser

Ausschlufigrund ist Aus-
druck eines allgemeinen
Prinzips, wonach derjenige,
der eine Gefahr in die Welt
setzt, hierfiir auch haftet.
Eine Haftung ist aber auch
dann ausgeschlossen, wenn
das Produkt zum Zeitpunkt
des Inverkehrbringens zwin-
genden Rechtsvorschriften
entsprach oder wenn zu die-
sem Zeitpunkt nach dem
Stand der Technik der Feh-
ler nicht erkannt werden
konnte.
Neben dem eben dargestell-
ten Produkthaftungsgesetz
ist aber auch weiterhin das
oben dargestellte Recht an-
zuwenden. Zum einen ist
die verschuldensunabhén-
gige Haftung auf einen
Hochstbetrag von 160 Mil-
lionen Mark bei Tétung und
Verletzung beschriankt, und
der Geschiddigte hat eine
Selbstbeteiligung bei Sach-
schdden in Hohe von 1125
DM zu tragen. Zum anderen
werden keine immateriellen
Schédden ersetzt; ein mogli-
cherweise geltend gemach-
ter Schmerzensgeldanspruch
ist daher nur zu realisieren,
wenn der Hersteller sich
nicht entlasten kann.
Im Bereich des Computer-
rechts ist weiter noch darauf
hinzuweisen, dal Compu-
terprogramme wohl nicht zu
den Produkten im Sinne des
neuen Produkthaftungs-
rechts zihlen. Dies sind le-
diglich bewegliche Sachen,
also zum Beispiel der Daten-
trdger, nicht aber das auf die-
sem befindliche Programm.
Dies ist nicht kérperlich und
daher keine Sache im
Rechtssinne. In diesem Be-
reich ist daher auch weiter-
hin die verschuldensabhin-
gige Haftung notwendig,
wenn beispielsweise durch
eine fehlerhafte Software
Daten zerstort werden.

as @
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PC-Fachbegriffe verstandlich erklart

® Autopark

Was st
Funktion“?

eine “Autopark-

Bekanntlich sollen Festplat-
ten nicht nur beim Transport
gesichert werden, sondern
auch dann, wenn sie nicht
benutzt werden, also wenn
der Rechner ausgeschaltet
wird. Diese Sicherung er-
folgt in der Regel mit den Be-
fehlen “PARK" oder “SHIP*
Dabei werden die Schreib-
Leseképfe des Laufwerks
auf eine Parkspur gefahren,
wo sie vor Erschiitterungen
- und damit vor dem ge-
fiirchteten Head-Crash, bei
dem das Aufsetzen der Lese-
képfe Datenverluste nach
sich ziehen kann - relativ
sicher sind.

Viele Festplatten arretieren
in dieser Parkposition und
kénnen dann nur noch
durch einen Kaltstart wieder
aktiviert werden. Benutzer
von Rechnern mit nachgerii-
steten Filecards konnten so-
mit nie die zweite Festplatte
sichern: Nach der Sicherung
einer Festplatte war das
System  blockiert. Daher
fithrten die Hersteller von
Filecards die Autopark-
Funktion ein, welche ein
automatisches Parken der
Schreib-Lesekdpfe einleitet,
wenn der Strom ausgeschal-
tet wird.

Festplatten mit einer sol-
chen Funktion miissen nicht
mehr manuell “geparkt®
werden; beim Ausschalten

des Rechners und sogar bei

Stromausfall ist die Festplat-
te gesichert. Es gibt inzwi-
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schen eine ganze Reihe von
Herstellern, die ihre Fest-
platte mit einer solchen
Funktion ausstatten.

® Professionelle
Anwendung

Was ist CAM, CAP und CAE?

CAD kennt jeder: Computer
Aided Design - oder zu
deutsch: computerunter-
stiitztes Entwerfen. Genauso
verhdlt es sich im Grunde
mit den anderen Begriffen.
CAM ist die Abkiirzung fiir
Computer Aided Manufactu-
ring, also das computerun-
terstiitzte  Fertigen,  bei-
spielsweise von Maschinen-
teilen am Fliefband.

CAP bezeichnet Computer
Aided Publishing, also das
computerunterstiitzte  Set-
zen und Layouten von Tex-
ten. Hiermit ist eine Weiter-
fithrung der DTP-Technik ge-
meint. Widhrend DTP mehr
fiir den Hausgebrauch oder
fiir kleinere Betriebe bezie-
hungsweise kleinere Projek-
te interessant ist, kann CAP
in grofem Stil eingesetzt
werden und bietet weitere
Hilfsmittel, die iiber den
Rahmen des DTP hinaus-
gehen.

CAE schlieflich ist eigent-
lich ein Oberbegriff und
steht fiir Computer Aided
Engineering, also computer-
unterstiitztes ingenieurmd-
fRiges Arbeiten. Dies kann
natiirlich auch CAD oder
CAM sein.

® Outline-Fonts

Was st
ware”?

“Bitstream-Font-

“Bitstream” ist der Name ei-
ner Firma, die sich auf die
Entwicklung von Schriften
(Fonts) spezialisiert hat.
Viele Programme arbeiten
mit diesen Bitstream-Fonts.
Es handelt sich hierbei um
sogenannte Outline-Fonts,
die durch eine Anzahl von
Geraden und Kurven und
nicht lediglich als Punktmu-
ster definiert sind.
Bitstream-Fonts  bestehen
aus Vektoren und sind daher
beliebig in der Gréfie verdn-
derbar. Bei der Installation
der Fonts werden sie in das
Punktformat ‘des ange-
schlossenen Druckers umge-
wandelt. Daraus ergibt sich
eine hervorragende Schrift-
qualitdt, da die Fonts prédzi-
se auf die Ausgabe ausge-
richtet werden kénnen.
Postscript-fihige Laserdruk-
ker erhalten natiirlich direkt
entsprechende Outline-Fonts.
Unterschiedliche Grofien
miissen hier nicht berechnet
werden, da diese im Laser-
drucker selbst aus den Vek-
toren erzeugt werden kén-
nen. Die Schriften werden
bei der Installation der Bit-
stream-Fontware einmal er-
zeugt und stehen dann dem
Anwender zur Verfligung.
Wer viele und auch grofie
Schriftarten benétigt, muf
seinen Rechner schon ein-
mal itber Nacht laufen las-
sen, um die Installation der
Schriften durchfithren zu
kénnen. Zu dieser Installa-

tion liefert die Firma einen
speziellen Schriftengenera-
tor, der jedoch nach der In-
stallation wieder entfernt
werden kann. Bitstream-
Fontware ist in vielen Pro-
grammpaketen bereits ent-
halten, beispielsweise in
GEM/3, PageMaker 3.0 oder
Ventura Publisher 2.0. Zu-
dem kann sie separat erwor-
ben werden.

® Unerlaubtes
Kopieren

Was ist eine “Raubkopie®?

Software ist das geistige Ei-
gentum des jeweiligen Ent-
wicklers. Wer ein Programm
erwirbt, bekommt zwar die
Disketten mit der gewiinsch-
ten Software, jedoch gehort
ihm dieses Programm nicht.
Vielmehr hat er lediglich
das Recht erworben, diese
Software zu benutzen. In
den mitgelieferten Lizenz-
vertrdgen wird ausdriicklich
darauf hingewiesen und
meistens die Art der gestat-
teten Nutzung genau be-
schrieben.

Aus diesem Grund darf die
Software auch nicht verviel-
filtigt werden. Erlaubt ist le-
diglich eine Sicherungsko-
pie, die natiirlich nicht an
Dritte weitergegeben werden
darf. In der Regel sind gera-
de teure kommerzielle Pro-
gramme kopiergeschiitzt.
Softwarepiraten sehen es
oft als sportliche Leistung
an, den Kopierschutz zu
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“knacken”. Ohne diesen Ko-
pierschutz ist es mdoglich,
das Programm in der Regel
beliebig zu vervielfiltigen.
Diese natiirlich illegal her-
gestellten Kopien sind dann
sozusagen dem Hersteller
geraubt worden, daher der
Name “Raubkopie®. Der Be-
griff gilt natiirlich auch fiir
illegal weitergegebene Ko-
pien nicht geschiitzter Pro-
gramme.

® Echo

Warum erscheint beim Star-
ten bestimmter Programme
zunidchst die Zeile “ECHO
OFF“?

Wenn Programme nicht di-
rekt, sondern iiber ein Batch-
File gestartet werden, gibt
der Bildschirm oft vor dem
Programmstart die Meldung
“ECHO OFF* aus. Batch-Da-
teien werden eingesetzt, um
alle fiir die einwandfreie
Funktion des Programms
notwendigen Treiberprogram-
me automatisch zu laden,
beziehungsweise  wichtige
Voreinstellungen vornehmen
zu lassen. Da den Anwen-
der, der einfach nur mit dem
Programm arbeiten méchte,
diese Abldufe meist nicht in-
teressieren, bietet MS-DOS
die Moglichkeit, Meldungen
des Batch-Files auf dem
Bildschirm zu unterdriicken.
Genau dies wird durch den
Befehl ECHO OFF bewirkt.
Dieser wird als letzter noch
auf dem Bildschirm ange-
zeigt, alle nachfolgenden
Befehle erscheinen nicht
mehr - mit Ausnahme von
wichtigen  Fehlermeldun-
gen, die sogar unter Um-
stinden zum Abbruch des
Batch-Files fithren kénnen.
Auch die Ausgabe von
“ECHO OFF*“ ldft sich auf
Wunsch unterdriicken, wenn
man diesem Befehl das Zei-
chen “@“ in der Batch-Datei
voranstellt. In der Regel wird
am Ende des Batch-Files der
Befehl ECHO ON gesetzt,
der das Unterdriicken der
Bildschirmausgabe wieder
zuriicksetzt. Auch dieser
wird normalerweise am
Bildschirm angezeigt. Man
kann also davon ausgehen,
dafl zwischen der Anzeige
von ECHO OFF und ECHO

ON einiges geschieht, das
dem Auge des Anwenders
vorenthalten werden soll.

® XT und AT

Kann man durch Auswech-
seln des Mikroprozessors
aus einem PC-XT einen AT-
Rechner machen?

Diese Frage ist eindeutig zu
verneinen. Die erste Hiirde
bei einem solchen Anliegen
ist die unterschiedliche Gra-
fie und Pinbelegung der Mi-
kroprozessor-Chips 8086/88
und 80286 beziehungsweise
80386/486. Hinzu kommt
die unterschiedliche Anzahl
der Anschlufipins.

Aber das Problem scheitert
nicht nur an diesen physika-
lischen Unterschieden. Das
ganze Rechnersystem ist ent-
wender auf einen PC-XT
oder auf einen AT ausgelegt.
Das heifit, es bestehen nicht
nur Unterschiede beim Mi-
kroprozessor, sondern eben-
falls bei vielen anderen Bau-
teilen. Dies betrifft bei-
spielsweise die peripheren
Bausteine wie diejenigen
zur internen Bussteuerung
und natiirlich auch den Con-
troller fiir die Festplatte und
das Diskettenlaufwerk. ATs
werden in der Regel schnel-
ler getaktet, so daf auch der
Taktgeber nicht iibernom-
men werden kénnte.

Auch aus diesen Griinden
wiirde also der Austausch
des Mikroprozessors alleine
nicht geniigen. Wer seinen
PC-XT dennoch beschleuni-

gen will, kann sich ein soge-
nanntes “Above-Board® an-
schaffen, also eine Steckkar-
te mit einem AT-Prozessor
und alle fiir dessen Betrieb
notwendigen Bauteile. Diese
Steckkarte iibernimmt dann
das Management des Sy-
stems. Dies ist in der Regel
allerdings so kostspielig,
daf man sich besser gleich
einen AT kaufen sollte.

® DOS-Meldungen
drucken

Besteht unter MS-DOS eine
Maoglichkeit, die System-
meldungen auf den Drucker
umzuleiten?

Die Tastenkombination
< Shift >-<PrtSc> erlaubt
bekannterweise die Ausgabe
eines Text-Bildschirminhal-
tes auf den Drucker. Unter
Verwendung von GRAPHICS
.COM ist sogar eine Bild-
schirm-Copy mit Grafikzei-
chen méglich.

Wie der Begriff Bildschirm-
Copy jedoch schon aus-
driickt, sind hier lediglich
Kopien einer bereits be-
schriebenen Bildschirmsei-
te moglich. Will man Sy-
stemmeldungen und andere
Bildschirmausgaben gene-
rell auf den Drucker umlei-

ten, wum  beispielsweise
schnell wieder iiberschrie-
bene Fehlermeldungen

schwarz auf weifs nachlesen
zu kénnen, so kann man
dies durch gleichzeitiges
Driicken von <Crtl-PrtSc>

)-\utopark bringt die Lesekdpfe einer Platte auf eine sichere

Parkspur

erreichen. Nach der Betiiti-
gung dieser Tasten geschieht
zundchst nichts, jedoch be-
wirkt jede weitere Aktion,
welche Bildschirm-Ausga-
ben zur Folge hdtte (bei-
spielsweise der DIR-Befehl),
die  Ausgabe auf dem
Drucker. Nochmaliges Driik-
ken dieser Tastenkombina-
tion schaltet die Protokoll-
Funktion des Druckers wie-
der aus. Bei Rechnern, deren
Tastatur keine <PrtSc>-
Taste besitzen, ist das Pro-
blem auch mit <Ctrl-P>
zu lésen. Auch hier ge-
schieht das Ausschalten die-
ser Funktion durch nochma-
liges Driicken dieser Tasten.

® Sicherungsdatei

Welche Bedeutung hat die
Datei mit dem Namen
FILE0001.CHK?

Diese Datei wird vom Be-
triebssystem erstellt, wenn
der Befehl CHKDSK (Check
Disk) aufgerufen wurde und
dieses Testprogramm Unre-
gelmdpigkeiten in der Datei-
struktur entdeckt. CHKDSK
untersucht Disketten oder
Festplatten auf “verwaiste®
Cluster, die offensichtlich
keiner Datei angehéren und
dennoch nicht als “frei”
markiert sind - oder auf
Cluster, die zumindest nach
dem Eintrag in der FAT (File
Allocation Table) zwei Da-
teien angehdéren sollen (Cross-
Linked File), was natiirlich
nicht méglich ist,

Diese Cluster werden “um-
gelagert”, indem sie in ge-
sonderte Dateien abgelegt
werden, welche den Namen
FILE0001.CHK beziehungs-
weise FILE0O002.CHK und so
weiter erhalten. Anschlie-
flend sind sie im Root-Ver-
zeichnis zu finden. Diese
Dateien kénnen dann vom
Anwender darauf untersucht
werden, ob sie noch ge-
braucht oder geléscht wer-
den kénnen. Solche Cluster
entstehen meist bei unkor-
rektem Abbruch von Schreib-
Lesevorgidngen, beispiels-
weise durch Stromausfall
oder vorzeitiges Herausneh-
men der Diskette wdhrend
eines Schreibvorgangs.

(Dipl.-Ing. O. Rosenbaum/rk)
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Joachim Graf/Daniel Treplin

Wie der Laser lesen lernte

CD-ROM, WORM und TMO sind die
Massenspeicher der Zukunft
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Optische Speicher, wie hier im CDTV-System von Commodore, machen auch

Multimedia-Anwendungen méglich

(Bild: Commodore)

Optische Massenspeicher bringen mehr Datenbits auf eng-
stem Raum unter als jede andere Technik. In einigen Jahren
werden sie die heutigen magnetischen Festplatten véllig

verdrangen.

ie technische Entwick-

lung der konventionellen
Massenspeicher, der magnetischen
Festplatten und Disketten, stofit all-
méhlich an ihre Grenzen. Etwa ein
Gigabyte (also etwa 1000 MByte) Da-
ten passen auf die derzeit grofite PC-
Festplatte. Doch die hochempfindli-
che Technik macht diese Festplatten
sehr teuer und auflerdem sehr anfil-
lig gegen Beschiddigung. Dasselbe
gilt auch fiir Disketten: Zwar ist es
technisch méglich, 10 oder 20
MByte Daten auf eine Dis-

kette zu packen - doch

zum einen reicht

selbst diese Kapazitit zum Aus-
tausch grofer Datenmengen nicht
aus, und zum anderen sind diese
Disketten sehr empfindlich. Seit lan-
gem suchen die Computerhersteller
deshalb nach Alternativen zu Fest-
platten und Disketten.
Optische Laufwerke wie das CD-
ROM, das WORM und die ersten
wiederbeschreibbaren magneto-op-
tischen Laufwerke entwickeln sich
iiberall dort, wo grofie Datenmengen
gespeichert, gesichert oder trans-
portiert werden miissen, als Alterna-
tiven zu groflen Festplatten und
Magnetbéindern.
Drei Generationen von optischen
Laufwerken sind mittlerweile ver-
fuigbar. Das élteste System ist CD-
ROM (Compact Disk Read
Only Memory), das
vom Anwender

FD 235HF 3.5", 720/1.44 MB
GT 235 5.25" Rahmen
FD 55GFR 5.25", 0.36/1.2 MB

139.-
20.-
149.-

Filecards
21 MB 40* ms, MFM 398.-
44 MB 28* ms, 16 Bit 478.-
49 MB 40* ms, SCSI 598.-
84 MB 24* ms, SCSI 848.-

17* ms, 64 KB Cache, Quantum, Inter.-
leave 1:1, 2 J. Garantie, 52 MB 778.-
1065MB 1198.- 210MB  1998.-

Festplatten

Einbau Kit inkl. Controller,

Kabel, Einbauwinkel : 89.-
44MB 28" ms, AT-Bus 398.-
49 MB 40* ms, SCSI 498.-
84 MB 24* ms, SCSI 728.-
670 MB 15 ms, SCSI 3798.-

Wechselplatten

SyQuest 44 MB, 20*ms, SCSI 998.-
Medium 44 MB 178.-

Kompl. Kit inkl. Wechselplatte, Kabel
Medium, SCSI-Controller

1098.-

Euro PC /| Tower

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke
fiir Schneider Euro und Tower AT :
EF-3 3.5", 720 KB 179.-
EF-5 5.25", 360/720 KB 228.-
AnschluBfertige, externe Festplatten
fiir jeden XT/AT oder EURO PC
EH-50S 49 MB, 40 ms, SCSI 898.-
Quantum HD, SCSI, 2 Jahre Garantie

EH-50Q 52 MB, 17* ms, SCSI  998.-

IBM PS/2
Wir fiihren externe Fest- und Wech-

VGA - Karten

16 Bit, 1 MB TSENG ET4000 298.-
16 Bit, 512 KB Genoa 6400 298.-

Genius Scanner

Genius GS 4500, 400 dpi

dto. jedoch Colorversion 878.-
* offizielle Herstellerangaben
Preise giiltig
ab 1.4.91

FSE - Computerhandels GmbH
Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern

Tel.: 0631/67096-98  Fax : 60697
- Handleranfragen erwiinscht -
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gelesene Daten

Anderung der Laserreflektion land pit

Wl Fotozelle
*
*e

<———Drehnichtung der CD-ROM

010010000010000001000010001

Ausschnitt aus einer

Lackschutz

Aluminiumbeschichtung

— Kunststoff

CD-ROM

2. Lesen

Grafik HighText Medienagentur,
Munchen

1. Schreiben

Schutzschicht

reflektierende Schicht

y reflektierier Lasersirah!

Grafik: HighText Medienagentur, MGnchen

Abb. 1: Mit einem feinen Laserstrahl liest das CD-ROM-Lauf-

werk die Daten

ausschliefilich gelesen werden kann.
Das WORM (Write Once, Read Many)
ist ein Medium, das vom Anwender
zwar einmal beschrieben, aber nicht
wieder geléscht werden kann. Erst
die sogenannten TMO-(Thermo-
magneto-optischen) Speicher, die
beliebig oft beschrieben und ge-
loscht werden konnen, vereinigen
die Vorteile der Lasertechnik mit der
Flexibilitdt der heutigen Festplatten.

CD-ROM

Die Daten auf CD-ROM werden bei
der Fertigung in das Trdgermaterial
aus Kunststoff in Form von Bergen
(“pits“) und Vertiefungen (“lands®)
fest eingeprédgt (Abbildung 1). Da-
nach wird das Kunststoffmaterial mit
einer Aluminiumschicht bedampft
und durch Lack versiegelt. Um Da-
ten, die auf dem CD-ROM gespei-
chert sind, zu lesen, sendet die La-
serkanone im CD-ROM-Laufwerk ei-
nen sehr feinen Laserstrahl aus, der

WORM - das Elefantengedichtnis

Vor allem bei der Archivierung grofier
Datenbestdinde hat sich die CD-
ROM-Weiterentwicklung WORM eta-
bliert. Daf} einmal gespeicherte Daten
nicht mehr verdndert werden kénnen,
ist zum Beispiel fiir Banken interes-
sant: Manipulationen an den Daten-
bestinden kéinnen noch nach Jahren
rekonstruiert werden, da jede Version
einer Datei auf dem WORM gespei-
chert bleibt. Eine CD-ROM-Alternati-
ve ist das WORM bei sehr kleinen Auf-
lagen, wo sich das Pressen eines CD-
ROM noch nicht lohnen wiirde. Als
Festplattenersatz ist das WORM nicht
geeignet.

Abb. 2: Bei der WORM-Technik brennt ein Laserstrahl das

schwach reflektierende Material weg

von der Aluminiumschicht reflek-
tiert und von einer Fotozelle wieder
aufgefangen wird.

Trifft der Strahl auf den Ubergang
von einem Pit zu einem Land oder
umgekehrt, wird das Licht so weit
gestreut, dafd nur ein Teil wieder zur
Fotozelle zuriickkommt. Wihrend
der Bewegung iiber Pit und Land
hingegen wird der iiberwiegende
Teil des Lichts zur Fotozelle zuriick-
gestrahlt. Die unterschiedlichen
Wechsel zwischen normaler Refle-
xion und der starken Streuung am
Ubergang zwischen Pits und Lands
kann das CD-ROM-Laufwerk als Da-
ten lesen: Gleichbleibende Lichtstér-
ke interpretiert es als logische
“Null®, einen Pit-Land- oder Land-
Pit-Ubergang hingegen als logische
“Eins“. Zirka 650 MByte Daten fafit

CD-ROM - der elektronische Katalog

Attraktiv. sind CD-ROM-Laufwerke
vor allem dort, wo sehr grofle Daten-
mengen an eine grofle Zahl von Be-
nutzern verteilt werden miissen. We-
gen ihres konkurrenzlos giinstigen
Herstellungspreises ist es billiger, ein
CD-ROM zu pressen, als viele MByte
Daten per Netzwerk, Modem oder auf
Band zu verschicken. Bereits bei einer
Auflage von nur einigen hundert
Exemplaren kostet eine einzelne CD-
ROM-Kopie nur noch rund zwanzig
Mark - wesentlich weniger als ein
Magnetband oder die entsprechende
Zahl von Disketten. Die Automobilin-
dustrie setzt CD-ROMs beispielsweise
dazu ein, alle 14 Tage die kompletten
Stiicklisten an ihre Zulieferbetriebe
zu liefern. Auch eine ganze Reihe von
Datenbanken und Nachschlagewer-
ken werden inzwischen auf CD-ROM
angeboten.

ein CD-ROM. Zusitzlich zu der
enorm kleinen Spurweite (ein CD-
ROM-Laufwerk hat zirka 16000 Spu-
ren pro Zoll, Festplatten haben nur
wenige hundert) wird diese enorme
Speicherkapazitdt unter anderem
dadurch erreicht, dal® die Daten
nicht in Spuren (wie bei einer Fest-
platte), sondern in einer einzigen,
zirka sechs Kilometer langen Spirale
- wie etwa bei einer Schallplatte -
abgelegt sind.

Spirale statt Spuren

Da die Sektoren einer Festplatte au-
flen grofier sind als innen, liegen die
Datenbits in den dufleren Sektoren
weiter auseinander als innen. Beim
CD-ROM hingegen sind benachbarte
Bits stets gleich weit voneinander
entfernt, der Platz wird optimal ge-
nutzt. Dieser Vorteil wird jedoch mit
einer extrem ungiinstigen Zugriffs-
zeit erkauft: Zwischen einer halben
und einer ganzen Sekunde braucht
der abtastende Laserstrahl, bis er die
gewiinschte Position im CD-ROM ge-

Magneto-optische Laufwerke -
Konkurrenz fiir die Festplatte

Magneto-optische (TMO-)Laufwerke
kénnten bereits in einigen Jahren die
Festplatten vollig verdrdngen. Die Da-
tentrdger sind wie bei einer Festplatte
beliebig oft beschreib- und léschbar.
Bereits die erste, heute verfiigbare Ge-
neration dieser Laufwerke hat eine
Speicherkapazitit von etwa 600
MByte und benutzt auswechselbare
Datentréiger, die gegen Staub, Wirme
und Erschiitterung wesentlich un-
empfindlicher sind als magnetische
Wechselplatten.
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Interleave - sprunghaftes Lesen

Eine Festplatte ist in Spuren und Sekto-
ren aufgeteilt. Ein Sektor ist dabei die
kleinste Einheit, die eine Festplatte auf
einmal liest oder schreibt. Will der An-
wender etwas von der Festplatte lesen,
mufl das Festplattenlaufwerk einen
Sektor nach dem anderen lesen, verar-
beiten und dann an den Computer
schicken.

Viele Computer sind jedoch nicht
schnell genug, um die Daten so rasch
aufzunehmen, wie die Festplatte sie
schickt. Die Platte muf} also nach je-
dem Sektor eine kleine Pause einlegen,
bis der Computer

Festplatten-Optimierung

Fall 1&Rt das Festplattenlaufwerk beim
Schreiben zwischen zwei Sektoren je-
weils einen Sektor frei. Die in der ersten
Umdrehung freigelassenen Sektoren
beschreibt es bei der zweiten Umdre-
hung. Zum Lesen einer kompletten
Spur bendtigt das Festplattenlaufwerk
bei einem Interleave-Faktor von 1:2
dann ebenfalls zwei Umdrehungen.

Ist die Schrecksekunde des Computers
langer, miissen mehr Sektoren zwi-
schen zwei beschriebenen Sektoren
ausgelassen werden. Will man nun den
optimalen Interleave-Faktor - also die
Anzahl der Sektoren, die {ibersprungen

werden miissen

wieder Daten auf-
nehmen kann.
Die Festplatte
dreht sich jedoch
inzwischen wei-
ter, so daf der
Schreib-Lesekopf
an der falschen
Stelle steht, wenn
der Computer
wieder empfangs-
bereit ist. Statt
einfach den nich-

- bestimmen, ist
man gezwungen,
herumzuprobie-
ren. Das ist sehr
aufwendig, da der
Interleave schon
bei der Low-Level-
Formatierung
(Formatierung auf
der untersten Ebe-
ne) der Festplatte
angegeben  wer-
den muf.

sten Sektor lesen
zu kénnen, muf}
das  Festplatten-
laufwerk nun so lange warten, bis der
zu lesende Sektor wieder unter dem
Schreib-Lesekopf vorbeikommit.

Diese Wartezeit kann verkiirzt werden,
indem die Festplatte beim Schreiben
nach jedem beschriebenen Sektor so
viele Sektoren freildfit, wie das Lauf-
werk wihrend der “Schrecksekunde®
des Computers unter dem Lesekopf vor-
beidrehen kann. Dieses Uberspringen
von Sektoren bezeichnet man als Inter-
leave. Durch dieses Verfahren wird die
Aufnahmegeschwindgkeit des Compu-
ters mit der Geschwindigkeit der Fest-
platte synchronisiert.

Bei einem Interleave-Faktor von 1:2 ist
die Schrecksekunde des Computers
nur so lang, wie das Laufwerk braucht,
um einen einzigen Sektor unter dem
Lesekopf vorbeizudrehen. In diesem

Das “Innenleben” einer Festplatte

Wer diese Miihe
scheut, kann
Hilfsprogramme
einsetzen, die den Interleave einer be-
reits formatierten und mit Daten gefiill-
ten Festplatte auch nachtrédglich richtig
einstellen.

Das Programm “Calibrate” in den Nor-
ton Utilities (ab Version 5.0) beispiels-
weise stellt nicht nur den Interleave-
Wert nachtréiglich optimal ein, sondern
frischt auch die Magnetisierung der ge-
samten Festplatte auf. Nach einigen
Jahren kann es nidmlich passieren, dafl
Dateien, die sich schon jahrelang auf
der Platte befinden, nicht mehr gelesen
werden konnen, weil die Magnetisie-
rung nachldfit. Da Calibrate zugleich
die Plattenoberfliche intensiv testet
und jedes Bit auf der Platte liest und
neu schreibt, kann das Programm auch
Fehler auf der Festplatte finden, bevor
es zu Datenverlusten kommt,

funden und sich auf der Suche nach
den zu lesenden Daten mit der
schnell unter ihm hinwegdrehenden
Spirale synchronisiert hat.

Auch die Dateniibertragung vom CD-
ROM zum Computer ist recht lang-
sam: Gerade 150 KByte kann das
Laufwerk in einer Sekunde lesen.
Zum Vergleich: Festplatten arbeiten
mit Zugriffszeiten zwischen 15 und
50 Millisekunden und mit Daten-
iibertragungsraten von 500 bis 1500
KByte pro Sekunde - sie sind also
etwa zehnmal so schnell. Die Ahn-
lichkeit des CD-ROM zur Musik-CD
eroffnet dem Medium jedoch ein zu-

sdtzliches Anwendungsfeld. CD-
ROM kann nicht nur Daten, sondern
auch Bilder, bewegte Grafik, Musik
und sogar Videosequenzen spei-
chern.

NEC bietet inzwischen sogar eine Vi-
deospiel-Konsole auf CD-ROM-Basis
an. Commodores CDTV (siehe Bild)
ist eher ein Versuch in Richtung
elektronischer Versandhauskatalog:
Das Videorecorder-dhnliche Gert
enthilt ein CD-ROM-Laufwerk sowie
einen Computer auf Amiga-Basis.
Mit einer Fernbedienung kann der
Anwender dann durch das Pro-
gramm im CD-ROM bléttern. So las-

® alle DMV-Computer-Magazine
® alle aktuellen DATABOXEN
® DMV-Top-Software

Sie finden den DOS-Shop
auch in lhrer Néhe!
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Grafik: HighText Medienagentur, Minchen

Abb. 3: Der feine Laserstrahl im TMO-Laufwerk erhitzt Magnetpartikel

sen sich beispielsweise Lernpro-
gramme mit Ton, Bildern und Video-
sequenzen erganzen.

WORM

Die Speicherkapazitit von WORMSs
liegt je nach Hersteller zwischen 100
MByte und fiinf Gigabyte, bei einer
mittleren Zugriffszeit von rund 150
Millisekunden. Da der Laserstrahl in
einem WORM-Laufwerk die Daten
in die Platte dauerhaft einbrennt,
konnen die auf einem WORM einmal
gespeicherten Daten zwar beliebig

oft wieder gelesen, nicht jedoch wie-
der geléscht werden (Abbildung 2).

Magneto-optische Speicher

Beim Schreiben von Daten auf eine
magneto-optische Platte erhitzt ein
Laserstrahl einen winzigen Punkt
bis zur sogenannten Curie-Tempera-
tur (Abbildung 3). Bei dieser Tempe-
ratur, die bei etwa 160 Grad liegt,
verdndert die Schicht auf dem Da-
tentrdger ihre magnetischen Eigen-
schaften: Schon ein schwaches Ma-
gnetfeld reicht jetzt aus, um den er-

hitzten Punkt neu zu magnetisieren.
Obwohl das Magnetfeld sehr viel
grofier ist als der winzige erhitzte
Punkt, wird nur dieser Punkt neu
magnetisiert. Die Daten auf den wie-
derbeschreibbaren optischen Platten
werden also, genau wie bei her-
kommlichen Festplatten, als Ma-
gnetfelder gespeichert. Das magneto-
optische Laufwerk kann allerdings
wesentlich dichter Daten schreiben
als eine nur mit Magneten arbeiten-
de Festplatte.

Da das Magnetfeld grofer sein darf
als der zu magnetisierende Punkt,
kann der magnetische Kopf zudem
viel weiter vom Datentriger entfernt
sein als bei einer Festplatte. Daher
sind magneto-optische Laufwerke
nahezu sicher vor sogenannten
Headcrashs. Zum Lesen der Daten
wird wiederum ein Laserstrahl be-
nutzt, der jetzt allerdings nur Zim-
mertemperatur besitzt. Weil unter-
schiedlich magnetisierte Oberflé-
chen Licht unterschiedlich brechen,
wird der Laserstrahl je nach Magne-
tisierung an der Plattenoberfliche
unterschiedlich reflektiert. Diese
Unterschiede erkennt das Laufwerk
beim Lesen der Datenbits.

Bis heute hat sich bei den magneto-
optischen Laufwerken noch kein
einheitlicher Standard durchge-
setzt. Mit einer Zugriffszeit von 60
bis 90 Millisekunden kommt bereits
die erste heute erhiltliche Genera-
tion von magneto-optischen Lauf-
werken an die Leistungsfihigkeit
normaler Festplatten heran. Und das
bei einer wesentlich hoheren Spei-
cherkapazitat. k@

Gewinnen Sie die PCpur-DATABOX
Die Gewinner des PCpur-Boten 3/91

sind ermittelt

Aus allen Einsendungen des PCpur-Boten 3/91 entschied das Los
uber die Gewinner von zehn DATABOXen der PCpur 6/91. Jede
DATABOX besteht aus zwei Disketten. Lesen Sie, wer gewonnen
hat, und nehmen Sie auch weiterhin an der Gestaltung der PCpur
teil, sorgen Sie fiir Anregungen - vielleicht gewinnen auch Sie

einen unserer Preise!

Folgende PCpur-Leser kénnen sich
itber den Gewinn freuen

1. Jochen Baum, Wildeck-Obersuhl

2. Torsten Engesser, Karlsruhe
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3. Herbert Falkenberg, Egelsbach
4. Udo Hanke, Flensburg

5. Otto Huttary, Arnsberg

6. Karl Iten, Riehen (CH)

7. Jurgen Salfer, Naila

8. Dirk Schreiber, Solingen

9. Rainer Schréder, Osnabriick
10. Thea Wittmann, Hartenstein

Und so wird’s gemacht ...

Den PCpur-Boten haben wir in Form
einer Postkarte in jeder Ausgabe der
PCpur untergebracht. Auch Sie kién-
nen der nachste Gewinner sein, wenn
Sie die jeweilige Karte ausgefiillt mit
Threr eigenen Meinung (denn die neh-
men wie sehr ernst) an uns zuriicksen-
den. Wichtig dabei ist es, daf} Sie die
PCpur erst einmal durchlesen und stu-
dieren, bevor Sie uns Ihren PCpur-Bo-
ten schicken. Mit dieser Karte konnen
sie aktiv an der Gestaltung Threr PCpur
mitwirken. wi®e
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Im Huckepack zum Monopol
Die Geschichte des Betriebssystems

MS-DOS

Das Betriebssystem MS-DOS gehért zum PC wie das
sprichwaortliche Salz in die Suppe. Wir blittern fiir Sie ein
wenig im Geschichtsbuch der PC-Betriebssysteme und
gehen der Frage nach, wie es zum (Beinahe-)Monopol der
Firma Microsoft auf diesem Sektor kam.

MS-DOS 401
GW-B.AS1C
Denasgly

J ede Story hat ihre Vorge-
schichte. Dies gilt natiir-
lich auch im Falle von MS-DOS. Die-
ses geheimnisvolle Kiirzel steht fiir
“Microsoft Disk Operating System*
und meint bekanntlich ein Betriebs-
system fiir Personal Computer, das
die Arbeit am Computer mit Disket-
ten und Festplatten intern organi-
siert und speziell fur Einzelplatz-Sy-
steme entwickelt wurde. Zwei Be-
sonderheiten heben dieses Betriebs-
system von anderen ab: Es stellt
heute den Standard in seinem Be-
reich dar - und es eroberte den
Markt quasi im “Huckepack®“-Ver-
fahren.

Und das kam so: Der Computerkon-
zern IBM suchte 1980 ein passendes
Betriebssystem fiir einen neuen Mi-
krocomputer. Digital Research hatte
mit dem Betriebssystem CP/M-86
das Gewiinschte im Programm, wur-
de mit IBM aber nicht handelseinig.
Bill Gates und Paul Allen, die Griin-
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der der damals noch kleinen Firma
Microsoft, erkannten ihre Chance.
Sie erwarben die Rechte an einem
passenden Betriebssystem (86-DOS
von Seattle Computer Produkts) und
entwickelten es entsprechend der
Anforderungen von IBM weiter. Mi-
crosoft hatte damit das passende
Produkt zur rechten Zeit und bekam
schlieBlich den Zuschlag.

Der neue IBM-Computer wurde
langfristig unter der Bezeichnung
PC ein groBer Erfolg, und Microsoft
dominiert heute - nicht zuletzt
dank MS-DOS - den Softwaremarkt.
Die Geschichte von MS-DOS ist auch
die Geschichte eines Konkurrenz-
kampfes.

Die Kontrahenten waren seit jeher die
Firmen Microsoft und Digital Re-
search. Vom diesem Machtkampf der
Software-Giganten soll im folgenden
die Rede sein. Das erste Zeichen setzte
dabei Digital Research, lange bevor es
MS-DOS gab.

1972 ist das Jahr, in dem sich der An-
fang der erwéihnenswerten Betriebssy-
steme fiir Kleinstrechner ansiedeln
laft. Zu diesem Zeitpunkt kam gera-
de der erste 8-Bit-Prozessor auf den
Markt: der 8008 von Intel. Die dama-
lige Firma MAA (Mikrocomputer Ap-
plications Associates) - heute Digital
Research - entwickelte fiir den 8008
die Programmiersprache PL/M. Aus
dem gleichen Hause stammt CP/M,
das erste Betriebssystem dieser Art.
CP/M bot einige Neuerungen. Es be-
notigt (wie auch MS-DOS) zumindest
ein Diskettenlaufwerk. Das System
befindet sich ndmlich nicht im Rech-
ner (ROM) selbst, wie es bis dahin iib-
lich war und heute bei Homecompu-
tern noch iiblich ist, sondern muf} erst
von einer Diskette geladen werden.
Diese Technik des “Bootens“ hat den
Vorteil, dafl mit verschiedenen Pro-
grammiersprachen und Betriebssyste-
men gearbeitet werden kann.

Digital Research:
Die Vorgeschichte

CP/M war auflerdem das erste Be-
triebssystem mit leistungsfihigem
BIOS. Das BIOS ist ein Modul und
kann problemlos ausgetauscht wer-
den.

Der modulare Aufbau von CP/M ver-
half dem System zu rascher Verbrei-
tung, da es fiir Hardwarehersteller bil-
liger war, auf CP/M zuriickzugreifen
- wo nur das BIOS geéndert werden
mufite -, als ein vollkommen neues
Betriebssystem zu entwickeln.

Der Erfolg von CP/M veranlafite Digi-
tal Research, in dieser Richtung wei-
terzuarbeiten. Man konzentrierte sich
nun auf eine speziell fiir Mikrocom-
puter gedachte Entwicklung eines
PL/I-Compilers. Der zu diesem Zeit-
punkt bereits einsetzende Erfolg der
von Bill Gates entwickelten Program-
miersprache BASIC war jedoch nicht
mehr einzuholen. Die Firma Micro-
soft hatte grofie Teile des Mikrocom-
putermarktes erobert. Es gab Ende der
70er Jahre eine ganze Reihe von ver-
schiedenen BASIC-Interpretern, wo-
bei die meisten aus dem Hause Micro-
soft stammten.

PL/I - eigentlich eine Hochsprache
fiir Grofirechner - konnte auf dem
Mikrocomputermarkt nicht FuB} fas-
sen. Durch diese Fehlinvestition
konnte Digital Research nicht mehr
nachziehen, als 1978 von Intel die
16-Bit-Prozessoren 8088 und 8086
vorgestellt wurden. Eine CP/M-Ver-
sion fiir diese 16-Bitler lie noch drei
Jahre auf sich warten. Andere schlie-
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fen nicht: 1980 brachte die Firma
Seattle Computer Products das Q-DOS
auf den Markt. Diese Firma hatte be-
reits ein Jahr zuvor einen Ein-Plati-
nen-Computer auf der Basis des 8086
fertiggestellt, zu dem Microsoft einen
BASIC-Interpreter mit eigenem Be-
triebssystem lieferte.

DOS ist zwar CP/M-dhnlich, weist
aber eine ganz andere Diskettenorga-
nisation auf. Ein Jahr spiter endlich
stellte Digital Research das CP/M-86
fiir die neuen 16-Bit-Prozessoren vor.
CP/M-86 konnte bei weitem nicht
mehr an den Erfolg von CP/M an-
kniipfen, da es bereits andere erfolg-
reiche Betriebssysteme gab.

Microsoft: Der Durchbruch

Seattle baute sein Q-DOS zum
86-DOS aus. Die Version 1.14 von
86-DOS wurde von Microsoft aufge-
kauft und bekam den Namen MS-
DOS. Im Gegensatz zu CP/M lift sich
MS-DOS leichter durch einfaches
Hinzuladen von Treiberprogrammen
modifizieren. Dadurch ist es sehr fle-
xibel. Was MS-DOS letztlich zum
Durchbruch verhalf, war ein kluger
Schachzug von Microsoft: IBM inter-
essierte sich fiir das Betriebssystem,
und Microsoft stellte eine dem IBM-
PC angepafte Version her: PC-DOS.
Das war 1981. Hier ist unter anderem
der Grund fiir die grofle Kompatibili-
tatswelle der Mikrocomputer zu su-
chen - gemidfl dem sogenannten
IBM-Standard. Fremdhersteller hat-
ten es leicht, mit MS-DOS einen IBM-
kompatiblen Rechner zu bauen. Spé-
testens mit diesem Entwicklungs-
schritt war der CP/M-Zweig der Be-
triebssysteme in seinem Erfolgskurs
gestoppt, und Digital Research muf3-
te grofie Verluste hinnehmen.

Ganz anders verlief es nach einigen
Startschwierigkeiten bei Microsoft:
Auf dem Softwaresektor war die da-
mals junge Firma auf dem besten
Wege, Marktfithrer zu werden - so-
wohl bei den Programmiersprachen
als auch bei den Betriebssystemen.
MS-DOS wurde stindig weiterent-
wickelt.

Zu Beginn verbreitete sich MS-DOS
allerdings nur recht langsam.
Schlieflich war IBM nicht der einzi-
ge Anbieter auf dem Markt. Zudem
kiindigte der Konzern drei mogliche
Betriebssysteme fiir seinen PC an,
unter anderem auch CP/M-86. Ein
weiteres Problem war, daff die Li-
zenznehmer ihren MS-DOS-Ausga-
ben eigene Namen gaben, beispiels-
weise Compaq DOS. SchlieBlich
konnte sich aber der Produktname
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- PC pur-Fachbegriffe

BIOS:

Basic Input/Output System. Grundle-
gendes Ein- und Ausgabesystem von
Betriebssystemen. Das BIOS ermég-
licht ein leichtes Anpassen des Be-
triebssystems an andere Rechner. Es
enthilt alle hardwareabhéngigen Pa-
rameter und Programmteile des Sy-
stems.

CP/M:

Control Programm for Microproces-
sors. Dieses Betriebssystem von Digi-
tal Research ist speziell fiir 8-Bit-Sy-
steme aufgebaut, die beispielsweise
mit dem Prozessor 8080 von Intel oder
dem Z80 von Zilog arbeiten.

PL/T:

Programming Language Nr. 1. Hohe-
re Programmiersprache, die in den
60er Jahren bei IBM entwickelt
wurde.

PL/M:

Programming Language for Micropro-
cessors. PL/M wurde von Digital Re-
search entwickelt und ist ein Dialekt
der Programmiersprache (- >) PL/L.

MS-DOS durchsetzen. Mit dem
wachsenden Erfolg des PC erlangte
schlieBlich MS-DOS eine gewichti-
ge Marktposition.

Die erste Version von MS-DOS wur-
de 1981 auf dem IBM-PC installiert.
Die 1.xx-Serie des Systems konnte je-
doch die Verwandschaft zu den Be-
triebssystemen der 8-Bit-Prozesso-
ren nicht leugnen. Allzusehr war
man auf die beschrinkte Speicherka-
pazitit (intern und extern) der 8-Bit-
Maschinen fixiert. Erst MS-DOS 2.0
erlaubt den optimalen Einsatz einer
Festplatte. MS-DOS 3.0 ist stérker auf
den Intel 80286 zugeschnitten, mit
dem der IBM-AT ausgestattet ist.
Und die Version 3.1 unterstiitzt in ge-
wissen Grenzen einen Mehrplatzbe-
trieb im PC-Netzwerk. MS-DOS 3.3,
welches mit dem IBM-Modell 30
vorgestellt wurde, verfiigt im we-
sentlichen iiber bessere und schnel-
lere Festplattenoperationen und ist
um einige Dienstprogramme erwei-
tert worden. Ansonsten ist MS-DOS
3.3 weitgehend identisch mit der
Version 3.2.

DR DOS: Die Alternative

Digital Research nahm hier den Kon-
kurrenzkampf mit dem alternativen
Betriebssystem DR DOS wieder auf.
DR DOS ist weitgehend kompatibel
zu MS-DOS, bietet jedoch einen er-
weiterten Leistungsumfang. Gab es
zunichst mit der Version 3.41 noch

einige Probleme in bezug auf die
Vertriglichkeit mit manchen An-
wendungen, so prisentiert sich spé-
testens DR DOS 5.0 als vollwertige
Alternative zum Betriebssystem von
Microsoft. DR DOS bietet sogar in
manchen Bereichen - beispielswei-
se was Speicherverwaltung, Hilfe-
funktionen oder zusitzliche Dienst-
programme betrifft - durchaus
mehr als das “Original®. Somit ist
MS-DOS heute nicht mehr als allei-
niger Standard anzusehen, da die
Kunden zwischen zwei Alternativen
withlen kénnen. Klar ist aber, daf
Microsoft seine marktbeherrschende
Position kaum freiwillig verlassen
wird und entsprechend reagieren
mufd.

MS-DOS: Die Grenzen

Die Grenzen von MS-DOS sind nicht
nur in Sicht, sie kommen bedrohlich
nidher. Daran dndert auch die Version
4.0 nichts, die lange vor ihrem Er-
scheinen mit Vorschufdlorbeeren be-
dacht wurde. Aufler einigen kosme-
tischen Aufwertungen und der Mog-
lichkeit, grofiere Festplatten verwal-
ten zu konnen, wird hier nicht viel
Neues geboteri. MS-DOS ist nicht
mehr in der Lage, die Moglichkeiten
in vollem Umfang des Intel 80286/
80386-Prozessors zu nutzen - ganz
zu schweigen von denen des 80486
von Intel, des 32-Bit-Wunders. Auf
diesem lauft MS-DOS im virtuellen
Modus des Prozessors: Der Rechner
simuliert einen normalen PC-Be-
trieb. Es ist einleuchtend, daf} dieser
“Riickschritt“ nicht die volle Lei-
stungsfihigkeit der 32-Bit-Maschine
ausschopfen kann.

Unter MS-DOS konnen bekanntlich
maximal 640 KByte direkt angespro-
chen werden. Ein grofleres RAM
itberlidfit das Betriebssystem der Ver-
waltung durch die jeweilige Anwen-
dersoftware. Verschiedene Software-
héuser haben sich schon zusammen-
getan, um diese Verwaltung wenig-
stens zu vereinheitlichen: Der
LIM-Standard entstand (benannt
nach den Anfangsbuchstaben von
Lotus, Intel und ausgerechnet Micro-
soft).

Bereits seit vielen Jahren gehen die
Bestrebungen dahin, die Betriebssy-
steme allgemein zu vereinheitlichen
- zumindest fiir bestimmte Anwen-
dungen und bestimmte Rechnerty-
pen. Es bleibt abzuwarten, wie er-
folgreich diese Bemiihungen sein
werden und welche Rolle MS-DOS
in diesem Umfeld spielen kann.
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Lieber Windows-Anwender,

in unserem neuen Sonderheft bieten wir Ihnen qualifizierte und
umfassende Informationen zum brandaktuellen Windows-Thema.

In der WinDOS finden Sie Werkstditten, Tabellen und natiirlich jede

Menge Tips & Tricks. Wir zeigen Ihnen, wie Sie mit der richtigen

Software unter Windows professionell aussebende Applikationen
programmieren, mit Makros zaubern und warum Sie kein teures Software-
Entwicklungssystem fiir Windows brauchen.

Holen Sie sich also jetzt das Windows-Magazin, um Windows besser zu
verstehen, zu beberrschen und zu programmieren.

Viel Erfolg mit Windows und natiirlich WinDOS wiinscht Ihnen
Ihr
Volker Everts

Chefredakteur
DOS International
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Electronic Cash

Franz-Josef Hanke

Damit die Kasse kraftig

klingelt

Einkaufen mit Electronic Cash

Der Einkauf per Kreditkarte ist langst kein Privileg gut
betuchter Zeitgenossen mehr. Mit Electronic Cash wollen
die Banken jetzt die “Kreditkarte fir jedermann® einfiihren.
Wir zeigen, was es damit auf sich hat.
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D er Einkaufswagen ist
voll; nun geht’s zur Kas-
se! Die Verkduferin nimmt den Lese-
stift und fithrt ihn iber das Feld mit
dem Balken-Code auf den Packun-
gen oder iiber das Preisschild. Eini-
ge piepsende Gerdusche sind zu ho-
ren. Dann driickt die Kassiererin
eine Taste: Die Summe wird ange-
zeigt. Nun komme ich nicht mehr
ums, Zahlen herum. Ich ziehe eine
Banknote aus dem Portemonnaie,
und die Verkéduferin tippt deren Wert
ein. Daraufhin zeigt die Kasse den
Betrag des Wechselgeldes an und
wirft den Einkaufsbon aus.

Dies ist ein alltdglicher, leicht um-
stindlicher Vorgang. Es geht aber
heute schon anders: Die Verkiduferin
ermittelt mit dem Lesestift die Kauf-
summe; der Kunde ziickt ein kleines
Kirtchen und steckt es in den Schlitz
eines kleinen Gerits vor der Kasse.
Der Kunde gibt eine Geheimnummer
ein, das Portemonnaie bleibt in der
Tasche oder gar daheim.
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Fiir den bargeldlosen Einkauf haben
die deutschen Banken das elektroni-
sche Zahlungssystem Electronic Cash
entwickelt. Electronic Cash - eben-
so wie der Euroscheck auch “EC* ab-
gekiirzt - soll gewissermafien eine
Kreditkarte fiir jedermann werden.
Auf Dauer soll dieses elektronische
Geld den Euroscheck iiberfliissig
machen. Der Kunde braucht keine
Scheckformulare mehr; es reicht die
maschinenlesbare Euroscheckkarte.
Immerhin 23 Millionen Bundesbiir-
ger besitzen diese automatenlesbare
Karte bereits.

Schnelle Buchung

Seit Sommer vergangenen Jahres rii-
sten die groflen Mineralélkonzerne
ihre Tankstellen auf die elektroni-
sche Zahlungsmdoglichkeit um. Und
so funktioniert es: Der Kunde
schiebt seine Euroscheckkarte in ein
spezielles Lesegerdt oder in einen
speziellen Schlitz in der Kasse und
tippt seine personliche Geheim-
nummer auf einer kleinen Tastatur
ein. So quittiert er den auf dem Geriit
angezeigten Kassenbetrag, der wih-
rend der darauffolgenden Nacht von
seinem Konto abgebucht wird. Bis
zu 2000 Mark darf er tdglich auf die-
se Weise abheben. Schiebt der Kun-
de seine EC-Karte in das Lesegeriit,
dann baut dieser Terminal eine Lei-
tung zum Zentralrechner auf. Der
maschinenlesbare Magnetstreifen co-
diert die Bankleitzahl, die fiir den
Aufbau der Leitung zum jeweiligen
Kreditinstitut oder fir die Zuord-
nung zum entsprechenden Zentral-
rechner notwendig ist. Dort fragt das
System ab, ob der angegebene Betrag
vom Girokonto gedeckt ist.

Beim néchsten Leitungsaufbau wird
mit der Abfrage zugleich die Bu-
chung des vorherigen Kunden iiber-
mittelt, die dann im Zentralrechner
gespeichert wird. In der darauffol-
genden Nacht werden alle Buchun-
gen des Vortages an die jeweiligen

Geldinstitute
dort verbucht.

weitergegeben und

Eigenes Leitungsnetz

Ubermittelt werden die Anfragen
iiber das Leitungsnetz Datex-P der
Deutschen Bundespost. Mochte ein
Héndler an EC teilnehmen, kommt
ein Techniker der Post und schlief3t
das Lesegerit an eine Telefonbuchse
an. Die Leitung wird in der Post-
Schaltzentrale dann jedoch nicht in
das normale Telefonnetz einge-
speist, sondern an das davon unab-
hingige Netz Datex-P angestopselt.
Die Autorisierung einiger Kreditkar-
ten lduft iiber das reguldre Telefon-
netz. Dort kam es jedoch zu Schwie-
rigkeiten, weil Leitungen besetzt wa-
ren und dieses Netz tiberlastet war.
Mit dem vollig unabhiingigen Netz-
aufbau kann die Abfrage innerhalb
von vier bis sieben Sekunden garan-
tiert werden.

Waurde Electronic Cash urspriinglich
nur von der Gesellschaft fiir Zah-
lungssysteme (GZS) in Frankfurt ver-
bucht, die auch die Euroschecks ab-
rechnet, so konnen die Hindler heu-
te zwischen dieser gemeinsamen
Tochter der groBen Geschiftsbanken
und der Stuttgarter Firma Telecash
wihlen. Telecash wurde zum Be-
ginn des vergangenen Jahres von
IBM und der bundeseigenen Tele-
com gegriindet. Thr Zentralrechner
steht in Ulm, wihrend die GZS in
Frankfurt eine 41 Millionen Mark
teure Grofirechenanlage betreibt.
Doch selbst dieser gigantische Com-
puter hat sich inzwischen als zu
klein fiir die Abwicklung des elek-
tronischen Zahlungsverkehrs erwie-
sen. Deshalb unterhalten die priva-
ten Banken einen eigenen Zentral-
rechner in Koln, die Sparkassen set-
zen hingegen auf Dezentralisierung.
Die grofien Tankstellenketten verfii-
gen in der Bundesrepublik iiber ei-
gene Datenferniibertragungsnetze,
die sie auch zur Buchung nutzen.
Deshalb war fiir sie die Einfithrung
dieses neuen Zahlungssystems au-
Berordentlich preiswert. Gerade fiir
Tankstellen ist der bargeldlose Zah-
lungsverkehr zudem besonders in-
teressant, da sie meist auch an Wo-
chenenden sowie wihrend der
Abend- und Nachtstunden geoffnet
sind. Je mehr Umsatz iiber Electro-
nic Cash verbucht wird, desto weni-
ger Bargeld befindet sich in der Kas-
se. Die Tankstellenpidchter hoffen,
durch das direkte Abbuchen mog-
lichst hoher Rechnungsbetrige die
Gefahr von Uberfillen verringern zu



konnen. Auch der Einzelhandel be-
ginnt mittlerweile, sich auf Electro-
nic Cash umzustellen. Im Gegensatz
zu den bei vielen Kaufleuten unge-
liebten Karten der grofien Kreditkar-
tenorganisationen erfolgt beim Elec-
tronic Cash die Gutschrift der einge-
nommenen Betrdge innerhalb weni-
ger Tage. Der Hindler muf}
allerdings Miete fiir die Standlei-
tung und das Lesegerit sowie einen
geringen Anteil der Kaufsumme ab-
treten. Dieser Anteil liegt jedoch un-
terhalb von einem Prozent der mit
EC abgebuchten Betrige, wihrend
beim Einkauf mit Kreditkarten 3,2
bis 5,5 Prozent des Umsatzes an die
jeweilige Kartenorganisation abge-
fithrt werden miissen. Schlieflich
braucht der Handel dank Electronic
Cash auch nicht mehr jeden einge-
nommenen Euroscheck einzeln ab-
zurechnen.

Verhaltene Zustimmung
beim Einzelhandel

Dennoch sind die bisherigen Bedin-
gungen fiir die Anwendung von
Electronic Cash den Einzelhindlern
zu teuer. Dr. Hans Weyhenmeyer vom
Hauptverband des deutschen Einzel-
handels in Kéln sieht die Vorteile
von Electronic Cash vor allem bei
den Banken: “Viele Jahre lang waren
wir sehr skeptisch gegeniiber die-
sem neuen Zahlungsmittel. Wir ha-
ben es sogar regelrecht boykottiert.
Der Hauptgrund war, daf} es sehr ko-
stentridchtig ist und der Hauptratio-
nalisierungsvorteil dieses neuen Sy-
stems nicht uns zugute kommt, son-
dern den Banken.*

Somit ist fiir Weyhenmeyer verstiand-
lich, dafl im Einzelhandel die Mei-
nung vorherrscht, dafl die Banken
auch die Hauptkosten tragen sollten.
Der Einzelhandel sei aber in eine
Zwangslage gekommen, da die Kre-
ditkarten inzwischen ihren Sieges-
zug in Deutschland angetreten hét-
ten. Und diese kiimen dem Handel
noch teurer zu stehen als EC. “Des-
halb glauben wir, dafl das neue Zah-
lungssystem Electronic Cash den
Mittelweg bringt, dem auch aus un-
serer Sicht Zukunft zu bescheinigen
ist", erldutert er. Allerdings favori-
sierten die Handler nach wie vor die
Barzahlung, weil sie einfach, ratio-
nell und keinesfalls altmodisch sei.
Die Vorteile einer bequemeren Ab-
rechnung iiber die Kreditkarten ver-
suchten grofle Discount-Filialketten
in der Vergangenheit mit einer Bin-
dung ihrer Kunden an das eigene
Haus zu verkniipfen, indem sie haus-

Electronic Cash

eigene Kreditkar-
ten ausgaben. Wer
einen festen Be-
trag im Monat an
den Discounter
iiberweist, der
wird dort auch
mehr einkaufen.
Der Discounter
seinerseits kann
diese Kunden
leichter und
schneller an einer
speziellen Kasse
abfertigen.  Die
kleineren Einzel-
héndler fiirchte-
ten daraufhin, sie

konnten  wegen
dieser Haus-Kre-
ditkarten Kunden
an die Groflen verlieren. Deshalb
wollen sie jetzt verstirkt in Electro-
nic Cash einsteigen.

Das zeit- und personalaufwendige
Verfahren der Scheck-Abrechnung
war jedoch vor allem fiir die Banken
ein wesentlicher Grund fiir die Ein-
fithrung von Electronic Cash. Der
Handel mufite zwar auch die Num-
mern der eingenommenen Schecks
in mithevoller Kleinarbeit auf lange
Listen iibertragen und diese dann
nach Frankfurt an die GZS tibermit-
teln, doch war der Anteil der Euro-
schecks am Gesamtumsatz ver-
gleichsweise gering. Die Geschifts-
banken hoffen allerdings, daf} nach
einer kurzen Ubergangsphase bis zu
sechzig Prozent des Umsatzes im
Einzelhandel mit Electronic Cash
abgerechnet werden.

scheck-Karte

Siegeszug des Plastikgeldes

Wihrend in den USA bereits achtzig
Prozent aller Eink4ufe per Kreditkar-
te getdtigt werden, bezahlen in der
Bundesrepublik immer noch neun-
zig Prozent aller Kunden des Einzel-
handels ihre Ware bar; im Lebens-
mittelhandel ziicken sogar 98 Pro-
zent der Kédufer ihre Geldborse. Die
kleinen Plastikkdrtchen haben in
den letzten Jahren weltweit ihren
Siegeszug in die Brieftaschen wohl-
habender Mitmenschen angetreten.
Auch die Eurocard, die Visa-Karte
oder jene von American Expref} sol-
len ebenso wie die Euroscheckkarte
bald an allen Geldautomaten einles-
bar werden. Es ist zu erwarten, daf}
die meisten Kartenbesitzer den Vor-
teil ihres “alten” Plastikgeldes nicht
aufgeben wollen, bei dem Einkiufe
meist erst nach sechs Wochen vom
Girokonto abgebucht werden. Doch

Electronic Cash funktioniert mit der weit verbreiteten Euro-

auch bei Awendung von Electronic
Cash ist es durchaus méglich, mit
dem Einzelhéndler eine spétere Ab-
buchung zu vereinbaren. Fiir den
Handel bringt das elektronische
Geld auf Dauer eine Beschleunigung
der Zahlungsvorginge an den Kas-
sen. Oft werden fiir die Kartenbenut-
zer eigene Kassen eingerichtet. Die
moderne Kasse ist nicht nur direkt
mit dem EC-Lesegeriit verbunden,
das den errechneten Kassenbetrag
tibernimmt; sie {ibermittelt die nach
Warengruppen codierten Artikel-
nummern auch an einen Rechner,
der den Tagesumsatz ermittelt, Be-
stellungen vorgibt und den vorhan-
denen Warenbestand auflistet. Fiir
den Einzelhandel ist Electronic Cash
somit eine weitere Stufe, die schwie-
rigen Abrechnungsaufgaben durch
Einsatz moderner EDV-Systeme zu
beschleunigen.

Geringere Hemmschwelle

Mit dem leichteren Zugriff auf das
eigene Girokonto sieht Stefan Hupe
von der Bundesarbeitsgemeinschaft
Schuldnerberatung in Kassel neue
Schwierigkeiten auf die Verbraucher
zukommen. Bereits im Umgang mit
Scheckkarten habe mancher den
Uberblick iiber seine Ausgaben und
die zur Verfiigung stehenden Finan-
zen verloren. Man gebe sein Geld
einfach leichter aus, wenn man nur
eine Karte zur Bezahlung vorlegen
muf. Genau auf diesen Effekt hoffen
aber auch diejenigen Einzelhandler,
die sich ein teures Lesegeriit fiir Elec-
tronic Cash anschaffen: Dank der
bargeldlosen Zahlungsmoglichkeit
sollen die Kunden ihren Wiinschen
leichter nachgeben und letztlich
mehr Geld auf das Konto des Hénd-
lers flieflen lassen. rke

691 PCpur 31

)
=
3]
0O
o
]
i
)
A




¢
O
-l
m
I
O
o
=
)

aubkopien

Stefan Martin Asef

Unter schwarzer Flagge
Von Raubkopierern und Produktpiraten

Halten Sie Autofahrer, die behaupten, noch niemals eine
Geschwindigkeitsbegrenzung libertreten oder ein Halteverbot
miBachtet zu haben, fiir glaubwiirdig? Nun, genauso unwahr-
scheinlich ist, daB es Computeranwender gibt, die nicht
wenigstens die eine oder andere unrechtmaBige Kopie eines
Programms auf ihrem Rechner einsetzen. Kavaliersdelikt - ja
oder nein? Wir liefern lhnen Argumente.

D er Kern jeder Computer-
anwendung ist ein Be-
triebssystem. Eine der Grundfunk-
tionen jedes Betriebssystems ist die
Moglichkeit, Daten oder Dateien zu
kopieren. So scheint es die selbstver-
stindlichste Sache der Welt zu sein,
von dieser Moglichkeit auch ausgie-
big Gebrauch zu machen. In vielen
Bereichen ist es der grifite Vorteil
von PCs gegeniiber herkommlichen
Werkzeugen, daf’ die Arbeitsergeb-
nisse miihelos vervielfiltigt werden
kénnen, zum Beispiel der Brief aus
einer Textverarbeitung, das Muster-
formblatt aus einem Tabellenkalku-
lationsprogramm oder die Struktur-
merkmale einer Datenbank, die als
Grundlage fiir verschiedene Erfas-
sungsaufgaben dienen soll.

Aber auch die Anwendungspro-
gramme selbst und sogar die jeweili-
gen Betriebssysteme lassen sich in
der Regel miihelos kopieren, und
hier fangt es an, kompliziert zu wer-
den. Das Kopieren dieser Software-
werkzeuge ist nur in den wenigsten
Fillen uneingeschrinkt gestattet,
ndmlich bei Programmen, die Sie
selbst ohne jede fremde Hilfe ent-
wickelt haben, oder solchen aus der
sogenannten Public Domain (6ffent-
liches Eigentum), fiir die eine aus-
dritickliche Vervielfiltigungsgeneh-
migung vorliegt.

Legen Sie sich statt dessen ein ande-
res Softwareprodukt zu, so entrich-
ten Sie den Kaufpreis keineswegs fiir
das jeweilige Programm, sondern
Sie zahlen lediglich fiir ein Nut-
zungsrecht sowie den physikali-
schen Inhalt des gelieferten Paketes,
also die Diskette(n) und gegebenen-
falls vorhandene Handbiicher. Ein
Lizenzvertrag legt im iibrigen fest,
welche Rechte am Programm Ihnen
der Entwickler im Detail zubilligt.
Am héufigsten sind Lizenzen so aus-
gelegt, daf} sie den Lizenznehmern
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die zeitlich unbegrenzte Nutzung
des in Frage stehenden Anwendungs-
programms auf einem Rechner ge-
statten. Von den Originaldisketten
durfen Sie also ein solches Pro-
gramm auf Thre Festplatte oder eine
Arbeitsdiskette kopieren und mei-
stens auch noch eine Sicherheitsko-
pie anfertigen. Das war es dann aber
auch, und Sie sind vertraglich ver-
pflichtet, dafiir Sorge zu tragen, daf
tatséichlich immer nur mit einer die-
ser Kopien (einschliefilich der Origi-
naldiskette) gearbeitet wird.

Softwarelizenzen gestatten
die Benutzung eines
Programms

Die Praxis sieht anders aus: Schon
die Statistiken weisen aus, daf} bei-
nahe doppelt so viele PCs wie Soft-
warepakete verkauft werden. Das
schliefit iibrigens die Betriebssyste-
me ein, und nach diesen Erhebun-
gen miilte ein grofler Teil der ver-
kauften Rechner mangels einer li-
zenzierten DOS-Version nutzlos ir-
gendwo herumstehen - wenn es
nach Recht und Ordnung ginge. Tat-
sache ist, da} die meisten verkauften
Betriebssysteme und Anwendungs-
programme im Laufe ihrer “Le-
bens“dauer auf mehreren Rechnern
gleichzeitig eingesetzt werden, und
die Menge solcher Raubkopien
zeigt, dall die meisten Anwender
sich auch keine Gedanken dariiber
machen.

Unrecht ist Raubkopieren allemal
und keineswegs ein Kavaliersdelikt.
Dabei ist noch nicht einmal der juri-
stische Standpunkt entscheidend,
denn in diesem Bereich werden ge-
rade erst in der jiilngsten Vergangen-
heit klare Richtlinien entwickelt.
Von grofier Bedeutung ist vielmehr
der wirtschaftliche Faktor, der sich

nicht nur auf Softwareentwickler
und Vertriebsfirmen auswirkt, son-
dern letzten Endes auch wieder auf
uns Anwender. Wiahrend hohe Ver-
kaufszahlen fiir ein Produkt dieses
natiirlich auch schnell bezahlt ma-
chen - und dementsprechend kann
der Einzelpreis giinstiger gestaltet
werden -, treiben umgekehrt zu er-
wartende niedrige Verkaufszahlen
die Preise in die Hohe.

Man koénnte meinen, daf} in diesem
Sinne auch Raubkopien letzten En-
des “bezahlt® werden. Fiir diejeni-
gen, die Thre Programmversion nicht
lizenzieren, so lautet ein hiufig ge-
dufertes Argument, entrichtet ja je-
mand anderes eine entsprechend hé-
here Gebiihr. Natiirlich liegt dieser
Rechnung mindestens ein schwer-
wiegender Fehler zugrunde. Je hoher
der Preis fiir ein Produkt, desto we-
niger potentielle Kiufer interessie-
ren sich dafiir, und desto mehr Raub-
kopien werden unter Umstinden
eingesetzt.

Raubkopien schaden auch
Anwendern

In der Vergangenheit haben einige
Firmen auf dieses Problem reagiert,
indem sie ihre Entwicklungen von
Anfang an konkurrenzlos preisgiin-
stig vertrieben haben. Das hat sich in
der Regel auf lange Sicht bezahlt ge-
macht, aber trotzdem ist ein solches
Vorgehen natiirlich ein Risiko, das
nicht jede Firma eingehen kann oder
einzugehen bereit ist. Lingst werden
deshalb andere Maflnahmen disku-
tiert oder sind bereits eingefithrt, um
das grundlegende Problem einzu-
schrinken. Bevor wir einige davon
aufzdhlen, lassen Sie uns aber zu-
néchst einmal zwischen verschiede-
nen Gruppen von Raubkopierern
und Softwarepiraten unterscheiden.
Die Mitglieder der ersten Kategorie
wollen wir einmal “Dulder” nen-
nen. Sie nehmen es zum Beispiel
hin, daf’ der Handler, der ihnen ei-
nen Rechner verkauft, das eine oder
andere Programm auf der fertig ein-
gerichteten  Festplatte  “vergifst*
Freunde und Bekannte kommen vor-
bei und tragen den Duldern weitere
Programme zu. Wihrend viele Dul-
der eigentlich geneigt sind, tatsich-
lich Programmlizenzen zu erwer-
ben, fillt es den meisten schwer,
Geld fiir die Benutzung von Anwen-
dungen zu bezahlen, deren Gegen-
wert sie ja bereits besitzen.

Aus Duldern werden unter Umstiin-

den “Sammler. Jedes Programm,
das in die Reichweite dieser Gruppe
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kommt, erscheint begehrenswert.
Wenn sich die Maoglichkeit ergibt,
wird alles, was noch nicht im hausli-
chen Diskettenarchiv vorhanden ist,
ungeachtet der spéteren Verwen-
dungsmoglichkeiten erst einmal ko-
piert und archiviert.

An dritter Stelle stehen die “Mehr-
fachnutzer®. Sie arbeiten zwar mit
Programmkopien, fiir die eine Ein-
zelplatzlizenz erworben wurde, set-
zen diese aber vertragswidrig ein, in-
dem sie mehrere Arbeitsplitze damit
ausstatten. Oder sie werden zu akti-
ven Duldern, die zulassen, daf}
Sammler sich von dieser Software
weitere Kopien anfertigen.

Die vierte Kategorie bereichert sich
an Raubkopien und macht ein Ge-
schift aus dem aktiven Vertrieb von
nicht lizenzierten und nicht lizen-
zierbaren Programmversionen. Ins-
besondere diejenigen, die kopierge-
schiitzte Software “knacken® und zu
Dumpingpreisen verduflern, bilden
das Riickgrat dieser Gruppe. Mehrfa-
chen Schaden richten sie unter an-
derem dadurch an, daB es fiir uns
Anwender manchmal nicht leicht
ist, sie von honorigen Vertriebsfir-
men zu unterscheiden.

Die eigentlichen Softwarepiraten
bilden die fiinfte Gruppe. Angehori-
ge dieser Kategorie sind in der Regel
organisiert und vertreiben Replikate,
Programme also, die den Anschein
erwecken und erwecken sollen, es
handele sich um Markensoftware.
Héufig entsprechen solche Program-
me den Originalen aber in keiner an-
deren Beziehung. Folge ist, daf} Kdu-
fer sowohl mit Schidden durch den
Einsatz solcher Software als auch
mit  eventueller Strafverfolgung
rechnen miissen, wihrend gleich-
zeitig die Entwickler der Marken-
software und ihre seriésen Vertreiber
Imageverluste erleiden kéinnen.

Softwarepiraten gefahrden
den Markt

Am entstehenden Gesamtschaden
sind alle diese Gruppen mehr oder
weniger mitschuldig. Wihrend die
Praktiken der Piraten aus den Kate-
gorien 4 und 5 wohl allseitig abge-
lehnt werden, stehen viele von uns
der Kategorie 3 gleichgiiltig gegen-
iiber und hegen sogar Sympathien
fiir die Dulder und Sammler - mei-
stens, weil wir selbst irgendwie da-
zugehoren. Das gute Gewissen ma-
chen wir uns, indem wir sagen, daf
wir dieses oder jenes Programm ja
nicht ernsthaft einsetzen und es uns
unter normalen Umstdnden ohnehin

nicht  zugelegt
hitten. Auch bei
den groflen Ent-
wicklungsfirmen

Software — Piraterie in den EG — Landern
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aber immer mehr
Anwendungen
werden zum Bei- ayf jedem zweiten Rechner ein Programm
spiel auch als

Testversionen abgegeben. Diese ha-
ben den vollen Funktionsumfang
der Originalprogramme mit Ein-
schrinkungen, die fiir eine ausfiihr-
liche Priifung unerheblich sind. Ent-
wicklungsumgebungen iibersetzen
zum Beispiel nur Quelltexte kleine-
ren Umfangs, Textverarbeitungspro-
gramme werden ohne die Moglich-
keit zur Druckausgabe ausgeliefert,
oder Datenbankanwendungen spei-
chern nur eine begrenzte Zahl von
Datensdtzen. Von einigen Pro-
grammpaketen werden auch iltere
Versionen als Shareware abgegeben.

Eine weitere Moglichkeit ist neueren
Datums und zielt vor allem auf die
Angehdrigen unserer Kategorie 3.
Fiir einige Programme konnen
Zweitlizenzen erworben werden.
Diese bestehen in der Moglichkeit,
ein Produkt mit einer Einzelplatzli-
zenz zu kopieren und auf weiteren
Rechnern einzusetzen. Nicht der
volle Preis muf} fiir solche Kopien
entrichtet werden, sondern die Kun-
den erhalten einen Rabatt fiir den
Verzicht auf zusitzliche Handbii-
cher und Originaldisketten. Auch
spezielle Lizenzvertrige gestatten
bereits in wenigen Fillen, dafl Ange-
stellte einer Firma ihre am Arbeits-
platz eingesetzten Programme zu
Weiterbildungszwecken auch auf
dem privaten Rechner installieren.

Auf wenig Gegenliebe bei den Ent-
wicklern stofit dagegen die Idee ei-
nes Softwareverleihs, wie er in der
einen oder anderen Weise bereits
von einigen o6ffentlichen Bibliothe-
ken betrieben wird. Vertrauen ist
gut, Kontrolle ist besser, lautet die
Devise, und allenfalls Losungen, in
denen die Programmbenutzung an
Rechnern ohne Diskettenlaufwerke
vermietet wird, werden akzeptiert,

Trotzdem ist nach wie vor die Griin-
dung einer Verwertungsgesellschaft
im Gespridch, die dhnlich wie die
GEMA im Musikgeschift oder die
VG Wort fiir Biicher- und Zeitschrif-
tenverleih eine Benutzungspauscha-
le erheben und unter ihren Mitglie-
dern verteilen kénnte.

Zahlreiche
Léosungsvorschlage
werden diskutiert

Gelegenheit macht Diebe, so sagt ein
altes Sprichwort. Fiir die meisten
Anwender gibt es geniigend Gele-
genheit, Software zu kopieren. Auf
der anderen Seite kénnte man auch
sagen, daf} in diesem Bereich die oft
mangelnde Gelegenheit, kommer-
ziell vertriebene Softwareprodukte
unverbindlich und ausgiebig auf
ihre Eignung zu priifen oder sie fiir
eine einzelne Aufgabe einzusetzen,
Diebe macht. Wollen Sie einmal ein
Loch in die Wand bohren, so kénnen
Sie sich ohne weiteres irgendwo in
ihrer Nihe eine gute Bohrmaschine
leihen. Haben Sie aber zum Beispiel
vor, mit einer erstklassigen Textver-
arbeitung ein einzelnes Dokument
zu erstellen, so besteht kaum eine
dhnliche Moglichkeit.

Vielleicht kénnte mit der Einrich-
tung geeigneter Servicestationen das
Problem der Raubkopien entschei-
dend zuriickgedringt werden. Dort
miflte tatsichlich eine befristete
Nutzung von Software angeboten
werden, und in Verbindung mit der
Bereitstellung geeigneter Ein- und
Ausgabegerite (zum Beispiel Scan-
ner und Laserdrucker) wiirden sich
echte Alternativen zum Einsatz von
nicht lizenzierten Programmen er-
geben. — i
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Philippe Maurer

Wer wird denn gleich
in die Luft gehen?
Ein explosives Vergniigen mit

GW-BASIC

Das Ziel scheint zum Greifen nah. Sie gonnen sich eine kleine
Verschnaufpause und wischen sich den brennenden SchweiB
aus den Augen. Eine vage Hoffnung keimt auf; bis hierher
haben Sie es geschafft. Doch Vorsicht: Schon der nachste
Schritt kann das sichere Verderben bedeuten!

MinenJjagd (C) 1991 PCpunr
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Umliegend: ;_ﬂipg

ie spielen gern und lie-

ben das Risiko? Sie halten
nichts von ausgetretenen Pfaden und
suchen sich lieber Thren eigenen
Weg? Ein Fehltritt kann Sie nicht da-
von abhalten, ein einmal anvisiertes
Ziel weiter zu verfolgen? Nacken-
schlédge spornen Sie an?
Wenn Sie alle diese Fragen mit ei-
nem klaren “Ja!“ beantworten kon-
nen, dann ist MINE vermutlich ge-
nau die richtige Freizeitbeschiifti-
gung fir Sie.
Das Spielprinzip ist schnell erklért:
Thre Aufgabe scheint banal: Sie be-
steht darin, von der oberen linken
zur unteren rechten Ecke des Spiel-
felds zu gelangen. Doch aufgepafit!
Eine wihlbare Anzahl von Feldern
ist im wahrsten Sinne des Wortes
“unterminiert“! Und das Dumme da-
beiist - klare Sache -, dafd man das
den Feldern nicht ansieht: Ein
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Score.:

Schritt in die falsche Richtung und
Thr computergesteuertes Alter-Ego
lost sich in seine Bit-Bestandteile
auf!

® Gute Mi(e)ne zum
bdsen (?) Spiel

Ein Spiel wird erst dann richtig inter-
essant, wenn es zur spannenden
Handlung auch die richtige “Back-
ground-Story“ bietet. Fir MINE stel-
len wir Thnen gleich mehrere davon
zur Auswahl. Suchen Sie sich diejeni-
ge aus, mit der Sie Ihr “Minen-Spiel
am besten vor sich selbst und anderen
rechtfertigen kdnnen:

@ Version 1: Sie sind der Agent der
Krone in geheimer Mission. Thr Auf-
trag besteht darin, den vom tangalesi-
schen Geheimdienst entfithrten Wis-
senschaftler Sir John E. Fitzwater -
der Erfinder der Teetasse fiir Links-

hédnder — zu befreien. Dabei fithrt Sie
Thr Weg iiber ein Minenfeld.

® Version 2: Sie sind ein vielverspre-
chender Nachwuchs-Politiker. Auf Ih-
rem Karriereweg vom Ortsverein ins
Bundeskanzleramt gilt es, so man-
ches bereitgestellte Fettnidpfchen zu
umschiffen. Héaufiger Kurswechsel
bringt Sie Ihrem Ziel nur niher (!).

@ Version 3: Threm Sohn ist beim Dra-
chensteigen die Schnur gerissen.
Vom plotzlichen Freiheitsgefithl und
starken Herbstwinden gleichermafien
iiberwdltigt, treibt es den Befreiten
weit in die Welt hinaus. Trocknen Sie
Threm Sohn die Trdnen; holen Sie den
Drachen zuriick! Thr Weg fiithrt Sie da-
bei tiber eine mit Kuhfladen iiberséte
Wiese.

® Version 4: Denken Sie sich gefil-
ligst selbst etwas aus! Die originell-
sten “Rechtfertigungs-Background-
Stories” fiir den Einsatz von MINE
werden wir abdrucken und (im be-
scheidenen Umfang) honorieren.

Egal fiir welche Interpretationsweise
Sie sich auch entscheiden: MINE
bleibt ein “explosives® Vergniigen, bei
dem jeder Fehltritt sofort geahndet
wird.

® Treten Sie doch naher,
noch néher ...

Zur Bedienung des Programmes:

Zu Beginn des Spiels werden Sie ge-
fragt, mit wievielen Minen/Fettnépf-
chen/Kuhfladen Sie es aufzunehmen
gedenken. Dabei kénnen Sie jede be-
liebige Zahl zwischen zehn und fiinf-

s PCpur-Hinweis

MINE.BAS arbeitet unter GW-BASIC
mit EGA- und VGA-Grafikkarten. Die
links neben den Zeilennummern be-
findlichen Zahlen sind Priiffsummen
fir den Eingabeeditor EdiPur aus
der PCpur 5/90 und diirfen nicht mit
abgetippt werden. Die zentrierten
Punkte (-) diirfen ebenfalls nicht ab-
getippt werden; geben Sie fiir jeden
dieser Punkte jeweils ein Leerzei-
chen ein. Die Zeilen, die nicht mit
einer Zeilennummer versehen sind,
gehoren zu der vorhergehenden Zei-
le und miissen dementsprechend ab-
getippt werden (also erst <Enter>
driicken, wenn eine neue Zeilen-
nummer folgt). Nach dem Abtippen
(vor dem ersten Start) unbedingt ab-
speichern!

® Die PCpur-DATABOX 6/91 enthilt
neben diesem Quellcode auch ein
unter DOS direkt ablauffahiges EXE-
Programm.
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zig eingeben. Wenn Sie hier die Zahl
Null eingeben oder einfach nur die
Taste <Enter> betitigen, beenden
Sie MINE.

® Starker Auftritt

Das Spielfeld besteht aus 128 Feldern
(acht Zeilen zu je 16 Spalten). Die ge-
wihlte Anzahl Minen/Fettnéipfchen/
Kuhfladen (im folgenden nur noch
“Minen” genannt) wird zufallsgesteu-
ert und unsichtbar iiber das gesamte
Spielfeld verteilt.

Sie beginnen Ihren Weg in der oberen
linken Ecke. Thr Ziel muf es sein, die
untere rechte Ecke unbeschadet zu er-

Taste Bewegung
<7> links hoch
<8> hoch

<9> rechts hoch
<4> links

<6> rechts

<1> links runter
<25 runter

< 3> rechts runter

Tabelle: Die Steuerung von MINE iiber
den Nummernblock

reichen. Die Be-
wegungen [Threr
Spielfigur werden
itber den Num-
mernblock der Ta-
statur  gesteuert
(NumLock aus-
schalten!). Dabei
kann man sich
nicht nur horizon-
tal und vertikal,
sondern auch dia-
gonal ins Verder-
ben stiirzen. Die
abgedruckte Ta-
belle gibt Thnen
eine Ubersicht
iber alle Steuerta-
sten von MINE.
Die Art, wie Sie
Ihr Ziel ansteuern, ist véllig Thnen
iiberlassen. Sie kénnen stets den kiir-
zesten Weg einschlagen oder aber Thre
ausgefeilte “drei-rechts, zwo-links,
eins-runter“-Taktik weiter verfeinern.
Doch seien Sie gewifd: Threm Schick-
sal werden Sie nicht entrinnen.
Eine kleine Hilfe haben Sie jedoch:
Das Programm besitzt sozusagen ei-
nen “eingebautenr Schutzengel mit

1
2
3
4
9
6
?
8
9
1

Cleverle

Die Besten zehn:
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Noch ein Spiel J/N ?
Die Highscore-Tabelle von MINE.MAS

unverbindlichem Beraterstatus®: er
weist Sie stets darauf hin, wie viele
Minen sich in unmittelbarer Nihe Th-
res Standortes befinden.

Tun Sie sich den Gefallen, und héren
Sie auf diesen einzigen Verbiindeten.
Wenn er Thnen sagt, daf} derzeit keine
Mine in Ihrer Nidhe lauert, dann kon-
nen Sie in eine beliebige Richtung ge-
hen. Wenn Thnen jedoch mehr als

Neu in der Version 1.5:

Farbauflosung

Neu im Programm:;

DOS CAD

Traume werden wahr!

Reisen Sie mit LIGHTNING 3D

in die faszinierende Welt der Grafik

Lightning 3D ist ein Raytracing-Programm. Sie beschreiben das Bild,
Lightning 3D berechnet alle Lichteffekte wie Reflexionen, Brechnun-
gen und Schatten. Mit Lightning 3D brauchen Sie keinen Superrech-
ner mehr, sondern lediglich einen AT, 386er oder 486er, eine Festplatte
und eine VGA-Grafikkarte.

e erheblich kiirzere Rechenzeiten

e neue Grundobijekte (beliebige Polygone, Quader)

e farbrichtige Darstellung im Testmodus auch ohne OPTIMIZE
°

alle Auflosungen bis 1024x768 Bildpunkte auch ohne
entsprechende Grafikkarte berechenbar

Nutzung von EMS-Speicher
Unterstiitzung der Hercules-Graphic-Station-Card in voller

e Unterstiitzung des Edsun CEG-Grafikchips fiir mehr als
700.000 Farben gleichzeitig

® Ausgabe im TARGA-Format mit 16 Mio. Farben

Lightning 3D Version 1.5

nur DM 199,—*

om 199, —*

Das leistungsfahige Konstruktionsprogramm

¥ Unabhdngig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fiir das Inland

DM 4,— bzw. fur das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 . 3440 Eschwege

/S
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T/ /Daten-und
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zwei Minen gemeldet werden, sollten
Sie vielleicht besser den Riickzug an-
treten. Ziehen Sie sich dann auf ein
sicheres (bereits betretenes) Feld zu-
ritck, und versuchen Sie es in einer
anderen Richtung. Viel Gliick!

® “One Step to Heaven*

Zur Punktewertung von MINE:

Fiir jedes unbeschadet betretene Feld
bekommen Sie eine gewisse Punkt-
zahl gutgeschrieben, die abhingig ist
von der gewihlten Anzahl an Minen.
Sollten Sie - was natiirlich vollig un-
wahrscheinlich ist - sogar das Ziel
erreichen, dann wird Thre Punktzahl
verdoppelt, und Sie erhalten oben-
drein noch einen Bonus in Hohe der
Minenzahl. Jetzt, auf sicherem Bo-
den, werden alle im Spielfeld verteil-
ten Minen sichtbar und Thnen wird
schlagartig klar, wie oft Sie dem Un-
heil gerade noch entkommen konnten.
Wenn sich Thre Pulswerte normali-
siert haben und Sie Wert darauf legen,

> PC pur-Nachfrage

Das abgedruckte Listing MINE.BAS ist
von seiner Thematik her sicherlich nicht
unproblematisch. Die Vorstellung, ein
Minenfeld zu iiberqueren, diirfte so
manchem Leser angesichts des noch vor
gar nicht allzulanger Zeit schwelenden
Golf-Konflikts Unbehagen bereiten.
Auch dann, wenn es sich wie hier ledig-
lich um ein Computerspiel handelt und
der Ausgang des Unternehmens im
schlimmsten Fall nur den aktuellen
Highscore bedroht.

Wir haben uns dennoch fiir den Abdruck
von MINE.BAS entschieden, weil es
trotzdem unterhaltsam und zudem leicht
bedienen ist. Auch der BASIC-Program-

Thren Punktestand der Nachwelt zu
tiberliefern, konnen Sie sich (nach
der Betitigung einer beliebigen Taste)
in die Highscore-Tabelle eintragen
lassen.

Fiir diesmal haben Sie es geschafft!
Wir wiinschen Thnen viel, Spaf} mit
MINE und stets einen gut funktionie-

mierer diirfte in dem kurzen und gut
gemachten Listing so manche Anre-
gung fiir eigene Programme finden.
Wir méchten Thnen aus diesen Griin-
den MINE.BAS nicht vorenthalten und
Sie bitten, sich selbst ein Urteil zu bil-
den. Es wiire gut, wenn Sie uns fiir die
Zukunft mitteilen konnten, wie Sie zu
der Verdffentlichung #dhnlicher Pro-
gramme stehen. Bitte schicken Sie [hre
Stellungnahme an:

PCpur

- Stichwort “Mine“ -
Postfach 250

3440 Eschwege

renden Spiirsinn. Und wenn Sie allzu
hiufig auf Minen/Fettndpfchen/Kuh-
fladen treffen sollten, dann denken
Sie an das bekannte Motto:

“Wer wird denn gleich in die Luft
gehen!”
me

LISTING >mine<, REMARK = >rem<.

<42> 1070+ REM- Anmerkungen:
<33> 1080-REM

<36> 1090 REM

<11> 1100-
<60> 1110-ON-ERROR-GOTO- 2510

<28> 1120-GOSUB- 2630

<82> 1130-SCREEN-7:-CLS-:-KEY OFF
<75> 1140-REM-Variablen

<63> 1160-RANDOMIZE - TIMER

<55> 1170-CURSORX+=+1: - CURSORY-=+1
<40> 1180-XV-=-8:-YV-=-18

<56> 1190- FEHLER-=-0

<76> 1000-REM-Programm. . .:-MINE.BAS

<64> 1010 REM- Sprache. .. .: GW-BASIC

<41> 1020-REM-Autor......:-Philippe-Maurer

<61> 1030-REM-Grafikkarte:-(-)-Jede---(-)-CGA

<56> 1040-REM= v« R R (x)-EGA 2> 1350-222-=
A5 OEBEREN v weresmmesnisgrarasiantem s (%) - VGA <733 1560

€80> 1060 REMs« s+ v sissiasia niaaisiaoeannns (-)-Hercules

REM - #dedsedkion . (C)opyright - 1997« PCPUR - *dedekseokse

<92> 1150-DIM-SPIELFELD(17,-9), - SPIELER$(11), - SCORE(11)

<43> 1200-SPIELFELD(16,:8)-=-2:-SPIELFELD(1,-1)-=-13

<25> 1310-cCLS

< 8> 1370-NEXT-1

< 4> 1450-NEXT- I

<13> 1480 NEXT- 1

<61> 1300+ SCORE-=*MINENFKT

<18> 1320-REM-Minen-plazieren

<96> 1330-FOR-1+=+1-TO+-ANZAHLMINEN

<21> 1340-221-=-INT(RND-*:16) - +-1

*INT(RND-*:8)-+-1
IF-SPIELFELD(ZZ1,+222)+=-0-THEN-SPIELFELD(ZZ1
,+222)+=+1-ELSE-GOTO- 1340

<41> 1380-REM-Spielfeld-zeichnen

<34> 1390-COLOR-3

<69> 1400-HEADLINES$:=-"Minenjagd-(C)-1991:PCpur"

<60> 1410-COLOR-14: -LOCATE-1,9:-PRINT-HEADLINES

<63> 1420 COLOR-7

<41> 1430-FOR-1-=-0-T0-152-STEP-19

<14> 1440 LINE- (D-+-XV, - L-4+-YV)= (304 +-XV, - I-+-YV), 2

<30> 1460+ FOR+1+=-0-T0-304-STEP-19
<95> 1470 LINE- (I-+-XV,=1-+-YV)=(L-+-XV, 152 4-YV), 2

<47> 1490-REM- Endpunkt- zeichnen
<52> 1500 PAINT- (294 -+-XV,-142-4-YV), 8,2

<19>
<79>
<29>
<A7>
<13>

<98>

<82>

< 3»
<50>

Listing

1210+ ANZAHLMINEN-=-20

1220-REM- Level-wdhlen

1230-cCLS

1240 COLOR-3

1250+ LOCATE+12,-2: - INPUT-"Wieviele-Minen-wollen-Si
e (10-50): ", - ANZAHLMINEN

1260- 1F - ANZAHLMINEN-=-0-THEN- SCREEN-0: -WIDTH-80: - C
LS-:-END

1270 IF - ANZAHLMINEN-<-10- THEN: ANZAHLMINEN-
1280- IF - ANZAHLMINEN->-50- THEN: ANZAHLMINEN-
1290 MINENFKT-=- INT(ANZAHLMINEN: /+10)

+10
50

MINE

<78>
<55>

<76>
<83>
<97>

<60>

<49>

1510 REM- Cursor- zeichnen

1520+ PAINT - (CURSORX-*:19---10-+:XV, - CURSORY %19~
0¥V, =2

1530 REM-Anzahl-Minen- in-der-Umgebung
1540-MINE-=-0

1550+ IF- SPIELFELD(CURSORX--+1, - CURSORY"-+1)-=-1:TH
EN-MINE-=+MINE-+-1

1560- 1F - SPIELFELD(CURSORX, - CURSORY-~+1)+=+1-THEN-M
INE-=-MINE-+-1

1570+ IF-SPIELFELD(CURSORX-+:1, - CURSORY:=:1)+=-1-TH
EN-MINE-=-MINE-+:1

Listing MINE
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rogramm

< 1>

<74>

<71>

<7

<39>

<45>

<70>

<29>

<89>

<82>

<75>

<64>

<91>

27>

< 7>

<

<90>

<66>

<9

< 0>
<10>

<14>

<92>

<15>

<93>

<83>

<35>

<51>

<57>

<35>

<22>
<65>

1580 IF+ SPIELFELD(CURSORX:++1, - CURSORY) +=+1+THEN-M
INE-=-MINE-+-1

1590+ IF - SPIELFELD(CURSORX +:1, - CURSORY +:1)+=-1-TH
EN-MINE:=+MINE-+-1

1600 IF- SPIELFELD(CURSORX, - CURSORY-++1)+=+1-THEN-M
INE-=-MINE-+-1

1610+ IF- SPIELFELD(CURSORX-~-1, - CURSORY ++1)+=-1-TH
EN-MINE-=+MINE-+-1

1620+ 1F - SPIELFELD(CURSORX- -1, - CURSORY) -=-1-THEN-M
INE-=-MINE-+-1

1630 LF-MINE-=+1-THEN-LOCATE-23, -3: -PRINT- "Umliege
nd:"; -MINE; - "Mine-"
1640-IF-HINE-<>-1-THEN'LOCATE-23,-3:-PRlNT-"UmLieg
end:"; -MINE; - "Minen"
1650-LOCATE'23,'28:'PRINT*"Score:";-SCORE
1660-REM- Tastaturabfrage

1670 TASTES = INKEY$: - IF- TASTE$-=-""-THEN-1670
1680+ PAINT: (CURSORX-*:19:--10:++XV, - CURSORY+*- 19+ -
+10-+-YV), 12, -2

1690- IF- TASTES-
ORX-+-1

1700 IF- TASTE$-=-CHR$(0) -+ "K" - THEN- CURSORX - =+ CURS
ORX-=--1

1710 IF - TASTES =+ CHR$(0) -+ "P" - THEN- CURSORY - =+ CURS
ORY-+-1

1720+ IF-TASTES-=-CHR$(0) « ++ "H" - THEN- CURSORY - =* CURS
ORY-~-1

1730 1F+ TASTE$ =+ CHR$(0) - +- "G" - THEN- CURSORY - = CURS
ORY:=+1:-CURSORX =+ CURSORX"—+1:-CUX-=-1:-CUY-=-1
1740+ 1F - TASTES$ = CHR$(0) -+ "I" - THEN- CURSORY - =- CURS
ORY+-+1:-CURSORX*=+CURSORX-+:1:-CUX-=--1:-CUY =-1
1750+ IF - TASTE$ =+ CHR$(0) - +- "Q" - THEN- CURSORY - =+ CURS
ORY:+:1:+CURSORX =+ CURSORX-+-1: - CUX-=--1:CUY =--1
1760 IF - TASTES =+ CHR$(0) -+ "0" - THEN- CURSORY - =- CURS
ORY:+:1:+CURSORX "=+ CURSORX - --1:-CUY+-=-=1:-CUX-=-1
1770+ REM- Uberprifen

*CHR$(0) - ++ "M" - THEN - CURSORX - =- CURS

1780+ IF - CURSORX-<:1-THEN- CURSORX-=+1: - FEHLER-=+1: -
CUX-=-0
1790 IF - CURSORY-<-1-THEN:CURSORY+=-1: - FEHLER-=+1: -
Cuy-=-0
1800~ IF - CURSORX->-16- THEN- CURSORX-=+16: - FEHLER =1

1= CUX-=-0

1810- IF - CURSORY->-8- THEN: CURSORY-=-8: - FEHLER-=:1: -
Cuy-=-0

1820 IF - FEHLER-=-1-THEN- CURSORX - =+ CURSORX - ++ CUX: - C
URSORY-=+CURSORY - +- CUY

1830-CuxX-=-0:-CUY-=:0

1840- IF-FEHLER-=+1-THEN- FEHLER-=-0: -GOT0-1510
1850 REM- auf-einer-Mine-gelandet?

1860 IF - SPIELFELD(CURSORX, - CURSORY) -=-1-THEN-GOTO-
1910

1870 IF - SPIELFELD(CURSORX, - CURSORY) - <>+ 13+ THEN- SP1
ELFELD(CURSORX, - CURSORY) -=+13: - SCORE =+ SCORE - +- MIN
ENFKT

1880 REM- Auf - dem- Endpunkt - gelandet?

1890 IF - CURSORX-=+16-AND- CURSORY-=-8- THEN-GOSUB- 25
30:-GOT0-2020

Listing MINE

- Datenverarbeitung
* ohne Virenschutz
< .. ist die reinste
| Gliickssache

e VirusDoktor
Vu-usl)ukt(rr,lé | PC
"'_",,1

[ B sichert Programm-Dateien gegen
R Virusangriffe

B meldet und unterbindet Manipula-
tionsversuche

B verhindert das “Umbiegen” von
Read-Only-Attributen

B (iberwacht Dateiintegritat durch Bildung von Priifsummen
W speichert und restauriert Inhalt des CMOS-Setups
B sperrt auf Wunsch Schreibzugriffe

VirusDoktor PC DM 99,—*

VirusFinder b R
PC \flrus-l< I-lldtl,:!;:
Zum ’A“fspii»e,.'

B findet (iber 300 bekannte Boot- und
Linkviren

stellt Infektionen fest

I6scht befallene Dateien physikalisch

laBt sich immer problemlos auf den neuesten Stand bringen
hindert infizierte Programme an der Weiterverbreitung von Viren

bietet menlgesteuerte Benutzerflihrung

bequemer Aufruf Gber die DOS-Kommandozeile
(Kommandozeilenviren)

Dazu: Spezialprogramm zum Aufspiiren selbstmodifizierter Viren

VirusFinder PC DM 149,—*

o Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fir das Inland DM 4,—
bzw. fir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

-
DMV-Verlag + Postfach 250 - 3440 Eschwege /S/Mv

/Daten- und
Modienverlag



rogramm

<47>
<41>

<22>
<60>
<11>
<<7>
<47>
<20>
<38>
<72>
<43>

<84>
<37>
< 7>
<55>

< 8
<55>
<51>
17>
<46>
<65>
<80>
<80>
<88>
<95>
<76>
<34>
<38>
<43>
<66>
< &

<28>
<50>
<41>
< &>

24>
<78>
<48>
< 4>
<83>
<87>
<68>
26>
<65>

< 0>
<40>
<48>

1900-GOT0-1510
1910-REM-auf-einer-Mine-gelandet

1920-FOR-1-=-200-T0-1-STEP- -1

1930 SOUND-440-+-1,- .1

1940-NEXT- 1

1950-FOR-1+=+1-T0-20

1960- SOUND-37-+4-1,-.05

1970-NEXT- 1

1980-FOR-1-=+1-T0-16

1990-1F-1-=-2-THEN-GOTO-2010

2000 PAINT- (CURSORX**-19---10-+-XV, - CURSORY *:19- -
*10-+-YV), -1, 2

2010-NEXT-1

2020-REM-alle-Minen-anzeigen
2030-FOR*Y+=+1-T0:8:+FOR-X+=+1-T0+16
2040-IF-SPIELFELD(X, -Y)-=+1-THEN:CIRCLE- (X-*-19.~-
104XV, Y+ %19 - 10-+-YV), 8, -2: - PAINT- (X-*:19- -
10+ XV, Y- %*:19-=-10-+-YV), -3, -2

2050+ NEXT+X: *NEXT-Y

2060 DEF - SEG-=-0: - POKE- 1050, - PEEK(1052)

2070 IF - INKEY$-=-""-THEN-2070
2080-REM-Hiscoreliste

2090-OPEN-"i", -#1,-"Mine.Hgh"

2100- IF-ERRORVAR =53 THEN+GOTO" 2430
2110:FOR-1:=:1:T0-10

2120+ INPUT-#1, - SPIELER$ (1)

2130- INPUT-#1, - SCORE(I)

2140-NEXT- 1

2150+ CLOSE-#1

2160 IF - SCORE - <+ SCORE(10) - THEN- 2320

2170+ SCORE(11) =+ SCORE

2180-CLS

2190-DEF - SEG-=+0: + POKE- 1050, - PEEK(1052)

2200+ COLOR*9: - LOCATE*12,-10: - PRINT-"Ihr-Name-bitte

LR
’

2210-LINE- INPUT-SPIELERS

2220 SPIELER$(11) -=-SPIELERS
2230-FOR-1+=+1-T0+*11:-FOR-11-=-1-T0-11

2240- IF+SCORE(I)->+SCORE(II) - THEN- SWAP-SCORE(I), S
CORE(II):-SWAP-SPIELER$(I),-SPIELER$(II)

2250+ NEXT-II:-NEXT-I

2260+ REM-Highscoreliste-abspeichern
2270-OPEN-"0", -#1, - "mine.hgh"
2280-FOR-1-=-1-T0-10

2290-PRINT-#1,-SPLELER$(I): +PRINT-#1,+SCORE(I)

2300-NEXT- 1

2310- CLOSE-#1

2320-CLS-: - COLOR*7:+FOR*1:=+1:T0-10

2330+ LOCATE-I1-+-7,:10: -PRINT-STR$(I); - ".-"; - TAB(15
);-SPIELERS$(1); - TAB(25); - SCORE(I)

2340+NEXT-1

2350+ LINE- (75,-50)-(225,:140),-2, B

2360+ COLOR-10: - LOCATE-3,+12: -PRINT-"Die-Besten- zeh

<38>

<57>
<23>
<22>
<59>
<95>
<55>
< 2>
31>
<14>
<94>
<82>
<47>
<65>
<74>
<34>
<97>
<31>
< 4>
22>
< 4>
<93>
<72>
<52>
<69>
<30>
<64>
<81>
<88>
<41>
<58>
<33>

<45>
<76>
<28>
< 8
< 3
< 5>
<61>
<58>
51>
<48>
<S7>
<7
<87>
<16>

<89>
<66>
<48>

2390 IF- TASTE$-=-"N"-OR-TASTE$-=+"n" THEN-SCREEN-0
:*WIDTH-80:-CLS-:-END

2400-REM-variablen- L8schen
2410-ERASE-SPIELFELD, - SPIELERS, - SCORE
2420-G0T0-1130
2430-REM-Hiscoreliste-erstellen

2440+ ERRORVAR:-=:0
2450-OPEN-"o", - #1, - "Mine.hgh"
2460+FOR+1+=+1:T0-10

2470+ PRINT-#1, - "Highscore": -PRINT-#1,-0
2480-NEXT- 1

2490 CLOSE - #1

2500-GOTO- 2080

2510-REM-Error

2520 ERRORVAR-=-ERR: *BEEP: - RESUME : NEXT
2530-REM- Auf - dem- Endpunkt - gelandet
2540-FOR-1-=-1-TO-SCORE-+-ANZAHLMINEN

2550+ SCORE+=-SCORE-++1

2560+ LOCATE-23, - 28: -PRINT-"Score:"; - SCORE
2570+ FOR+1I1+=+1:T0-2000-STEP-100

2580+ SOUND-440-+-11,-.02

2590-NEXT-11

2600-NEXT- 1

2610-SOUND- 440, -0

2620 RETURN

2630-REM-Titelbild

2640+ TON-=+10

2650+ CLS- : - SCREEN-7:-KEY-OFF:-COLOR-7,-0
2660 TEXT$-=-"Minenjagd"
2670-FOR-1+=+1-TO-LEN(TEXTS)
2680-FOR-11-=-1:T0-29-=+(I+%-2):-TON-=-TON-*-1.02
2690:COLOR-I-+:1

2700 LOCATE 4, II1:+PRINT-"-";-MID$(TEXTS, - LENCTEXT
$)+-1=-1,+1)

2710-SOUND-37++-TON, + .2
2720-NEXT-II:+SOUND-37,-1
2730-FOR-II11:=+1-T0-300: NEXT-III

2740-NEXT-1

2750-REM- Titelmusik
2760-50U1$-=-"03g16a8g1604c8"

2770-S0U2%-=- "04c16d8c 168"

2780- SOU3$ - =- "04d16e8d16g8"

2790 S0U4S - =- "o4kd16e8d16g6T6ebdH6d8c1603b8gR"
2800+ FOR*I1-=+1-TO-3:-PLAY-SOU1$: NEXT-I

2810+ LOCATE-10, +19: - COLOR-2: - PRINT - "von"

2820 PLAY- "03g16a804c8"
2830-FOR-I1-=-1-TO-3:-PLAY-SOU2%: NEXT-I
2840-LOCATE-15,+13:-COLOR-3: - PRINT- "Philippe-Maure
r-ll

2850 PLAY- "o4c16d818"
2860:FOR*I1+=-1-T0O-3:-PLAY-SOU1$: -NEXT-I

2870 LOCATE- 20, +9: - COLOR-4: -PRINT-"(C)opyright:-199
1-PCpur"

nev <95> 2880 PLAY: "03g16a804c8"
<78> 2370-LOCATE-20,-10: -PRINT-"Noch-ein-Spiel-J/N-7" <17> 2890-FOR-1-=-1-T0-2:-PLAY-SOU3%: -NEXT- I
<36> 2380 TASTES-=-INKEY$: - IF-TASTE$-=-""-THEN:2380 <86> 2900 PLAY - SOU4$
<55> 2910-RETURN
Listing MINE Listing MINE
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Keine Panik!

Es ist nicht zu spat.
Sie sind noch zu haben:

Die Hefte der Jahrgdnge
1989 und 1990
fur Sammler und Sparflichse:

6 Hefte DM 25,-*
12 Hefte DM 45,-*

* Unabhdngig von der Anzahl der besteliten Hefte berechnen wir fir das
Inland DM 4,-, bzw. fir das Ausland DM 6,- Porto und Verpackung.

Und so einfach geht’s:

ES IST 2U SPAT!

. . . oder doch nicht?

Sie kreuzen die Ausgaben
Ihrer Wahl im nebenstehenden
Coupon an und senden

Fm———— o BESTELL-COUPON - ——————————— 4

PCpur Jahrgang 1989 PCpur Jahrgang 1990

[ Heft 11989 O Heft 7 1989 O Heft 11990 O Heft 71990

O Heft 21980 U Heft 81989 O Heft 21990 O Heft 81990

O Hert 31989 O Heft 91989 [ Heft 31990 O Heft 91990

O Heft 41989 [ Heft 10 1989 U Heft 41990 O Heft 10 1990

O Heft 51989 O Heft 11 1989 L] Heft 51990 O Heft 11 1990

[ Heft 61989 O Heft 12 1989 [ Heft 61990 [ Heft 12 1990
Hiermit bestelle ich die oben angekreuzten Ausgaben

zum Preis von DM

diesen an:

DMV-Verlag P

Postfach 250 /6‘!
oA /Daten- und

3440 Eschwege Medienverlag

Mein Zahlungswunsch:
mit beigefiigtem Verrechnungsscheck

[ Lieferung per Nachnahme zzgl. der
Nachnahmegebihr. (nur innerhalb BRD)

zuzugl. Porto und Verpackung DM
Gesamtpreis

DM

Meine Adresse: (bitte in Blockbuchstaben)

Name:

StraBe:

Ort:

Unterschrift (cei Minderjanrigen der ErzZiehungsberechtigte)

DMV-Verlag « Postfach 250 « 3440 Eschwege
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Die PCpur-DATABOX im Juni

Wie in jedem Monat haben wir fiir Sie mit der Juni-Ausgabe
der DATABOX wieder eine Ergdnzung zur PCpur zusammen-
gestellt. Neben allen Programmen, die in der PCpur 6/91 ver-
offentlicht wurden, finden Sie alle Kurse, Aktuelles, Tips,
Tricks und vieles andere mehr auf unseren Disketten.

ie spielen gern und lie-

ben das Risiko? Sie halten
nichts von ausgetretenen Pfaden und
suchen sich lieber Thren eigenen
Weg? Ein Fehltritt kann Sie nicht da-
von abhalten, ein einmal anvisiertes
Ziel weiter zu verfolgen?
Nackenschldge spornen Sie an?
Wenn Sie alle diese Fragen mit ei-
nem klaren “Ja!“ beantworten kén-

MinenJjagd (C) 1991

nen, dann ist MINE vermutlich ge-
nau die richtige Freizeitbeschifti-
gung fiir Sie.

Will man in BASIC Aufgaben zeitab-
hidngig abarbeiten lassen, so ist man
durch die Zurverfiigungstellung des
ON-TIMER-Befehls gegeniiber ande-
ren Programmiersprachen im Vor-
teil. ONTIMER.BAS zeigt Thnen die
Maoglichkeiten der Ereignisverfol-

o | ® |
@[T

REABCNIHSEUEE
== SSNweccaaEEEs

Unliegend: 1 Mine
Bild 1: MINE - Ein explosives Vergniigen mit GW-BASIC

40 PCpur 691

Score: 14

gung anhand eines Hilfsprogramms
zur Anzeige von Uhrzeit und Datum.

Der fiinfte Teil unseres Works-Kur-
ses widmet sich den Themen Ein-
nahme-/Uberschufirechnung ~ und
Umgang mit Makros. Im Batch-Kurs
entwickeln wir trickreiche Stapelda-
teien zum Formatieren und Compi-
lieren. Der PowerBASIC-Kurs eroff-
net Thnen den Einstieg in die profes-
sionelle Programmierung. Im Treff-
punkt BASIC erfahren Sie alles iiber
Programmschleifen. Mit den zuge-
hérigen Kursdateien auf unserer
DATABOX kommen Sie zu schnellen
Ergebnissen.

Der Basar informiert Sie auch in die-
sem Monat wieder iiber Neues und
Aktuelles. Dariiber hinaus gibt es
wieder jede Menge Tips und Tricks
rund um Thren PC. Zusammenge-
stellt haben wir diese Fundgrube in
den Minitips. Alle Programme und
Routinen dazu finden Sie natiirlich
auf der DATABOX - ganz ohne lasti-
ges Abtippen, das letzte Rétsel der
Menschheit, BARWATCH, inklusive.

Das Thema Viren bleibt aktuell.
Wenn Sie sich schiitzen wollen, soll-
ten Sie sich die Demo-Version des
leistungsfdhigen Virus Finder anse-

hen, die wir als Bonus-Programm
auf die DATABOX gepackt haben.

Damit Sie iiber alle Ausgaben der
DATABOX informiert sind, gibt es
extra fiir die Leser der PCpur ein Ge-
samtinhaltsverzeichnis aller bisher
erschienenen DATABOX-Disketten,
von der Ausgabe 11-12/88 bis zur 6/91.

Unser komfortables START-Pro-
gramm prisentiert Thnen alle Infor-
mationen, die auf der DATABOX ent-
halten sind, leicht zugdnglich und
ohne Geheimnisse; mausbedienbar,

versteht sich! me

Bild 2: ONTIMER - Ereignisverfolgung in BASIC



Der besondere Software-Service

AITAIBOX

Alle PCpur-Programme auf Diskette 5 1/4“ und 3 1/2“

ses Ulrenausuh]l wee Anzabi:

dereualen T
Lebigh 11
Nichals
Dhia

Pakistanl Brain arkierte hatein

Paled

Peatagon Viras
Ping Posy
Saratoga-Icelasdlc
Stomed (Maribuans)
Traceback

Typo Boot

Vacsim

Viessa (303 62) A
Uieana (003 62) B
Yale (Alameda)
Ghast Ball

Databox
ist die Diskette,

Virus Finder - Demo-
version eines starken
Virensuchprogramms

BARWATCH -
Knacken Sie das
letzte Rétsel der
Menschheit

die die Listings enthalt.

Databox
ist der Zeitvorteil,

weil das Tippen entfillt.

Databox

ist fiir die zu haben,
die iiber die eigenen

Tippfehler klagen.

Einzelpreise Databox Einzelpreise Databox
Inland: Ausland:
Diskette 24,- DM Diskette 24,- DM
zzgl. Versandkosten ~ 4-DM  zzgl Versandkosten 6,- DM
Endpreis 28,- DM Endpreis 30,- DM
Abonnement-Bezugspreise:
Inland: 6 Ausgaben 150,— DM 12 Ausgaben 300,- DM

Européisches Ausland: 6 Ausgaben 160,— DM 12 Ausgaben 320,— DM
AuBereurop. Ausland: 6 Ausgaben 180,— DM 12 Ausgaben 360,— DM

Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250,
3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige’Absendung des Widerrufschreibens geniigt zur

Fristwahrung.
Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Nachnahmege-
bihr. (Bei Lieferungen in das Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Bitte Bestellkarte benutzen!

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

COM/EXE

CGA/EGA/VGA

HERCULES

Inhalt Databox PCpur 6/91:

X | X 1. Virus Finder

Demoversion eines leistungs-
starken Virensuchprogramms
als Bonus

X 2. MINE

Ein explosives Spielvergnligen
mit GW-BASIC
Seite 34

X|X 3. Lupe

ONTIMER, Grundlagen der Er-
eignisverfolgung mit Quick
BASIC

Seite 50

X | X 4. EdiPur

Das Prifsummenprogramm:

Besser denn je, komfortabler
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indows

Stefan Martin Asef

Aus dem Hut gezaubert
Verborgene Fahigkeiten von

Windows 3.0

WuBten Sie, daB lhnen bei der Installation von Windows 3.0
zwei Applikationen vorenthalten werden, die sich anschlie-
Bend in keiner der Programmgruppen finden lassen? Einen
kleinen Hinweis auf die eine geben die Handbiicher, aber die
andere ist mit keinem Wort erwahnt. Wir zeigen lhnen, wie Sie
in den GenuB der beiden zuséatzlichen Programme kommen.

aum zu glauben: Jedes

Windows-3.0-Paket ent-
hilt zwei Applikationen, die Thnen
das Installationsprogramm scham-
haft vorenthélt. Zwar werden die
entsprechenden Dateien auf der Fest-
platte installiert, aber weder weist
ein Sinnbild in einer der Programm-
gruppen Hauptgruppe, Zubehér
oder Spiele auf ihre Existenz hin,
noch werden sie angezeigt, wenn Sie
mit Hilfe des Windows-Setup, Unter-
punkt Optionen, Anwendungen in-
stallieren Thre Festplatte nach
weiteren Windows-tauglichen Pro-
grammen durchsuchen lassen. Also
gilt es, selbst Hand anzulegen, um
die beiden niitzlichen Helfer in Thre
Arbeitsumgebung einzubinden.

MS-DOS-Fenster und/oder
Datei-Manager

Aufsteiger von dlteren Windows-Ver-
sionen erinnern sich - gelegentlich
wehmiitig - an das MS-DOS-Fen-
ster, das frither als zentrale Applika-
tion der Steuerung der iibrigen Pro-

grammfunktionen diente. Im Mittel-
punkt dieser Anwendung stand eine
Ubersicht der Dateien im jeweils ak-
tuellen Verzeichnis, die durch einfa-
ches Markieren zur Bearbeitung aus-
gewdhlt werden konnten. Handelte
es sich um selbstindig ausfithrbare
Programme, so wurden sie durch ei-
nen Doppelklick mit der Maus akti-
viert, und je nach Ausbau der Konfi-
gurationsdatei WIN.INI reichte es
auch, beispielsweise auf Dateien mit
der Endung WRI, .MSP oder .KRT
zu klicken, um sie gemeinsam mit
den dazugehorigen Applikationen
Write, Paint beziehungsweise Kartei
zu starten.

Zentrales Steuerprogramm (eine so-
genannte Shell) von Windows 3.0 ist
dagegen der Programm-Manager,
der bei jedem Start automatisch ge-
laden wird. Er bietet keine der eben
genannten Funktionen, denn diese
wurden samt und sonders in einer
weiteren Applikation {iberarbeitet,
dem Datei-Manager, der kaum noch
Ahnlichkeiten mit seinem ilteren
Bruder aufweist. Die gesteigerte Lei-

UMS-DOS Fenster ]

Datel Anzelge Sonstiges

stungsfihigkeit
erkauft sich die-
ses Wunder der

Al ] B[ ] cf
control.exe
folders.exe

winbatch.exe
winfile.exe
winhelp.exe
winver.exe
word5. pif
write.exe

notepad.exe
pbrush.exe
pifedit.exe
pkunzip.pif
pkzip.pif
printman.exe
prog exe
pzpclp30.pif
pzpwin30.pif
qb.pif
recorder.exe

ap
apps
compost
excel
folders
games
grabber
icons
metz
saver
systcm
utils
winbatch
winword

reversi.exe
setup.exe
snapshot.exe
sol.exe
taskman.exe
terminal.exe
win.com

_default.pif
calc.exe
calendar.exe
cardfile.exe
clipbrd.exe
clock.exe

| PIE==] d:deite wind

Fenstertechnik

mit einer gewis-
sen Uniibersicht-
lichkeit: Schnell
ist ein halbes oder
ein ganzes Dut-
zend verschiede-
ner Verzeichnis-
fenster gedffnet,
und schon nach
wenigen  Datei-
operationen lau-
fen Sie Gefahr,

LB

guration-E ditor

den Uberblick zu
verlieren. Man-
che Anwender

Bild 1: Das MS-DOS-Fenster eignet sich fiir einfache Datei-
operationen oft besser als der Datei-Manager
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haben sich des-
halb bei dhnli-

chen Gelegenheiten schon das MS-
DOS-Fenster zuriickgewiinscht, das
sie unter den dlteren Windows-Ver-
sionen aus anderen Griinden viel-
leicht verflucht haben.

Dieser Wunsch kann erfiillt werden,
denn in der Tat ist das MS-DOS-Fen-
ster eine der beiden Applikationen,
die sich im Lieferumfang von Win-
dows 3.0 verstecken. Die Programm-
datei heifit MSDOS.EXE und befin-
det sich in Threm Windows-Verzeich-
nis auf der Festplatte. Starten Sie
also den Programm-Manager, wih-
len Sie dort durch Anklicken eine
Programmgruppe aus (zum Beispiel
die Hauptgruppe), und aktivieren
Sie das Menii Datei, Neu ... mit Hilfe
der Maus. Im Fenster Neues Pro-
grammobjekt, das sich dann &ffnet,
geben Sie an, dafl Sie ein neues Pro-
gramm in Thre Windows-Oberfliche
einbinden mochten. In einem weite-
ren Dialogfenster, Programmeigen-
schaften, legen Sie anschlieffend die
Details fest. Im Feld Beschreibung
tragen Sie einfach den Namen der
Applikation ein: MS-DOS-Fenster.
Dann wechseln Sie mit der Tabula-
tortaste in das Feld Befehlszeile und
tragen dort MSDOS (fiir MSDOS.EXE)
ein. Das war es dann schon! Nach
Bestitigung mit der Schaltfliche OK
enthilt die vorher ausgewihlte Pro-
grammgruppe das neue Sinnbild,
mit dessen Hilfe Sie auf die gewohn-
te Art und Weise (Doppelklick mit
der Maus) die Applikation starten
kénnen.

Notizblock und/oder
Systemkonfiguration-Editor

Noch etwas geheimnisvoller geht es
im Falle der zweiten verborgenen
Applikation zu. Es handelt sich um
ein kleines Systemwerkzeug, das -
dhnlich wie die Applikationen Sy-
stemsteuerung und Windows-Setup
- niitzliche Dienste bei der persén-
lichen Einstellung von Windows lei-
sten kann. Wahrscheinlich haben
die Entwickler auf eine offizielle
Einbindung verzichtet, weil das Pro-
gramm noch einige kleine Fehler
und Unzuldnglichkeiten aufweist.
Nichtsdestotrotz sollten Sie es sich
ruhig einmal anschauen.

Es handelt sich um einen Editor, der
dhnlich arbeitet wie der Notizblock
von Windows. Die Programmdatei
heifit SYSEDIT.EXE und wird wih-
rend der Installation in das Unterver-
zeichnis SYSTEM des Windows-Ver-
zeichnisses auf Threr Festplatte ko-
piert. Die Einbindung in eine von Th-
nen ausgewihlte Programmgruppe
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erfolgt genau wie im letzten Bei-
spiel. Offnen Sie das Menii Datei,
Neu ..., wihlen Sie den Punkt Pro-
gramm, und nehmen Sie die Eintra-
gungen in den Feldern des Dialog-
fensters Programmeigenschaften
vor. Der vollstindige Name der Ap-
plikation lautet Systemkonfigura-
tion-Editor, aber vielleicht wihlen
Sie eine etwas kiirzere Bezeichnung
(zum Beispiel “SysEdit“) fiir die Ein-
tragung im Feld Beschreibung. An-
schlieffend tragen Sie den Namen
der Programmdatei, SYSEDIT (fiir
SYSEDIT.EXE), in das Feld Befehls-
zeile ein und bestétigen die Angaben
iiber die Schaltfliche OK.

Auch diese Applikation kénnen Sie
nun per Maus-Doppelklick auf das
neue Sinnbild in der vorher ausge-
wihlten Programmgruppe direkt
starten. Gleich zu Beginn 6ffnen sich
vier Textfenster, die den Inhalt eini-
ger wichtiger Systemdateien wieder-
geben, ndmlich der AUTOEXEC
.BAT und der CONFIG.SYS fiir die
DOS-Steuerung beim Rechnerstart
und der WIN.INI sowie der SYSTEM
NI, in denen wichtige Informatio-
nen fiir die jeweiligen Einstellungen
der Windows-Oberfldche hinterlegt
sind. Mit Hilfe der neuen Applika-
tion kénnen Sie schnell und bequem
Anderungen in diesen Dateien vor-
nehmen, diese speichern oder die
Dateien auf Threm Drucker ausgeben
lassen.

Sicherheitskopien anlegen

Fiir die Bearbeitung stehen die Win-
dows-iiblichen Funktionen Aus-
schneiden, Kopieren, Einfiigen, Li-
schen sowie eine Suchfunktion zur
Verfiigung. Die letzte ist allerdings
einer der Schwachpunkte des Edi-
tors, denn gelegentlich fithrt sie zu
Abstiirzen des Programms. Mit dem
Systemkonfiguration-Editor konnen
auch nur die angegebenen Dateien
- und diese nur bis zu einer be-
stimmten Grofle - bearbeitet wer-
den. Bei einer umfangreichen Instal-
lation geraten deshalb die WIN.INI
oder die SYSTEM.INI unter Umstéin-
den zu umfangreich fir das Fas-
sungsvermogen des kleinen Hilfs-
programms. Bevor Sie jedoch
irgendwelche Anderungen an Konfi-
gurationsdateien vornehmen, soll-
ten Sie auf jeden Fall deren ur-
spriinglichen Inhalt sichern, um bei
unerwiinschten Ergebnissen nicht
etwa ohne Riickhalt dazustehen. Ge-
rade im Falle der recht umfangrei-
chen Dateien WIN.INI und SY-
STEM.INI, die wihrend des Win-

dows-Betriebs von

VerSChinenen Datei  Bearbeiten Suchen Fenster :
Applikationen - 1 CACONFIG.SYS
héufig aktualisie'rt R it £ {|putters=20 *
werden, tun Sie un= cvice=ansi.sys
eep=yes evice=mouse.sys

gut daran, regel- Epseler=yus

. " . . ul =Kein
mifig Sicherheits- evice=NEC Pinwriter, NEC2APINLPT1:
kopien (zum Bei- oI - 3
spiel WIN.BAK z 2 = 2

DAWINI\SYSTEMLINI CAAUTOEXEC.BAT

und SYSTEM boot] +||[@echo off +

.BAK) zu erstel-
len und/oder die
Dateiinhalte aus-
drucken zu las-
sen. Im Fall einer

B6grabber=vga.grd
86grabber=vgacolor.gr2
; shell=progman.exe

shell=msdos.exe rompt SpSg
etwork.drv= drdosend
anguage.dii=langger.dil et temp=d:
ixedfon.fon=vgalix.fon
+ +
- * - +*

drdosbeg
ath=c\drdos;d:\win3
yb gré

Panne kénnen Sie

dann - zum Bei- i) = |

MS-DOS-Fenster

Programm-Manager

spiel mit Hilfe

des Systemkonfi-
guration-Editors
- die Dateien re- .
staurieren. Eine kleine Anderung
kénnen Sie gleich einmal ausprobie-
ren: Wie wére es, den Programm-Ma-
nager als Windows-Steuerzentrale
einmal durch das MS-DOS-Fenster
zu ersetzen? Das ist nicht schwer. Er-
stellen Sie zunichst Sicherheitsko-
pien fiir die WIN.INI und die SY-
STEM.INI. Sie koénnen dafiir unter
Windows den Datei-Manager oder
das MS-DOS-Fenster zu Hilfe neh-
men. Suchen und markieren Sie die
ensprechenden Dateien nacheinan-
der, und bedienen Sie sich der Op-
tion Kopieren ... im Menii Datei.

Alternative Schaltzentrale
fur Windows

Starten Sie anschlieffend den Sy-
stemkonfiguration-Editor, und akti-
vieren Sie das Fenster fiir die SY-
STEM.INI. Die vierte Zeile lautet
“shell = progman.exe®. Stellen Sie
den Textcursor an den Anfang dieser
Zeile, und fiigen Sie ein Semikolon
ein:
sshell = progman.exe
Setzen Sie den Cursor an das Ende
der Zeile, und driicken Sie <En-
ter>. In die entstehende Leerzeile
tragen Sie folgendes ein:
shell = msdos.exe

Die Shell-Anweisung bestimmt,
welches Programm Sie als “Steuer-
zentrale® fiir Windows benutzen
mochten. Die Standardeinstellung
siecht den  Programm-Manager
(PROGMAN.EXE) vor. Mit Hilfe des
Semikolons haben Sie die urspriing-
liche Anweisung “auskommen-
tiert”, denn alle Zeilen, die mit ei-
nem Semikolon eingeleitet sind,
bleiben beim Windows-Start unbe-
riicksichtigt. Die neue Zeile be-
stimmt das MS-DOS-Fenster als

Bild 2: Der Systemkonfiguration-Editor erlaubt schnelle
Anderungen in vier wichtigen Konfigurationsdateien

neues Hauptprogramm; wollen Sie
die Anderung spiter riickgingig
machen, so gentigt es, das Semiko-
lon in der ersten Zeile zu léschen
und in der zweiten eines einzufii-
gen. SchlieBlich miissen Sie Thre
Anderungen speichern. Die entspre-
chende Funktion finden Sie im
Menti Datei.

Ganz sollten Sie allerdings auch
nicht auf den Programm-Manager
verzichten, denn schlieflich erlaubt
er ja ein bequemes Starten aller Win-
dows-Applikationen. Wechseln Sie
deshalb als nichstes in das Fenster
fiir die WINL.INIL. Gleich in der zwei-
ten Zeile finden Sie den Eintrag
“load = “.

Hier konnen Sie festlegen, welche
Anwendungen bei jedem Windows-
Start in der Form von Sinnbildern
mitgeladen werden sollen. Andern
Sie also diese Zeile folgender-
maflen:

load = progman.exe

Anschliefend speichern Sie auch
diese Anderung. Die neue Konfigu-
ration wird wirksam, wenn Sie Win-
dows das ndchste Mal starten. Pro-
bieren Sie es: Kehren Sie zur DOS-
Ebene zuriick, und rufen Sie Win-
dows gleich wieder auf. Nun steht
das MS-DOS-Fenster im Vorder-
grund. Schlieffen Sie es (zum Bei-
spiel mit <Alt-F4>), so beenden
Sie auch Thre Windows-Arbeitssit-
zung.

Der Programm-Manager dagegen
kann iiber das Sinnbild in der linken
unteren Ecke des Bildschirms akti-
viert oder wie jede spiiter aufgerufe-
ne Applikation auch geschlossen
werden, ohne dall Sie damit die
Windows-Oberfliche verlassen.

as®

6'91 PCpur 43



Tips & Tricks

Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen

rund um den PC

Unsere Minitips behandeln diesmal schwerpunktmaBig das
Thema BASIC-Programmierung. Aber auch DOS-Anwender
und Rétselfreunde (!) kommen auf ihre Kosten.

® Listschutz von GW-BASIC-
Programmen aufheben

Der SAVE-Befehl von GW-BASIC bie-
tet die Moglichkeit, den Quelltext
von BASIC-Programmen - und da-
mit das Know-how des Programmie-
rers — vor allzu neugierigen Ein-
blicken zu verbergen. Der Befehl

save “<Programmname > “,p

speichert ein Programm so ab, daf}
es zwar lad- und ausfithrbar bleibt,
aber nicht mit dem LIST-Befehl ein-
gesehen werden kann. Leider ist es
hiufig so, daBl sich diese an sich
niitzliche Einrichtung gegen den
Programmierer selbst richtet. Dann
ndmlich, wenn er es versdumt hat,
von seinem Programm eine nicht ge-
schiitzte Kopie anzufertigen, und
nun feststellt, dall eine bestimmte
Passage im Quelltext dringend tiber-
arbeitet werden mufl. Das nachfol-
gende kleine Debugger-Listing ent-
hebt jetzt diese leidgepriifte Ziel-
gruppe von der Notwendigkeit, ihre
Programme von Grund auf neu
schreiben zu miissen.
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Wechseln Sie zunéchst in das Unter-
verzeichnis, das IThre Quelltexte ent-
hilt (in unserem Beispiel nennen
wir es BASIC):

C: \ >cd basic

Starten Sie jetzt das MS-DOS-Pro-
gramm DEBUG.EXE

C: \BASIC>debug

und geben Sie die folgenden Zeilen
jeweils hinter dem Debugger-
Prompt “-“ ein. Schlieflen Sie jede
Zeile mit der Taste <Enter> ab:

e 100ff1a

n frei.bas

rcx

2

w

Q
Sie haben jetzt gerade die aus zwei
Bytes bestehende Datei FREI.BAS
erzeugt und befinden sich wieder
auf der DOS-Ebene.
Starten Sie nun GW-BASIC, und la-
den Sie das listgeschiitzte Pro-
gramm (in unserem Beispiel TEST
.BAS):

load “TEST.BAS"

Direkt anschlieffend laden Sie das
Debugger-Produkt FREI.BAS:

load “FREI.BAS"

Der Listschutz von TEST.BAS ist
jetzt aufgehoben. Der LIST-Befehl
funktioniert wieder und offenbart,
was zuvor verborgen war; natiirlich
nur autorisierten Personen!

(Michael Preuf}/rn)

® Konnen Sie mir sagen,
wie spat es ist?

Wenn Sie jemand fragen sollte, ob
Sie in der Lage sind, die Uhrzeit zu
lesen, dann wiren Sie mit Sicher-
heit gekrdankt. Zu Recht! Denn das
Ablesen sogenannter Analoguhren
(Sie wissen schon, die mit den Zei-
gern) lernt man in der Regel bereits
im Kindergarten. Digitale Uhren
(die mit den Ziffern) verlieren ihre
Geheimnisse spétestens in der
Grundschule.

Doch neben diesen géngigen Zeit-
messern gibt es auch duflerst exoti-
sche Varianten, deren einziger
Zweck darin zu bestehen scheint,
das Geheimnis der Zeit zu behiiten.
Sie glauben mir nicht? Gut, dann be-
reitet es Thnen bestimmt keine Pro-
bleme, eine Uhr abzulesen, deren
Ziffern gegen den Uhrzeigersinn ro-
tieren!

Ein ganz besonders unergriindliches
Exemplar dieser Gattung Uhr steht
in Berlin; noch dazu auf einem o6f-
fentlichen Platz. Als Nicht-Berliner
sollten Sie diesen Platz meiden, be-
sonders, wenn Sie ohne eigene Arm-
banduhr auf Thren Bus warten. Sie
wiirden ihn ndmlich todsicher ver-
pafit haben, noch bevor es Thnen ge-
lungen wire, das Mysterium dieser
Uhr zu ergriinden.

Weil dieser Platz aber ein schoner
Platz ist und diese Uhr - wie alle
groflen Geheimnisse - eine gewisse
Faszinationskraft besitzt, soll Thnen
das abgedruckte Quick-BASIC-Li-
sting helfen, auch hier die zeitliche
Orientierung zu behalten: BAR-
WATCH zeigt IThnen die Zeit nach
dem gleichen Funktionsprinzip an
wie das_Berliner Original; mehr
noch, BARWATCH stellt sogar die
Sekunden dar. Starten Sie das Pro-
gramm, und entschleiern Sie dieses
letzte Ritsel der Menschheit, Berli-
ner ausgeschlossen.

Eine hilfreiche Programmfunktion
sei hier noch erwihnt: Das Driicken
einer beliebigen Taste zeigt Thnen
die Uhrzeit zusitzlich im vertrauten
Format an. Mit <Esc> beenden Sie
das Programm.
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Wenn Sie vorhaben, Berlin zu besu-
chen (Sie wissen ja, Berlin ist eine
Reise wert!), sollten Sie das Training
mit BARWATCH in Ihre Reisevorbe-
reitungen aufnehmem. Tippen Sie
das Listing ab, und versuchen Sie,
das Geheimnis dieser “Zeitver-
schliisselung” zu ergriinden - zu
Hause und ohne jeden Zeitdruck.
Ansonsten konnte Sie die folgende
Frage vor Ort vollig unvorbereitet er-
wischen:
“Koénnen Sie mir sagen, wie spit es
ist?

(rn)

® Listings drucken
mit PowerBASIC

Den Entwicklern von PowerBASIC
darf man ein rundum gelungenes
Produkt bescheinigen. Mit einer
Ausnahme: Eine Meniifunktion zum
Ausdrucken der Programmlistings
scheint entweder schlicht vergessen
oder als Zugestindnis an das papier-
lose Biiro der Zukunft bewufit weg-
gelassen worden zu sein. Mancher
Programmierer wiinscht sich jedoch
zuweilen die Moglichkeit, seine
Quelltexte schwarz auf weifd und
“am Stiick” zu bewundern. Fiir diese
hoffnungslos riickstindige Minder-
heit folgt hier unser Tip, um den-
noch einen Listingausdruck zuwege
zu bringen: Offnen Sie das Menii
File, und aktivieren Sie die Funktion
Write to. Geben Sie im jetzt erschei-
nenden Textfeld

PRN

ein, und driicken Sie <Enter>.
“PRN*“ ist der DOS-Geriitename fiir
den angeschlossenen Drucker. Falls
dieser “online“ geschaltet war, be-
ginnt nun umgehend der Ausdruck.

(rn)

® Ende der Karussellfahrt

Ihr selbstgeschriebenes BASIC-Pro-
gramm ist jetzt endlich reif fiir die
erste Erprobung. Sie starten es, wo-
bei Sie ein Gefiihl freudiger Erre-
gung nicht ganz unterdriicken kin-
nen. Der Bildschirm farbt sich dun-
kel. Sie warten. Es geschieht nichts.
Ungeduldig geworden, hacken Sie
auf der Tastatur herum wie ein Gei-
steskranker. Doch Thr PC ignoriert
Sie, reagiert in keiner Weise. Ihr Lieb-
lingsspielzeug hat sich “wegge-
hidngt“, und Ihr nicht gespeichertes
Programm hat er gleich mitgenom-
men ins Daten-Nirwana. All die Ar-
beit war vergebens. Jetzt hilft nur
noch ein Neustart! Doch Vorsicht:

Mikro-Tips

® Selbstdiagnose fiir STAR LC-10

Vor einiger Zeit erstellte ich ein Programm, mit dem ich meinen Drucker
STAR LC-10 in jede mogliche Schriftart versetzen wollte. Ein Fehler im
Programm verursachte véllig unerwartet den Ausdruck der DIP-Schalter-
stellungen des Druckers. Nach einigem Experimentieren fand ich heraus,
daf} dafiir die Steuerzeichen ESC und 0 verantwortlich waren. Wenn Sie
diese interessante Méglichkeit in eigene BASIC-Programme einbinden
wollen, verwenden Sie den Befehl:

Iprint chr$(27),chr$(0)
Es wiire interessant zu erfahren, ob diese Steuersequenz auch mit anderen
Druckern funktioniert. (Robert Ossadnik/rn)

® Spur 0 fehlerhaft?

Haben Sie jemals den Versuch unternommen, eine 3,5-Zoll-Diskette im
HD-Format (1,44 MByte) auf 720 KByte zu formatieren? Wenn ja, dann
kennen Sie bestimmt die Fehlermeldung “Ungiiltiges Medium oder Spur
0 fehlerhaft“! Selbst wenn Sie einschligige Formatier-Utilities oder den
korrekten DOS-Befehl

C:\ > format < Laufwerk> /T:80 /N:9
verwenden, weigert sich DOS, dieser versuchten Kapazititsverschwen-
dung zuzustimmen. Die Lésung des Problems besteht darin, das Format-
Kennzeichnungsloch der HD-Diskette (nicht zu verwechseln mit dem

Schreibschutz-Schieber) mit einem lichtundurchlissigen Klebeband zu-
zukleben. [rn}

Nicht alles, was wie ein “Hinger-
chen” aussieht, ist auch eines. Viel-
leicht haben Sie nur durch eine klei-
ne Unachtsamkeit eine Endlos-
schleife produziert. Falls dies der
Fall sein sollte, kénnen Sie diese
selbstgebuchte Karussellfahrt mit
der Tastenkombination

< Strg-Pause >

unterbrechen. Falls jedoch Thr Com-
puter auf seiner Vergniigungssucht
besteht und nicht zum Aussteigen
zu bewegen ist, starten Sie ihn neu,
und verbuchen Sie den ganzen Vor-
gang unter der Rubrik “Lebenserfah-

rung”. (Franz Hiibler/rn)

- P C pur-Hinweis

Die links neben den Zeilennum-
mern befindlichen Zahlen sind
Priifsummen fiir den Eingabeeditor
EdiPur aus der PCpur 5/90 und diir-
fen nicht mit abgetippt werden. Die
zentrierten Punkte (-) diirfen eben-
falls nicht abgetippt werden; geben
Sie fiir jeden dieser Punkte jeweils
ein Leerzeichen ein. Die Zeilen, die
nicht mit einer Zeilennummer ver-
sehen sind, gehéren zu der vorher-
gehenden Zeile und miissen dem-
entsprechend abgetippt werden
(also erst <Enter> driicken, wenn
eine neue Zeilennummer folgt);
nach dem Abtippen (vor dem ersten
Start) unbedingt abspeichern!

Die DATABOX 6/91 enthélt alle in
diesem Beitrag vorgestellten Pro-

gramme und Routinen.

® Tastenbelegung
deaktivieren

In der PCpur 4/91 haben wir Thnen
erldutert, wie man die Funktions-
tasten unter Zuhilfenahme des
PROMPT-Befehls mit beliebigen
Texten - in der Regel DOS-Kom-
mandos - belegen kann. Diese auf
DOS-Ebene niitzliche Einrichtung
kann jedoch mit wenigen funktions-
tastengesteuerten Anwendungs-
programmen zu Problemen fithren.

Diese - dann meist schlecht pro-
grammierten - Programme erken-
nen die Betéitigung einer vorbeleg-
ten Funktionstaste nicht mehr als
Steuerbefehl, sondern schreiben
den Belegungstext einfach nur an
moglichst unpassender Stelle auf
den Bildschirm.

Wenn Sie auf die Benutzung solcher
Programme nicht verzichten wollen
(oder kénnen), sollten Sie die Funk-
tionstastenbelegung vor deren Auf-
ruf deaktivieren. Sie “entbelegen®
eine einzelne Funktionstaste, indem
Sie ihr mit dem PROMPT-Befehl ih-
ren eigenen Scancode zuweisen. Ein
Beispiel: Die Funktionstaste <F1>
besitzt den Scancode 0 und 59.
Wenn Sie dieser Taste zuvor mit

prompt $e[0;59;“DIR*;13p

den DIR-Befehl mit abschlieRendem
<Enter> zugewiesen haben, kon-
nen Sie diese Belegung nun mit

prompt $e[0;59;0,59
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wieder aufheben. Am besten schrei-
ben Sie sich eine Batch-Datei (zum
Beispiel FUNKAUS.BAT), die simt-
liche Tastenbelegungen auf die ge-
nannte Art deaktiviert. Elegant wird’s,
wenn Sie auch die Aktivierung einer
separaten Batch-Datei (zum Beispiel
FUNKAN.BAT) iiberlassen. Beide
Dateien miissen als letzten Eintrag
den Befehl

prompt $p$g
zur Wiederherstellung des norma-
len DOS-Prompts enthalten. Denken
Sie auch daran, dafl ANSI.SYS in-

stalliert sein muf3.
me

Mobilmachung

Die “Minitips in der PCpur*“ sollen ein Markt sein fiir die unterschiedlichsten Tips,
Tricks und Routinen rund um den PC. Diese Rubrik steht und fillt jedoch mit Ihrer
Beteiligung. Sicher hat sich im Laufe Threr “PC-Karriere” das eine oder andere Pro-
blem vor Ihnen aufgetiirmt, das Sie jedoch nach einigem Nachdenken auf elegante
Weise losen konnten. Dann sollten Sie auch andere Leser, die vielleicht gerade vor
der gleichen Hiirde stehen, von Ihrem Wissen profitieren lassen. Wenn Sie also
kleine, tiberschaubare Problemlésungen parat haben, zogern Sie nicht, schicken
Sie sie - falls méglich als ASCII-Datei auf Diskette — an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur - Stichwort: “Minitips“
Postfach 250
3440 Eschwege

Falls wir Thren Minitip verdffentlichen, erhalten Sie als kleines Dankeschén ein
Belegexemplar der jeweiligen PCpur einschliellich der dazugehérigen DATABOX.

LISTING "BARWATCH"

-Se%)
%,+Digsk)
“HZ, -VF%, -HF%)

, *VE%, *HF%)
<87> 140- - IFlag%-=-0
<0

<30> 150-Main:

<@7> 160--CLS

[p)
<87> 180--DO
<81> 190----i$-=- INKEY$

<27> 250----END-IF

)
1

1)
<17> 300- -LOOP-UNTIL-i$-=-CHR$(27)
<19> 310--CLS
<26> 320- -END
<0

, “HF%)

Listing BARWATCH

<71> 100-DECLARE- SUB-GetTime- (St%, -Mi%,
<10> 110-DECLARE - SUB- ShowDig- (S%, - 2%, W
<33> 120-DECLARE- SUB- Frame- (S¥, - 2%, -BY,

<89> 130-DECLARE-SUB-PrintF-(S%,-2%, - T$

<62> 170- -CALL-Frame(30,7,-15,:12,-0,-

<295 200----IF-i$->-""-THEN- ZF lag¥-=-ZF

Lag’-XOR-1

<14> 210- - - - IF- ZFlag%- THEN

14> 220+ -+ - CALL-PrintF(33,-8, - TIMES,
0,-7)

<63> 230----ELSE

<38> 240------ CALL-PrintF(33,-8,-"BérWa
tch",-0,-7)

<15> 260 - - - CALL-GetTime(St%, -Mi%, - Se%)
<19> 270¢- - -CALL-ShowDig(32,-10, - St¥%, -4

<61> 280- - - - CALL-ShowDig(32, -13, -Mi%, -1

<96> 290 - - - CALL-ShowDig(32,-16, -Se%, -1

<16> 330-SUB-Frame- (S%, 2%, *B%, H%, -VF%

<57> 340--CALL-PrintF(S%,-2%,-""-+-STR
INGS(B%-=+2, - "=")-4:"3" -VF%, -HF%)

<94> 350--FOR-i%-=-1-TO-H%-~-2

<54> 360- - - -CALL-PrintF(S%,-Z%-+-i%,-"|
"-4-SPACES(BY%-~-2)-+-"||", -VF%, -HF%
)

< 0> 370 -NEXT-i%

<21> 380- - CALL-PrintF(S%, -Z%-+-H%---1,-
Wl 4. STRINGS(BY%-—-2, - "=") - - 040 .
VF%, -HF%)

<39> 390-END- SUB

<46> 400-SUB-GetTime- (St%, -Mi%, - SeX)

| <18> 410--St%-=-VAL(LEFT$(TIMES, -2))
<78> 420+ -Mi%-=-VAL(MIDS(TIMES, -4, -2))
<86> 430 -Se¥-=-VAL(RIGHT$(TIMES, - 2))
<30> 440-END-SUB

<20> 450-SUB-PrintF-(S%, 2%,-T$,-VF%,-H
F%)

< 3> 460- - LOCATE-2%, - S%

<41> 470- - COLOR-VFY%, - HF%

<13> 480--PRINT-TS$;

< 0> 490--COLOR-7,-0

<23> 500-END-SUB

< 0>

< 2> 510-SUB-ShowDig- (S%, - 2%, - W%, - Digs¥
)

<60> 520--Dig1%-

<80> 530--Dig2%-=-Wi-=-(Dig1%-*-5)

<24> 540--Dig1$-=-STRING$(Dig1%, - CHR$(2
))-+-STRING$(DigsZ%---Dig1%, - CHR$ (1
))

<43> 550--Dig2$-=- STRINGS(Dig2%, - CHR$(2
))-+-STRINGS$ (4---Dig2%, - CHR$ (1))

<70> 560- -CALL-PrintF(S%,-2%,-Dig1$,-0,
-

<42> 570 -CALL-PrintF(S%,-2%-+-1,-Dig2$
2°0,:T)

<39> 580-END-SUB

Listing BARWATCH

S INT(WZ: /+5)
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ublic Domain

Stefan Martin Asef

Die Bildergalerie
Tips und Tricks zu Graphic Workshop

Text und Bild in trauter Einheit: Desktop-Publishing-Program-
me versprechen es, aber auch einfache Textverarbeitungen
bieten immer 6fter Importfunktionen fiir bestimmte Grafikfor-
mate. Das vom eigenen Malprogramm unterstiitzte Format ist
leider meist nicht darunter. Diesem Ubelstand abzuhelfen, ver-
spricht das Konvertierungsprogramm Graphic Workshop, fiir
das jetzt ein deutsches Handbuch erschienen ist.

mmer leistungsfihiger wer-

den Programme aus der
Shareware. Die Maoglichkeit, diese
Produkte unverbindlich zu testen,
bedeutet einen zusitzlichen Wert.
Allerdings sind die Dokumentatio-
nen auf Diskette nicht jedermanns
Sache, zumal wenn sie in englischer
Sprache abgefafit sind. Deutsch und
auf Papier gedruckt beschiftigt sich
eine neue Reihe mit Anleitungen fiir
hervorragende Produkte aus dem
englischsprachigen Sharewaremarkt
in der ersten Ausgabe mit dem Kon-
vertierungsprogramm fiir Grafikfor-
mate, Graphic Workshop (GWS).

GWS ist kein kompliziert zu bedie-
nendes Programm. Die meisten
Funktionen sind selbsterkldrend aus
einem iibersichtlichen Bildschirm-
menii heraus aufzurufen. Rund ein
Dutzend verschiedene Grafikformate
werden unterstiitzt. Die Bilder las-
sen sich anzeigen, drehen, spiegeln,
vergriflern, verkleinern, von einem
Format in das andere umsetzen oder
aus einer Farb- in eine Graustufen-
darstellung verwandeln. Nicht so of-

[ Page 1 of 1]

EXAMPLE1. IMG
EXAMPLEZ.GIF FileFinder version 2.3
EXAMPLE3.GIF == o =
«}+ to move
Escape to quit
Pgllp for previous page
Pghn for next page
C to clear all tags
D to delete a file
L to log in a new drive
R to rename a file
T to tag a file name
U to untag a file name
4 to select a file or
change directories

322632 bytes free

{ Graphic Workshop 5.1
- to view l Fi to print

§ F2 to convert
F6 to reverse
F1B About 6WS

4 to get info

F5 for DOS shell
T8 to scale

F9 Unused

Bild 2: GWS bedienen Sie iiber ein geordnetes Bildschirm-

meni

fensichtlich ist allerdings, warum ei-
nige der Optionen nicht mit allen zu
verarbeitenden Formaten durchzu-
fithren sind. Hier zum Beispiel gibt
das neue Handbuch einen einfachen
Trick preis. In der Regel wird in je-
dem Fall das GIF-Format unterstiitzt:
Lassen Sie also zuniéchst Thre Grafik-
datei in dieses Format umwandeln,
fithren Sie die gewiinschten Ande-
rungen durch, und konvertieren Sie
das neue Bild in das Ausgangsformat
zuriick.

Vor dem Betrieb steht aber zunichst
die Installation. Die eigentliche Ein-
richtung erfolgt, nachdem Sie die
Programmdateien auf Thre Festplatte
kopiert haben, mit Hilfe des Hilfs-
programms GWINSTL.EXE. Unter
anderem legen Sie hier fest, iiber
welche Grafikkarte IThr Rechner ver-
fugt, welches Druckermodell ange-
schlossen ist, ob Erweiterungsspei-
cher vorhanden ist und genutzt wer-
den soll.

Alle Konfigurationsmerkmale kon-
nen aber auch beim Start von GWS
durch die Anfiigung von Parametern
aufgehoben und
neu bestimmt
werden. Im Hand-
buch werden die
einzelnen Maog-
lichkeiten einge-
hend erlidutert. Die
Parameter /EXT
und /EXP zum
Beispiel dienen
dazu, wahlweise
Erweiterungsspei-
cher nach dem
Extended- oder
Expanded-
Memory-Modell
nutzen zu lassen.

Steht Thnen die-
ser nicht zur Ver-
fiigung, koénnen
Sie mit dem Para-

{ 7 for help ]

indworks Inc. ]
F3 to dither/HT
F? to transfors
Esc to quit

Graphic Workshop

Dewssche Anicivomg it Bengicies sos &t Pravia

Bild 1: Das erste Buch einer
neuen Reihe mit deutschen
Anleitungen widmet sich
Graphic Workshop

meter /VIR (virtueller Speicher) da-
fir sorgen, dal} zusitzlicher Spei-
cher in Form eines Bereichs auf der
Festplatte simuliert wird. Wollen Sie
kurzfristig einen anderen als den
voreingestellten Drucker fiir Thre
Ausgaben einsetzen, so geben Sie,
um beispielsweise das Treiberpro-
gramm fiir den IBM-Proprinter oder
ein kompatibles Modell nachzula-
den, folgendes ein:

C>gws /prx proprint.pdr < Return >

In insgesamt zehn Kapiteln liefert
das neue deutsche Handbuch zahl-
reiche weitere Tips und Tricks rund
um den Graphic Workshop. Neben
ausfithrlichen Erlduterungen zum
Sharewareprinzip, zur Programmin-
stallation, zu den Startparametern,
den allgemeinen Bedienungsgrund-
lagen, der Steuerung des Pro-
gramms mit Hilfe der Funktionsta-
sten sowie einer Aufzihlung der im
Lieferumfang enthaltenen Treiber
far Bildschirmkarten und Drucker
sind es vor allem die Ratschlige
zum kombinierten Einsatz des Desk-
top-Publishing-Programms  Time-
works und GWS, die das Buch aus-
zeichnen.

Graphic Workshop 5.1

Shareware

Gebiihren:

— Shareversion mit deutschem
Handbuch: 15, - DM

— deutsche Vollversion: 87, - DM
(5,25-Zoll-Diskette) 89, - DM
(3,5-Zoll-Diskette), Handbuch
10, - DM

Info:

PD-Service Lage
FriedrichstraBe 29
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912
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atch Enhancer

Ralph Kusterer

Hoch-Stapler

Programmieren mit dem
Norton Batch Enhancer

Interaktive Abfragen, Zeitverzogerung und Tonfolgen — darum

geht es im ersten Teil unseres Beitrags zum Thema Batch

Enhancer.

m das Program-

mieren von
Batch-Dateien kommt nie-
mand so leicht herum.
Schon wer seinen PC indivi-
duell starten mochte, mufd
sich zumindest mit der Da-
tei AUTOEXEC.BAT niher
befassen - und befindet
sich mitten im Thema Pro-
grammieren von Stapelda-
teien. Doch der nétige Lern-
aufwand lohnt sich, denn
mit Batch-Dateien lassen
sich viele Vorginge und
Operationen  automatisie-

ein optimales Arbeiten mit diesem
Utility unbedingt den Treiber
ANSIL.SYS in die Datei CONFIG.SYS
wie folgt eintragen:

DEVICE =C:~DOS ~ ANSI.SYS

Dabei steht \DOS fiir den Namen
Ihres DOS-Verzeichnisses. _Bitte
denken Sie daran, daf} diese Ande-
rungen erst nach einem Neustart des
Systems zum Tragen kommen.

Wir wollen Thnen im diesem und im
ndchsten Heft die Befehle des Batch
Enhancers anhand von Beispielen
vorstellen. In dieser Ausga-
be werden die Befehle ASK,

Beschreibung
ansm SPEED weess
Calibrate ]
Norton Cache
Speed Disk

Batch Enhancer
BE Unterbefehl(e)

(Wenn Sie mit dieses Programm arbeiten
michten, so sollten Sie sich unbedingt
im Handbuch weitergehend informieren.)

== SICHERHEIT =
Disk Monitor
Wipelnfo

Erlaubt Ihmen, mit Batch-Dateien
= TOOLS = automat. Ablaufe zu starten, die
Batch Emhancer
Control Center
File Find
Norton CD
Safe Format

Sie konnen z.B. Demonstratioms-
und Bildschirm-Meniis anfertigen.

BE WINDOW 2,5,15,58 weiB auf blau explode

in Real-Zeit kontrollierbar sind.

ren, die allein mit den Be-
triebssystembefehlen  um-
stindlich zu handhaben
sind. Das schnelle Starten von Pro-
grammen, die viele Zusatzangaben
bendtigen, und die Zusammenfas-
sung von DOS-Befehlen sind dafiir
zwei Beispiele.

Batch- oder Stapeldateien haben die
hilfreiche Eigenschaft, dafi die in ei-
ner solchen Datei “gestapelten” Be-
fehle hintereinander abgearbeitet
werden. Somit kann der Anwender
durch den Aufruf einer Datei oft be-
notigte Befehlsfolgen ausfithren, die
er sonst mithsam einzeln eingeben
miifite.

Leider hat die Batch-Programmie-
rung recht enge Grenzen, an die der
Anwender schnell stofit. So 1dBt sich
beispielsweise keine interaktive Ab-
fragemdglichkeit in den Ablauf ein-
bauen, mit deren Hilfe der Anwen-
der zwischen verschiedenen Alter-
nativen im Programmablauf wihlen
kann. Auch die grafischen Darstel-
lungsmoglichkeiten lassen sehr zu
wiinschen iibrig.

Wer die Norton Utilities in der Ver-
sion 4.5 oder 5.0 besitzt, braucht sich
mit solchen Schwichen der Stapel-
verarbeitung nicht mehr abzufin-
den. Zum Lieferumfang dieser Soft-
warepakete gehort das Programm
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Batch Enhancer (“enhance“ bedeutet
erhohen, vergrofiern, steigern, he-
ben), das die Moglichkeiten der
Batch-Programmierung um einige
niitzliche Befehle erweitert. So ist es
mit Hilfe dieses Utilitys moglich, Ta-
staturabfragen einzubauen, Abliufe
fiir eine genau definierte Zeit anzu-
halten, beliebige Tonfolgen zu er-
zeugen, die Bildschirmfarben zu
verdndern oder grafische Eingabe-
boxen und -fenster auf dem Monitor
erscheinen zu lassen.

Die Vorbereitung

Bevor Sie jedoch die neuen Funktio-
nen benutzen, sollten Sie einige un-
umgingliche Vorkehrungen treffen.
Erste Voraussetzung ist, dafl Sie in
der Startdatei AUTOEXEC.BAT ei-
nen Pfad auf das Verzeichnis gelegt
haben, in der sich Thre Norton Utili-
ties befinden. Angenommen, Sie ha-
ben diesem Verzeichnis den Namen
NORTON gegeben, sollte dieser Ein-
trag in der AUTOEXEC.BAT so aus-
sehen:

PATH C: ~\ NORTON

Ohne diese Grundvoraussetzung
143t sich der Batch Enhancer nicht
nutzen. Auflerdem sollten Sie fiir

DELAY und BEEP behan-
delt. Generell gilt fiir die
Batch-Enhancer-Befehle,
die Sie ganz normal in
Batch-Dateien einfiigen
kénnen, folgende Syntax:

BE Befehl (Zusétze)

Die genauen Eingabe- und
Modifikationsmoglichkei-
ten entnehmen Sie bitte
dem Kasten “Die Befehle
des Batch Enhancers®.

ASK

Wenn eine Abfrage in eine
Stapelverarbeitung einge-
baut werden soll, so [lifit
sich dies mit dem Befehl
ASK erreichen. Ein Beispiel: Thre
Startdatei soll die Moglichkeit bie-
ten, mit oder ohne Maus weiterzuar-
beiten. Dann konnen Sie folgende
Zeilen Threr AUTOEXEC.BAT hin-
zufiigen (nachdem Sie zur Sicher-
heit Thre urspriingliche Startdatei in
ein anderes Verzeichnis kopiert
haben):

be ask “Maus benutzen (j/n)?* jn
if errorlevel 2 goto NOMAUS

if errorlevel 1 goto MAUS
:MAUS

mouse

goto END

:NOMAUS

goto END

:END

Dabei wird davon ausgegangen, daf}
sich der Maustreiber (in unserem
Beispiel MOUSE.COM) im Haupt-
verzeichnis der Festplatte C: befin-
det. Der Text “Maus benutzen (j/m)?*
erscheint dann beim Starten des PC
auf dem Bildschirm. Sie kénnen
nun durch Eingabe von “J“ oder “N*
bestimmen, ob Thr Maustreiber in-
stalliert wird oder nicht.

Dabei wird die Systemvariable Er-
rorlevel dazu benutzt, die Eingabe
von “J“ oder “N“ in die gewiinschte
Programmaktion umzusetzen.



atch Enhancer

Die Befehle des Batch Enhancers (BE)

ASK

Funktion:  Erméglicht interaktive Abfragen

Syntax: BE ASK “text” [tasten] [DEFAULT=taste] [TIMEOUT=n] [ADJUST=n]
[farbe]

DELAY

Funktion:  Halt Ablaufe flr ein frei wahlbare Zeitspanne an

Syntax: BE DELAY [Anzahl von Einheiten]
Anmerkung: Eine Einheit entspricht 1/18 Sekunde

BEEP

Funktion:  Erzeugen von Ténen

Syntax: BE BEEP [parameter] oder BE BEEP [datei]

Dies geschieht in Verbindung mit
den Batch-Befehlen IF und GOTO,
die eine bedingte Befehlsausfithrung
ermoglichen. Ubersetzt bedeutet
etwa die Zeile

if errorlevel 2 goto NOMAUS

folgendes: Wenn Errorlevel 2 vor-
liegt, also “n“ eingegeben wird,
gehe zur Sprungmarke NOMAUS.
Kommandos vor dieser Marke wer-
den “iibersprungen”, also ignoriert,
Kommandos dahinter ganz normal
abgearbeitet. Eine Sprungmarke
muf} mit einem Doppelpunkt be-
ginnen.

“N* enspricht also in unserem Bei-
spiel Errorlevel 2, “J“ Errorlevel 1.
Grundsitzlich ist wichtig, dafi in
der Stapelverarbeitung zunéchst der
héchste Errorlevel-Wert abgefragt
wird (in diesem Fall 2), dann der
néchstniedrigere und so weiter.

Der ASK-Befehl kann noch mebhr:
Mit Hilfe der Zusidtze DEFAULT =
taste und TIMEOUT =n umgehen
Sie, dafl im Fall einer Abfrage der
Ablauf der Batch-Datei so lange an-
gehalten wird, bis Sie die geforderte
Eingabe machen. Mit DEFAULT
konnen Sie eine der zur Auswahl
stehenden Tasten definieren, die
vom Programm dann {ibernommen
wird, wenn keine Eingabe erfolgt.
Mit TIMEOUT lafit sich die Warte-
zeit definieren, in der Sie eine Ein-
gabe machen kénnen (“n“ steht hier
fiir Anzahl der Sekunden). Nach Ab-
lauf der Wartezeit wird automatisch
DEFAULT, also die Voreinstellung
aktiviert. Mit Hilfe von ADJUST =n
kann zudem ein Errorlevel-Wert
festgelegt werden, was fiir die Ar-
beit mit verschachtelten Batch-Da-
teien wichtig ist. Auflerdem lassen
sich zusitzlich Vorder- und Hinter-
grundfarbe des Abfragetextes defi-
nieren. Zur Verdeutlichung nehmen
wir das oben benutzte Beispiel der
AUTOEXEC.BAT wieder auf. Er-

weitern Sie bitte die Zeile mit dem
BE-ASK-Befehl wie folgt:

be ask "Maus benutzen (j/n)?* jn
default =j timeout = 5 rot auf blau

Sie haben dann fiinf Sekunden Zeit,
um Thre Auswahl zu treffen. Nach
Ablauf dieser Zeit wird der Maus-
treiber automatisch geladen.

Mit diesem Riistzeug versehen,
bleibt es allein Threm Ideenreichtum
iberlassen, vielfiltige Einsatzmog-
lichkeiten fiir diese Abfragetechnik
in Batch-Dateien zu konzipieren
und umzusetzen. Auf diese Art und
Weise lassen sich etwa komplette
Startmentis fiir Thre verschiedenen
Programme erstellen.

Delay

Der Batch Enhancer bietet weiterhin
die Moglichkeit, Abldufe in der Sta-
pelverarbeitung fiir eine frei wihl-
bare Zeitspanne anzuhalten. Wenn
Sie beispielsweise eine Pause von
drei Sekunden einbauen méchten,
fiigen Sie an der gewiinschten Stelle
folgende Zeile in Ihre Batch-Datei
ein:

be delay 54

Die Zahl 54 ergibt sich daraus, daf}
hier die Anzahl der Zeiteinheiten,
um die verzogert werden soll, als
Vielfaches von 1/18 Sekunde anzu-
geben ist.

Niitzlich ist diese Funktion dann,
wenn der Rechner beispielsweise ei-
nen Virentest durchfithrt und Sie et-
was mehr Zeit haben méchten, die
entsprechenden Meldungen in Ruhe
zu betrachten. DELAY ist eine Alter-
native zum DOS-Befeh]l PAUSE, mit
dessen Hilfe sich Abldufe in Stapel-
dateien anhalten lassen, bis eine be-
liebige Taste gedriickt wird.

Der Batch Enhancer hat auch auf der
akustischen Ebene etwas zu bieten,
nidmlich den Befehl BEEP. Damit

lassen sich einfache Tonfolgen pro-
grammieren. Mit Hilfe der folgen-
den Parameter kénnen Sie ihre Kom-
positionsideen verwirklichen: /Dn
definiert die Dauer eines Tons (n =
ein Vielfaches von 1/18 Sekunde),
/Fn legt die Tonhohe (Frequenz) in
Hertz fest, /Rn bestimmt die Anzahl
der Tonwiederholungen und /Wn
bestimmt die Linge der Pausen zwi-
schen den Ténen (n = ein Vielfa-
ches von 1/18 Sekunde}. Ein einfa-
ches Beispiel:

be beep /F1000 /D36 /R2 /W9

Hier erklingt ein Ton mit einer Fre-
quenz von 1000 Hertz, zweimal
zwei Sekunden lang, mit einer Pau-
se von einer halben Sekunde dazwi-
schen.

BEEP

Sind kompliziertere Tonfolgen be-
absichtigt, empfiehlt es sich, die Pa-
rameter in eine Datei zu schreiben
(zum Beispiel mit dem Namen
“MUSIK*).

Erstellen Sie doch mit COPY CON
MUSIK eine solche Datei, und tra-
gen Sie folgende Zeilen ein:

/F80 /D6 /R4 /W3
/F160 /D6 /R4 /W3
/F320 /D6 /R4 /W3
/F640 /D6 /R4 /W3
/F1280 /D6 /R4 /W3
/F2560 /D36

Der Aufruf der Tonfolge erfolgt
dann mit dem Kommando:

be beep musik

Im nédchsten Heft zeigen wir, wie
man mit Hilfe des Batch Enhancers
Textboxen und -fenster erzeugt und
darin Texte plaziert.

o PCpur-Info

Was ist Errorlevel?

Errorlevel ist eine Systemvariable
zur Aufnahme des Fehlercodes. Vie-
le DOS-Kommandos und Anwen-
dungsprogramme iibergeben nach
Ablaut einen Fehlercode, der vom
Betriebssystem unter der Systemva-
riablen Errorlevel gespeichert wird.
Mit Hilfe dieser Systemvariablen
laft sich ermitteln, mit welchem
(Fehler-)Status das Anwenderpro-
gramm verlassen worden ist. Wenn
keine Fehler aufgetreten sind, so ist
der Errorlevel-Wert in den meisten
Fillen null. Jede andere Zahl bedeu-
tet, daf} eine Fehlerquelle vorlag.
Dieser Effekt lifit sich ~ wie im Text
geschildert — beispielsweise bei in-
teraktiven Abfragen in Batch-Datei-
en nutzen.
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rogramm

Dipl.-Ing. Andreas Maslo

Programme unter der L

BASIC-Programme,

Zeile fir Zeile erklart

Will man in BASIC Aufgaben zeitabhéangig abarbeiten lassen,
so ist man durch die Zurverfiigungstellung des ON-TIMER-
Befehls gegeniiber anderen Programmiersprachen im Vorteil.
Die Moglichkeiten der Ereignisverfolgung sollen hier anhand
eines Hilfsprogramms zur Anzeige von Uhrzeit und Datum

verwendet werden.

i

D all BASIC auch fiir die
professionelle Program-
mierung geeignet ist, dirfte sich
mittlerweile - sogar unter PASCAL-
Anhédngern - herumgesprochen ha-
ben. Viele Aufgaben, bei denen sich
andere Programmiersprachen schwer-
tun, lassen sich mit modernen BA-
SIC-Dialekten sehr einfach lésen.
Hierzu gehért auch das soge-
nannte Event-Handling, im deut-
schen als Ereignisverfolgung be-
zeichnet. Darunter versteht man spe-
zielle Behandlungsroutinen, die
beim Eintreten eines festgelegten Er-
eignisses das Hauptprogramm un-
terbrechen und automatisch ausge-
fithrt werden. Die Ereignisverfol-
gung besitzt immer das folgende
Grundschema:

ON [Ereignis] GOSUB [Label]
[Ereignis] ON
: 'Quelltext Hauptprogramm
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[Ereignis] OFF
END
[Label]:
‘Ausflhrung, falls Ereignis

‘eingetreten ist
RETURN

Mit diesem Schema konnen Sie
durch Einsetzen des entsprechen-
den Schliisselworts alle in der Ta-
belle aufgefiithrten Ereignisse abfra-

und ~u welcher Sprungmarke beim
Eintreten des Ereignisses verzweigt
werden soll. Die ndchste Zeile schal-
tet die Ereignisverfolgung ein. Da-
nach folgt der Quelltext eines (belie-
bigen) Hauptprogramms. Vor Been-
den des Programms mit END wird
die Ereignisverfolgung ausgeschal-
tet. Hinter der Sprungmarke Label
befinden sich die Befehlszeilen, die
beim Eintreten des Ereignisses -
und nur dann - ausgefithrt werden
sollen.

Nachdem die dem Label folgenden
Befehle abgearbeitet sind, wird die
Programmausfithrung an der Stelle
fortgesetzt, an der die Unterbre-
chung erfolgte. Auf diese Art und
Weise lassen sich eine Vielzahl von
Programmieraufgaben elegant 16-
sen. So wire es denkbar, zu jeder
Zeit eines Programmlaufs mit der
Funktionstaste <F1> einen Hilfs-
text auf den Bildschirm zu bringen,
im Hintergrund Daten {iber eine se-
rielle Schnittstelle zu empfangen
oder in bestimmten Zeitabstinden
Bildschirmausgaben zu aktualisie-
ren. Mit der letzten der hier genann-
ten Moglichkeit wollen wir uns in
diesem Beitrag niher befassen. Ziel
ist es, das aktuelle Datum und die
aktuelle Zeit sekundengenau (und
unabhéngig vom Hauptprogramm)
in einem eigenen Fenster anzeigen
zu lassen. Diese Anzeige soll so lan-
ge aktiv bleiben, bis eine beliebige
Taste die Ereignisverfolgung wieder
ausschaltet. Ferner soll mit Unter-
programmen und Funktionen gear-
beitet werden, die Sie als “neue“ Be-
fehle auch in Thre eigenen Program-
me einbinden konnen. Das abge-
druckte Hauptprogramm dient in
diesem Fall lediglich als Platzhalter
fiir eine beliebige Anwendung.

® Das Hauptprogramm

Zusitzlich zur Ereignisverfolgung
lassen sich in diesem Zusammen-
hang sehr gut die Moglichkeiten der
Stringmanipulation veranschauli-
chen. Zu diesem Zweck werden das
englische Systemdatum und die
englische Systemzeit in das deut-

gen. Die ON-GOSUB-Zeile be-
stimmt, welches Ereignis verfolgt
Schliisselwort Ereignis
ON COM(n) Dateneingang auf serieller Schnittstelle
ON KEY(n) Definierte Taste gedriickt
ON PEN Lichtgriffel betatigt
ON PLAY(w) Musikpufferzustand erreicht
ON STRIG(n) Joystick betatigt
ON TIMER(n) Definierte Zeit verstrichen

Tabelle: Verfolgbare Ereignisse in BASIC
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sche Format {iibersetzt. Auch diese
Funktionen sind universell einsetz-
bar.

Das mit Quick BASIC verfafite
Hauptprogramm beinhaltet in den
Zeilen 1000 bis 1030 die Deklaratio-
nen der benétigten benutzerdefinier-
ten Unterprogramme und Funktio-
nen. Dieser Teil muB fiir den Einsatz
unter PowerBASIC folgendermafien
gedndert werden:

DECLARE SUB DateTime
(INTEGER,INTEGER)

DECLARE SUB Rahmen (INTEGER,
INTEGER,INTEGER,INTEGER)
DECLARE FUNCTION GermanDate$()
DECLARE FUNCTION GermanTime$()

In Zeile 1050 beginnt der ausfiithrba-
re Programmtext. Dabei wird zu-
ndchst in Zeile 1060 die Ereignisver-
folgung definiert. Es soll im Ab-
stand von einer Sekunde (TIMER(1))
die Sprungmarke AktualisiereZeit
angesprungen werden. Dieser Be-
fehl sorgt lediglich fiir die Initiali-
sierung; die Einschaltung erfolgt ge-
sondert mit dem Befehl TIMER ON
im Unterprogramm DateTime, da
die Ereignisverfolgung nur hier ak-
tiv sein soll.

In den Zeilen 1080 bis 1100 befindet
sich der zentrale Teil des Hauptpro-
gramms, dessen einzige Aufgabe
darin besteht, DateTime aufzurufen.
Zuvor wird jedoch aus optischen
Griinden ein schwarzer Bildschirm-
untergrund hergestellt (COLOR 7,0:
weifle Schrift auf schwarzem Hin-
tergrund; CLS: Bildschirm l6schen).
Beim Aufruf des Unterprogramms
mit dem CALL-Befehl miissen die
gewiinschte Vordergrund- und Hin-
tergrundfarbe fiir die Darstellung
des Datums und der Uhrzeit als Pa-
rameter bergeben werden. Die ge-
wihlten Werte (Vordergrund 7 =
weil}, Hintergrund 1 = blau) gelten
fiir Farbbildschirme; bei Mono-
chrombildschirmen ist der Aufruf
wie folgt zu édndern:

CALL DateTime (7, 0)

Nach dem Beenden der Routine
DateTime (Tastendruck) und der
Riickkehr ins Hauptprogramm wird
in Zeile 1100 zunichst die Farbein-
stellung normalisiert (COLOR 7,0)
und anschlieflend der Bildschirm
gelscht.

Um zu vermeiden, dafl am Pro-
grammende erneut das Label Aktua-
lisiereZeit angesprungen wird (das
ja nur mit aktiver Ereignisverfol-
gung aus DateTime heraus aufgeru-
fen werden soll), muf} das Pro-
gramm durch einen END-Befehl ab-
geschlossen werden (Zeile 1110).

Das Unterprogramm DateTime be-
ginnt in der Zeile 2000 und endet in
Zeile 2100. Als Ubergabeparameter
sind lediglich vfarbe% (Vorder-
grund-/Textfarbe) und hfarbe%
(Hintergrundfarbe) vorgesehen.

® Das Unterprogramm
DateTime

Um die Routine so einfach und {iber-
sichtlich zu gestalten, wurde auf
eine variable Positionierung des
Ausgabefensters verzichtet. Diese
Méglichkeit kénnen Sie aber iiber
zusitzliche Ubergabeparameter selbst
ergidnzen; das Unterprogramm Rah-
men kann Thnen hierfiir als Beispiel
dienen.

- PCpur-Hinweis

Im Unterschied zu GW-BASIC beno-
tigen moderne BASIC-Versionen
keine Zeilennummern mehr. Wenn
sich dennoch im Listing Zeilen-
nummern finden lassen, so dienen
diese ausschlieflich zur Kennzeich-
nung der einzelnen Zeilen fiir die
Kommentierung. Sie kénnen - und
sollten - diese Zeilennummern beim
Abtippen des Listings weglassen.

Quick BASIC verwaltet den Pro-
grammtext fiir das Hauptprogramm,
fiir Unterprogramme und Funktio-
nen in eigenen Fenstern. Das Haupt-
programmfenster wird automatisch
nach dem Start gedffnet. Ein neues
Unterprogramm- oder Funktions-
fenster 6ffnen Sie iber die Menii-
funktion Neue SUB ..., beziehungs-
weise Neue FUNCTION ... im Menii
Bearbeiten. Geben Sie dann auf An-
frage den Namen des Unterpro-
gramms/der Funktion ein und
driicken Sie <Enter>. Ergidnzen
Sie die erste Zeile gegebenenfalls
mit den in Klammern angegebenen
Ubergabeparametern. Geben Sie
dann den restlichen Programmtext
ein. Um das aktuelle Fenster zu
wechseln, driicken Sie die Taste
<F2>. Markieren Sie den ge-
wiinschten Programmteil mit den
Cursortasten, und bestéitigen Sie mit
<Enter>. Die im Hauptprogramm
stehenden DECLARE-Anweisungen
fur Unterprogramme und Funktio-
nen miissen nicht abgetippt wer-
den; sie werden beim ersten Abspei-
chern des Programms automatisch
erzeugt.

Die Ereignisverwaltung wird in Zei-
le 2010 mit dem TIMER-ON-Befehl
eingeschaltet. Nachdem in Zeile
2020 die Farben fiir die Bildschirm-

ausgaben gesetzt wurden (diese Far-
ben bleiben auch nach Beendigung
des Unterprogramms aktiv), wird in
Zeile 2030 das Unterprogramm Rah-
men aufgerufen, das den Ausgabe-
bereich von DateTime in der linken
oberen Bildschirmecke mit einem
Rahmen umgibt.

In den Zeilen 2040 und 2060 wird
der Cursor auf die angegebenen
Ausgabepositionen gesetzt, um hier
die in den Zeilen 2050 und 2070 de-
finierten Textinformationen anzei-
gen zu lassen.

Die zuletzt genannten Zeilen rufen
innerhalb der PRINT-Ausgabe die
Funktionen GermanDate$ und
GermanTime$ auf, die fiir die kor-
rekte Darstellung des deutschen
Datums- und Zeitformats verant-
wortlich sind. Dabei ist zu beachten,
dafl die Zeile 2070 nur fiir die erste
Zeitausgabe verantwortlich ist.

Jetzt legt das Unterprogramm in Zei-
le 2080 eine Warteschleife ein, die
erst verlassen wird, wenn der Benut-
zer eine beliebige Taste betatigt
(INKEY$-Funktion).

Doch die scheinbare Untitigkeit
triigt; die Ereignisverfolgung ist
ndmlich jetzt aktiv. Wihrend die
Warteschleife auf das Driicken einer
beliebigen Taste wartet, werden im
Sekundenabstand automatisch die
Befehle ausgefiihrt, die hinter dem
Label AktualisiereZeit im Hauptpro-
gramm (!) aufgefiihrt sind:

In Zeile 1140 wird der Cursor auf die
Ausgabeposition Zeile 3, Spalte 3
gesetzt. Der nachfolgende PRINT-
Befehl in Zeile 1150 gibt hier nun
die aktuelle Zeit im gewohnten
deutschen Format aus. Der RE-
TURN-Befehl verzweigt anschlie-
fend zuriick in das pausierende Un-
terprogramm.

® Die Funktion
GermanDate$

Das Driicken einer beliebigen Taste
unterbricht die Warteschleife und
damit auch die Anzeige der aktuel-
len Uhrzeit. Jetzt wird die Ereignis-
verfolgung mit TIMER OFF ausge-
schaltet (Zeile 2090) und das Unter-
programm verlassen (Zeile 2100).

In den Zeilen 2120 bis 2150 wird die
Funktion zur Umformatierung des
englischen Systemdatums in das
deutsche Datumsformat definiert.
Das englische Datumsformat (“M*
far Monat, “T* fiir Tag, “J“ fiir Jahr)

MM-TT-JJJJ

soll also in das gewohnte deutsche
Datumsformat

TT.MM.JJJJ

6'91 PCpur b1
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Erl&uterung Programm:
Unterprogramme deklarieren 1000 DECLARE SUB DateTime(vfarbe%, hfarbe%)
1010 DECLARE SUB Rahmen (Zeile%, Spalte%,
Zeilenhnzahl%, SpaltenAnzahl$)
1020 DECLARE FUNCTION GermanTime$ ()
1030 DECLARE FUNCTION GermanDate$ ()
1040
Beginn Hauptprogramm 1050 'Hauptprogramm
Timerroutine initialisieren |[1060 ON TIMER(1) GOSUB AktualisiereZeit
(Sekundenmodus) 1070
Bildschirm l&schen 1080 COLOR 7, 0: CLS
Datum/Zeit anzeigen 1090 CALL DateTime(7, 1)
Bildschirm l&schen 1100 COLOR 7, 0: CLS
Ende Hauptprogramm 1110 END
1120
Sprunglabel fiir Timer- 1130 AktualisiereZeit:
routine zum Aktualisieren 1140 LOCATE 3, 3
der Zeitausgabe 1150 PRINT "Zeit : " + GermanTime$
1160 RETURN
Unterprogramm DateTime 2000 SUB DateTime (vfarbe%, hfarbe%)
Timer aktivieren 2010 TIMER ON
Farbumstellung 2020 COLOR vfarbe%, hfarbe$%
Rahmen zeichnen 2030 CALL Rahmen(l, 1, 2, 20)
Cursor positionieren 2040 LOCATE 2, 3
Datum(deutsch) zeichnen 2050 PRINT "Datum: " + GermanDate$
Cursor positionieren 2060 LOCATE 3, 3
Zeit(deutsch) ausgeben 2070 PRINT "Zeit : " + GermanTime$
auf Tastendruck warten 2080 WHILE INKEYS = "": WEND
Timer deaktivieren 2090 TIMER OFF
Ende DateTime 2100 END SUB
2110
Funktion GermanDate$ 2120 FUNCTION GermanDate$
Systemdatum ermitteln 2130 Datum$ = DATES
englisches’ Systemdatum 2140 GermanDate$ = MIDS$(Datum$, 4, 2) +
mit Stringfunktionen “." + LEFTS$(Datum$, 2)
in deutsches Format + "." + RIGHTS(Datum$, 4)
Ende GermanDate$ 2150 END FUNCTION
2160
Funktion GermanTime$ 2170 FUNCTION GermanTime$
SystemZeit ermitteln 2180 Zeit$ = TIMES
Systemzeit mit String- 2190 GermanTime$ = LEFTS$(Zeit$, 5) +
funktionen umformen #.o" + RIGHTS({2€1LE5, 2)
Ende GermanTime$ 2200 END FUNCTION
2210
Unterprogramm Rahmen 2220 SUB Rahmen (Zeile%, Spaltej%,
Cursor auf ZeilenAnzahl%, SpaltenAnzahl%)
linke, obere Ecke 2230 LOCATE Zeile%, Spalte%
Rahmen oben zeichnen 2240 PRINT " " + STRINGS$(SpaltenAnzahls,
u_n) L] u;
Rahmen links und rechts 2250 FOR Zaehler = 1 TO ZeilenAnzahl$%
mit Fensterhintergrund 2260 LOCATE Zeile%+Zaehler%, Spalte%
zeilenweise zeichnen 2270 PRITT "|" + SPACE$(SpaltenAnzahl$)
+ " |l;
2280 NEXT Zaehler%
Cursor positionieren 2290 LOCATE Zeile%+Zaehler%, Spalte%
Rahmen unten zeichnen 2300 PRINT "Lj + STRINGS (SpaltenAnzahlg,
wn + " ll;
Ende Rahmen 2310 END SUB
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iibertragen werden. Dazu wird zu-
ndchst in Zeile 2130 das aktuelle Sy-
stemdatum abgefragt. Das deutsche
Datum wird im Funktionswert
GermanDate$ zuriickgegeben. Die
Neuformatierung erfolgt mit den in-
ternen BASIC-Stringfunktionen
MID$, LEFT$ und RIGHT$. Diese
Funktion kann somit als Beispiel fiir
Stringmanipulationen in BASIC an-
gesehen werden. Dariiber hinaus
konnen Sie sie ohne Anderung in je-
des Threr eigenen Programme iiber-
nehmen.

® Die Funktion
GermanTime$

Die Funktion GermanTime$ dient
zur Umwandlung der im englischen
Zeitformat vorliegenden Systemzeit

- PC pur-Aufruf

Fiir diese Rubrik suchen wir stindig
kurze und tiberschaubare Program-
me in GW-, Quick-, Turbo- oder Po-
werBASIC. Falls Sie so etwas in der
Schublade liegen haben, dann
scheuen Sie sich nicht, und
schicken Sie diese Programme an
uns. Wenn Sie dariiber hinaus sogar
eine ausfithrliche Programmbe-
schreibung liefern kénnen, die auch
fir Einsteiger verstindlich ist - um
so besser. Wir honorieren jeden ver-
offentlichten Beitrag. Also keine fal-
sche Bescheidenheit - einfach ein-
tiiten und abschicken an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Stichwort: Lupe
Postfach 250
3440 Eschwege

in das deutsche Format. Hier sind
die Unterschiede jedoch weniger
gravierend als bei den Datumsforma-
ten. Das englische Zeitformat (“St“
fiir Stunde, “Mi“ fiir Minute, “Se*
fiir Sekunde)

StSt:MiMi:SeSe
unterscheidet sich vom in Deutsch-
land iiblicherweise  benutzten
Format

StSt:MiMi.SeSe

nur durch den vor dem Sekunden-
anteil gesetzten Doppelpunkt. Diese
Umformatierung wird in der Zeile
2190 mit der LEFT$- und RIGHT$-
Funktion realisiert.

Bei dem Unterprogramm Rahmen
handelt es sich um eine Routine, die
beliebige Fenster auf den Bild-

schirm zeichnet und dazu die ak-
tuell eingestellten Bildschirmfarben
fir Vorder- und Hintergrund ver-
wendet. Damit die Routine arbeiten
kann, miissen die Koordinaten der
linken oberen Rahmenecke (Zeile %,
Spalte%), die Rahmenhshe (Zeilen
Anzahl%) und die Rahmenbreite
(SpaltenAnzahl9%) als Parameter
itbergeben werden.

® Das Unterprogramm
Rahmen

Eine Uberpriifung der angegebenen
Werte findet tibrigens nicht statt.
Dies wire im vorliegenden Fall auch
unnotig, da in der Regel nur variable
Werte kontrolliert werden miissen,
die erst wihrend des Programm-
ablaufs berechnet werden. Fenster-
koordinaten sind in den meisten
Féllen aber schon im Quelltext als
konstante Groflen definiert worden
(Ausnahme: verschiebbare Fenster)
und brauchen daher nur einmal -
in der Entwicklungsphase des Pro-
gramms - getestet zu werden.

Der Aufbau eines Fensters geschieht
in drei Schritten. Zunichst wird der
obere Fensterrahmen (Zeile 2240),
dann der linke und rechte Fenster-
rahmen mit Fensterhintergrund
(Zeile 2250 bis 2270) und zum
Schluff der untere Rahmen (Zeile
2300) gezeichnet. Ein Aufrufbei-
spiel fiir das Unterprogramm Rah-
men finden Sie in der bereits bespro-
chenen Zeile 2030.

Mit diesem Unterprogramm erhal-
ten Sie eine Grundroutine fiir Thre
eigene Fensterverwaltung.

® Erweiterungen

Das vorliegende Programm stellt
keine abgeschlossene und vollstin-
dige Anwendung dar. Es soll Sie le-
diglich mit den Grundlagen der Er-
eignisverfolgung  bekanntmachen
und Anregungen liefern fiir den Ein-
satz dieser interessanten Programm-
technik in eigenen Projekten.

Wenn Sie die Funktion DateTime in
eigene Programme einbinden wol-
len, sollten Sie darauf achten, daf}
die Bildschirmausgaben Ihres Pro-
gramms nicht bei Aufruf der Zeit-
und Datumsanzeige verlorengehen.
DateTime miifite also um eine Funk-
tion erweitert werden, die den zu
benutzenden Bildschirmhinter-
grund zunichst sichert und ihn bei
der Riickkehr in das Hauptpro-
gramm wiederherstellt. Denkbar
wire das Auslesen des entsprechen-
den Bildschirmbereichs mit der
SCREEN-Funktion und das Zwi-

schenspeichern in einer Feldvaria-
blen. Wenn Sie diese Nufd knacken
kénnen — am besten als universelle
Routine -, dann erwarten wir Ihre
Zuschriften!

o PC pur-Lektiire

Weitere Informationen zum
Thema Programmieren in BASIC
finden Sie unter anderem in fol-
genden Biichern:

me

GW-BASIC fiir Einsteiger
Autor: Helmut Tornsdorf
Verlag: Data Becker GmbH
Preis: 29, - DM

ISBN 3-89011-466-0

Programmierkurs
GW-BASIC

Autor: Gerd Kebschull
Verlag: Sybex Verlag GmbH
Preis: 39, - DM

ISBN 3-88745-634-3

Das grof’e GW-BASIC-Buch
Autor: Heinz-Josef Bomanns
Verlag: Data Becker GmbH
Preis: 69, - DM

(inklusive Diskette)

ISBN 3-89011-240-4

Quick BASIC 4.5 -
Kennenlernen und
Beherrschen

Autor: Jan Lategahn
Verlag: Addison-Wesley
Preis: 68, - DM
(inklusive Diskette)
ISBN 3-89319-203-4

Quick-BASIC-Toolbox
Autor: Dittrich

Verlag: Data Becker GmbH
Preis: 99, - DM
(inklusive Diskette)

ISBN 3-89011-815-1

Programmieren mit
Turbo BASIC

Autor: Jiirgen Hiickstedt
Verlag: Markt&Technik
Preis: 59, - DM

ISBN 3-89090-542-0

Das Turbo-BASIC-Buch
Autor: Gerd Kebschull
Verlag: Sybex Verlag GmbH
Preis: 49, - DM

ISBN 3-88745-511-8
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Johannes Wiele

Eine fast perfekte Ehe

Timeworks unter Windows:
DTP-Programm und Benutzeroberflache

Hand in Hand

Windows 3.0 enthalt ein Malprogramm und eine kleine Text-
verarbeitung. Genau dies kann ein Timeworks-Benutzer als
Erganzung seines Layout-Programms gut gebrauchen. Mit ein
paar Tricks lassen sich beide Softwarepakete zur Zusammen-
arbeit tiiberreden.

Beschreibung: [Timeworks DTP

|

Befehlszeile:

[c:\publish.bat |

Symbol... |

0K | | Abbrechen

| lgutchsuchen... | |Anderes

S P

= | Andere Anwendungen

]

WordStar Professional

DDD
[u[u]s]

indows Anwer

Hauptgry,

XY \write

EEE extverarbeitung Contet  GEM-Desktop

Timeworks DTP

w indows ist eigentlich
auf die Zusammenar-
beit mit Programmen abgestimmt,
die speziell fir diese Oberflédche ent-
wickelt wurden. Dagegen gehort
Timeworks durch seine Beheimatung
in der Benutzeroberfliche “GEM* zu
einer Programmlinie, die zur Win-
dows-Familie in Konkurrenz steht.
Die Zusammenfithrung beider Pro-
gramme zu einer DTP-Arbeitsumge-
bung ist deshalb nicht ganz einfach.
Voraussetzung fiir dieses Unterneh-
men ist, dafl Sie Timeworks und
Windows schon auf Ihrem Computer
installiert haben und beide einzeln
starten kinnen. Ob Timeworks iiber
das Kommando “PUBLISH® aufge-
rufen wird oder ob Sie immer erst
“GEM*® starten, spielt dabei keine
Rolle. Merken Sie sich aber bitte, von
welchem Verzeichnis aus Sie wel-
chen Befehl zum Ausfiithren des Pro-
gramms eingeben. Starten Sie nun
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Windows. Aktivieren Sie die Haupt-
gruppe und dort den Dateimanager.
Danach suchen Sie bitte im Ver-
zeichnisbaum das Verzeichnis, von
dem aus Sie Timeworks sonst akti-
vieren, und 6ffnen Sie es per Dop-
pelklick. Darin miifiten Sie eine Da-
tei finden, deren Name aus dem
Startbefehl und der Endung “.BAT*“
besteht. Moglich sind etwa “PUB-
LISH.BAT*, “GEM.BAT“ oder “DTP
.BAT*. Offnen Sie jetzt die Datei
durch erneuten Doppelklick.

Maus-Komfort in beiden
Programmen

Timeworks oder GEM sollten dann
starten und sich ganz gewohnlich
handhaben lassen. Wenn sich der
Mauszeiger nicht bewegt, so probie-
ren Sie, ihn per Cursortasten auf das
Menii Datei zu fithren, dann Ende zu
markieren und anschlieffend die Ta-

ste <Pos 1> (oder <Home>) zu
driicken, um zu Windows zuriickzu-
kehren. Um die Maus auch beim
Timeworks-Start von Windows aus
im DTP-Programm nutzen zu kon-
nen, miissen Sie, wenn solche Pro-
bleme auftreten, Ihren Maustreiber
schon vor dem Windows-Aufruf akti-
vieren. Am besten wiire es, wenn Sie
Windows fortan iiber eine Batch-Da-
tei WIND.BAT starten, die den ent-
sprechenden Befehl zum Aufruf der
Maus gleich am Anfang enthilt. Vor-
ausgesetzt, daf sich Thr DOS-Maus-
treiber  (beispielsweise =~ MOUSE
LCOM) im Hauptverzeichnis der
Festplatte befindet, konnte diese Da-
tei so aussehen:

echo off

cls

mouse

cd c: \ windows

win
Der DOS-Maustreiber wird dann
durch Aufruf von WIND.BAT auto-
matisch vor dem Start von Windows
geladen.

Paintbrush-Bilder fiir
Timeworks

Begeben Sie sich nun in den Ein-
gangsbildschirm des Programm-Ma-
nagers von Windows zuriick, und
markieren Sie dort das Gruppen-
symbol Andere  Anwendungen
durch einmaliges Anklicken. Wih-
len Sie dann im Menii Datei bitte
den Punkt Neu an. Darauf erscheint
ein Fenster mit dem Titel Neues Pro-
grammobjekt, in dem Sie Programm
anklicken und OK wihlen sollten.
Im darauf folgenden Fenster Pro-
gramm-Eigenschaften sollten Sie im
Feld Beschreibung etwa “Timeworks
DTP* oder dhnliches eintragen und
im Feld Befehlsreihe den Namen der
Timeworks-Aufrufdatei samt En-
dung und genauer Pfadangabe. Dies
konnte zum Beispiel so aussehen:
“C:\NPUBLISH.BAT“ oder “C:\
GEM.BAT*

Nach mehrfachem OK sollte Time-
works oder GEM bereits in der Grup-
pe Andere Anwendungen iiber den
Programm-Manager zu starten sein.
Die Ubernahme von Bildern des
Windows-Malprogramms Paintbrush
gelingt, wenn Sie vor dem Erstellen
eines Bildes im Zeichenprogramm
den Punkt Optionen anwihlen, dort
Bildattribute und darin Schwarz-
weifl. Nach der Bestitigung miissen
Sie noch ins Datei-Menii wechseln
und dort Neu anklicken.

Fiir das Speichern eines Bildes soll-
ten Sie dann beim ersten Mal die
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Funktion Speichern unter benutzen
und darin itber Optionen das Format
PCX anwihlen, bevor Sie den eigent-
lichen Speichervorgang einleiten.
Ein solches Bild lddt Timeworks kor-
rekt.

Paintbrush merkt sich die Schwarz-
weifleinstellung bis zur nichsten
Anderung, auflerdem fiir die Dauer
der Erstellung eines Bildes auch des-
sen PCX-Format, so daB fiir zwi-
schenzeitliches Sichern einfach
Speichern benutzt werden kann. Die
Bilder finden Sie von Timeworks aus
im Windows-Verzeichnis. Sie miis-
sen diese eventuell noch mit Hilfe
der Funktionen im Menii Bild bear-
beiten zurechtschneiden oder neu
skalieren.

Windows-Write und
Timeworks

Texte aus Windows-Write lassen sich
von Timeworks ohne Umstinde la-
den, wenn Sie im Word-Format oder
als “Nur Text“ gespeichert wurden.
Wihlen Sie dazu wieder beim ersten
Sichern die Option Speichern unter
und klicken Sie das gewiinschte For-
mat an. Auszeichnungen wie Fett-
druck oder Unterstreichung lassen
sich leider in keines der beiden For-
mate tibertragen. Geben Sie einem
Standardtext die Endung .ASC und
einem Word-Text beim Sichern die
Endung TXT. Danach kénnen Sie im
Menil Text zuladen von Timeworks
die Dokumente durch Anwiihlen von
“ASCII“ fiir “Nur Text* und “MS
Word 4“ fur “WORD®“ unmittelbar
nach Ansteuern des Windows-Ver-
zeichnisses auffinden.

Die Ehe von Timeworks und Win-
dows wiire perfekt, wenn das DTP-
Programm nicht extremen Speicher-
hunger hitte. Auch Windows ist be-

kanntlich in die-
ser Hinsicht nicht
gerade geniigsam.

Datei Modus Hilfe

PIF-EdHor - DTP.PIF

Probleme kénnen

[PUBLISH.BAT

hier oft beim Aus- P ' M
druck auftreten, ; |
beispielsweise in Anfangsverzeichnis:  [CAPUBLISH
Form von zu klei- Bildschimmodus: OTemt @ GrafirMendachtest
nen _ Schriften. | J Seedmbec KB pendiigt _
Dies hingt von | jf *SSeece Kebeptist 0] Kemagmd [0
vielen Faktoren | { "o s Sg:‘; Qeom;  Coreis
ab: Die Speicher- (%) Kein Bidschinadatenaustausch [ Fenster schiieBen bei Ende
ausstattung  des E'f"’""":;"""f'!“"'*?'] 5

] o \bhurzungst reservieren: ALT+TAB DRUCKTASTE
Fccsfpleét ?IP%ROI' Oacrsese O aLT+nRuckTasTE [ STRG#ESC
e, das Betriebssy-
stem, die unter &
Timeworks instal- ’ A=)
lierten Schriften, Haustorwoe ey p——p—

die Bildschirmauf-
losung und vieles
mehr. Wir kénnen Ihnen deshalb nur
generelle Tips geben, wie sich even-
tuell noch hier und da ein paar Kilo-
byte Speicher freimachen lassen.
Daf} Timeworks ohne “DESKTOP-
Accessoires” laufen sollte, versteht
sich in diesem Zusammenhang von
selbst.

GroBer Speicherhunger

Erzeugen Sie zunichst einmal mit
dem PIF-Editor aus der Zubehor-
Gruppe von Windows eine Informa-
tionsdatei zum  Timeworks-Pro-
gramm, in der Sie die in Bild 1 ge-
zeigten Daten eintragen. Arbeiten Sie
im erweiterten 386er-Modus, so soll-
ten Sie beim “benétigten” und “er-
wiinschten“ Speicher ebenfalls 640
KByte eintragen. Der Name der PIF-
Datei muf}, abgesehen von der En-
dung, dem der BAT-Datei entspre-
chen, mit der Sie GEM oder Time-
works starten - also etwa “GEM
PIF“ fiir “GEM.BAT“ oder “PUB-
LISH.PIF fur “PUBLISH.BAT*,

Bild 1: So kdnnte eine PIF-Datei fiir Timeworks aussehen

Starten Sie neu, und probieren Sie, ob
Timeworks zufrieden ist. Werden im-
mer noch falsche Zeichen oder
Schriftgrofien gedruckt, so sind
radikalere Maf3nahmen notwendig.
Bei unserem 1-MByte-AT half nur die
Abschaltung des Smartdrive-Pro-
gramms, das von Windows normaler-
weise zur Beschleunigung der Fest-
plattenzugriffe benutzt wird.

Sie miissen dazu beispielsweise mit
dem Windows-Notizblock ausdriick-
lich die Datei CONFIG.SYS aufrufen.
Versuchen sie zunichst, den Eintrag
hinter SMARTDRIVE.SYS von ibli-
cherweise “320“ auf “256“ zu verrin-
gern. Hilft dies nicht, muf} die Zeile
entfernt oder mit vorangestelltem
“REM®“ aufler Funktion gesetzt
werden.

Sichern Sie bitte vorher die Startdatei-
en AUTOEXEC.BAT und CON-
FIG.SYS auf einer Diskette. Alle An-
derungen wirken sich erst nach kom-
plettem Computer-Neustart aus.

rk®

¥ Write - TIMETEST.WRI
‘| Datei Bearbeiten Suchen Schrit Absatz Text Info

Datei Edit Auswahl Seite Attribute Text Grafik Hilfe

PUBLISH

C: \DTP\PlIlII.lSH\IﬂIEHI.US DTP 0

UBERNEHMEN

in Vord-Format problemlos nach Timevorks iibe:

jeveils nachtriglich in Timevorks bestimmen.

TEXTE VON VINDOVS-VRITE HACH TIMEVORKS UBERNEHMEN

Texte von Windows-Urite lassen sich im “Hur Text"-Format und [
ronehnen .

Leider verden die Schrift-Auszeichnungen dabei nicht

-

Interstreichen, Fettdrucken, Aursivdrucken so vie
(fy bochgestelltes und . oooctelltes Schreiben nissen Sie also

ibernommen.

nterstreichen,

EXTE VON WINDOWS- WFIlTE NACH TIMEWORKS =

exte von Windows-Write lassen sich im “Nur Text"-
ormat und im Word-Format problemlos nach
imeworks (bernehmen.

eider werden die Schrift-Auszeichnungen dabei nicht

Fettdrucken,
ochgestelltes und tiefgestelltes Schreiben miissen Si
Iso jeweils nachtraglich in Timeworks bestimmen.

it}

Kursivdrucken so wij

1

Bild 2: Ein Text aus Windows Write ...

Bild 3: ...

iibernommen nach Timeworks
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Holger Lakies

Kostenloses Diskettenarchiv

eingeschlossen

Einfache Datenbank mit DOS-Befehlen

Moderne Datenbanksysteme lassen kaum noch Wiinsche
offen. Vor zehn Jahren, als Commodore mit den PETs den
Markt fiir Homecomputer und PCs fundamentierte, war eine
simple Datenbank mit Sortier- und Suchfunktion der kost-
spielige Wunschtraum vieler Anwender. Bei MS-DOS und PC-
DOS wird sie kostenlos mitgeliefert.

S pitestens nach Vollbele-
gung der zehnten Disket-
te beginnt die Suche nach einem ge-
wiinschten Programm schwierig zu
werden. Was bleibt also anderes
itbrig, als nach Diskjockey-Manier
die Scheiben einzulegen und nach-
einander mit DIR abzufragen, bis das
Gesuchte in der Verzeichnisliste auf-
taucht. Das Anlegen einer herkémm-
lichen Kartei mit Inhaltsverzeichnis-
sen ist wohl unter der Wiirde eines
“Users”, aber es bleibt der Weg einer
softwaremifiigen Kartei. Wie be-
quem die Suche damit wird, lift
sich schon auf der Betriebssystem-
ebene ohne viel Schreibarbeit aus-
probieren, denn MS-DOS bietet
dazu ein paar sinnvolle Befehle.

® Archiv einrichten

Viel Tipparbeit ist zur Gestaltung
des Diskettenarchivs nicht erforder-
lich, denn mit dem Befehl DIR steht
das komplette Diskettenverzeichnis
mit allen notwendigen Angaben zur
Verfiigung. Zunidchst wird ein Ar-
chivverzeichnis angelegt. Wir ver-
wenden hierzu die Eingabe

C:>md archiv
und steigen mit

C:>cd archiv
in das Verzeichnis ein. In Laufwerk
A: wird nun die erste Diskette zur

Archivierung eingelegt und das Ver-
zeichnis mit der Eingabe

C: NARCHIV>dir a: > disk1

in das Archiv kopiert. Damit bei der
weiteren Archivierung nicht jedes-
mal ein kompletter DIR-Befehl neu
eingegeben werden muf}, benutzen
wir die Funktionstaste <F3>, l6-
schen die Diskettennummer mit der
Riickschrittaste <Backspace> (die
grofle graue Taste itber <Enter>
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mit dem Pfeil nach links) und geben
die neue Diskettennummer ein. Auf
diese Weise konnen allerdings nur
die Namen der Dateien und Unter-
verzeichnisse des Hauptverzeich-
nisses der Diskette {ibernommen
werden. Um die Dateien der Unter-
verzeichnisse ebenfalls durchsu-
chen zu kénnen, miissen diese auch
in das Archiv kopiert werden.

Dazu wird sinnvollerweise die Be-

fehlsfolge

C:\NARCHIV >dir a: \ verzeich\ *.* >
disk1a

verwendet und der letzte Buchstabe
bei jedem Verzeichnis erhéht.

Jetzt haben Sie die Moglichkeit, die
Inhalte der Unterverzeichnisse in
das File des Hauptverzeichnisses
der Diskette einzubinden. Verwen-
den Sie

C:NARCHIV > copy
disk1 + disk1a +disk1b

und so weiter, bis alle Unterver-
zeichnisse zusammengefiigt sind.
Zur Erlauterung sei angemerkt, dafy
die in dieser Schrift dargestellten
Texte zeigen, was Sie eingeben miis-
sen, wihrend die rechtsweisende
Spitzklammer in dem Befehl das
Umleitungszeichen darstellt, das
eine Ausgabe in eine Datei oder bei
>PRN auf den Drucker bewirkt.
Alle Eingaben schlieffen mit <En-
ter> ab.

® Allgemeines Verzeichnis

Um eine allgemeine Ubersicht iiber
die verfiigbaren Dateien zu haben,
wird noch ein Gesamtverzeichnis
erstellt. Die Befehlsfolge wurde
schon bei der Zusammenfiigung von
Unterverzeichnissen  mit  dem
Hauptverzeichnis beschrieben. In
diesem Fall geben Sie ein

C: N ARCHIV > copy gesverz + diskx

bis Sie alle Disketteninhalte in dem
Gesamtverzeichnis  zusammenge-
fafit haben. Um der DOS-Ausgabe
Inhalt des Zieles vor Kopieren verlo-
rengegangen vorzubeugen, legen
Sie am besten die Datei GESVERZ
mit
C:\ARCHIV > copy con gesverz

und der Eingabe eines beliebigen
Zeichens und anschlieffendem
<Ctrl-Z> und <Enter> an.

® Sortieren und
Indexerstellung

Zu einem richtigen Archiv gehért
natiirlich auch ein Index, den wir
uns mit dem SORT-Befehl erstellen
kénnen. Entweder wird das Gesamt-
verzeichnis in eine Indexdatei sor-
tiert — hierzu dient

C: NARCHIV > sort < gesverz > index
oder mit

C:NARCHIV >sort < gesverz > prn

wird das Gesamtverzeichnis in al-
phabetischer Reihenfolge ausge-
druckt. Der Sortierbefehl stellt noch
weitere Optionen zur Verfiigung.
Mit dem Zusatz /+ wird zum Bei-
spiel erst von einer angegebenen
Spaltennummer ab sortiert. Weil bei
den Verzeichnisausgaben jede Spal-
te fiir besondere Zwecke reserviert
ist, laft sich diese Eigenschaft fiir
Sortierzwecke einsetzen. Mit

C:NARCHIV>SORT /+ 14 < GES-
VERZ > PRN

wird erst ab Spalte 14 sortiert. Dort
beginnen die Angaben iiber die Da-
teigrofle, so dafd eine Liste ausge-
druckt wird, in der die Dateien nach
Grofle sortiert sind. Ebenso wiirde
eine Sortierfolge ab Spalte 10 eine
Liste ausgeben, die nach Dateitypen
geordnet ist.

® Wer suchet, der findet

In den vorhergehenden Schritten
haben wir uns bereits eine Daten-
bank angelegt. Eine Datenbank ist
schlieBlich nichts weiter als eine
Datensammlung, die erst durch die
verschiedenen Moglichkeiten zur
Verarbeitung dieser Daten den Nut-
zen der futuristischen drei Buchsta-
ben EDV erschliefit. In unserer Da-
tenbank haben wir schon einige Sor-
tierarbeiten vorgenommen, aber wir
miissen immer noch eine lange Liste
nach den gewiinschten Angaben
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durchsuchen. Das soll jetzt einfa-
cher werden.

Zum Suchen stellt uns DOS den Be-
fehl FIND zur Verfiigung, und dieser
Befehl hilt, was er verspricht: Er
sucht nicht nur, sondern er findet
auch - vorausgesetzt natiirlich, der
Suchbegriff ist tatsdchlich vorhan-
den. Damit wird die Méglichkeit ge-
boten, eine beliebige Zeichenkette
in einer ASCII-Datei aufzusuchen.
Die Suche beginnt jetzt im Gesamt-
verzeichnis mit

C: NARCHIV > find /c “Wort* gesverz

und anschlieflendem <Enter>. Der
Rechner durchsucht das Gesamtver-
zeichnis GESVERZ nach der Zei-
chenkette (String) “Wort“ ohne Be-
riicksichtigung der nebenstehenden
Zeichen bei korrekter Grofi- und
Kleinschreibung, so dafl Wortver-
bindungen wie Hauptwort, Ehren-
wort oder Mehrwortsatz ebenfalls
angezeigt werden. Soll exakt der al-
leinstehende Begriff gefunden wer-
den, was besonders bei Zahlen sehr
niitzlich ist, wird der Suchbegriff
links und rechts von Leerzeichen
flankiert. Die Grof3- und Kleinschrei-
bung muf richtig verwendet wer-
den, hat aber bei einem Disketten-
verzeichnis keine Bedeutung, da
hier alle Buchstaben grof} geschrie-
ben sind. Es steht auch keine Option
zur Ignorierung der Schreibweise
zur Verfiigung. Die Suche nach der
Zeichenkette ist in kurzer Zeit abge-
schlossen, und auf dem Monitor er-
scheint die Anzahl der gefundenen
gleichnamigen Verzeichnisse, wo-
durch wir zwar einen ersten Ein-
druck von den Fihigkeiten des
FIND-Befehles bekommen, der uns
aber noch keinen praktischen Nut-
zen bringt.

Dagegen bekommen wir eine kom-
plette Ausgabe der ganzen Zeile mit
der gesuchten Zeichenkette und
vorangestellter Zeilennummer,
wenn wir statt FIND /C die Option
FIND /N verwenden. Die Option
FIND /V wollen wir in unserem Dis-
kettenarchiv nicht verwenden, weil
dadurch der Suchvorgang lediglich
umgedreht wird und wir als Ergeb-
nis die Anzahl der Zeilen erhalten,
in denen sich unser Suchbegriff
nicht befindet.

Wenn wir bereits aus dem Gesamt-
verzeichnis sofort erfahren wollen,
auf welcher Diskette sich die gesuch-
te Datei befindet, sollte jede Diskette
mit dem Label “Diskx“ versehen
werden. Statt einer Bildschirmaus-

Spaltenverwendung

1-8 Dateiname

9 Leerzeichen

10-12 Dateityp

13 Leerzeichen

14-21 Dateiumfang

(bei Verzeichnissen steht
<DIR> ab Spalte 15)
Leerzeichen
Datumsangabe
Leerzeichen

Uhrzeit der Dateierstellung

22-23
24-31
32-33
34-38

Tabelle: Position der einzelnen Datei-
merkmale im Dateinamen

gabe konnen wir die Suchergebnisse
mit >PRN ausdrucken lassen. Trigt
jede Diskette einen Aufkleber mit
dem Label, ist es jetzt einfach, die
gesuchte Datei zu finden.

® Zeilenbearbeitung nach
Wunsch

Mit einer Textverarbeitung oder ei-
nem einfachen Editor (schlimmsten-
falls kénnen Sie sich auch mit ED-
LIN abmiihen) ist es leicht, die Ver-
zeichnisse nach Belieben zu bear-
beiten. So wird die Uhrzeit der
Dateierstellung im Archiv kaum be-
notigt. An ihrer Stelle kann zum
Beispiel eine Diskettennummer oder
ein persénlicher Vermerk stehen.
Die Zeichen miissen dabei rechts-
blindig sein, weil bei der Eingabe ei-
nes lingeren Strings auch die Leer-
zeichen am richtigen Platz stehen
miissen. Zur Zeilenbearbeitung der
Diskettenverzeichnisse ist eine
Kenntnis der Spaltenverwendung
niitzlich (vergleiche Tabelle).

Ab Stelle 40 kann auch ein Sachge-
biet wie Textdaten, Textprogramm,
Spiel oder dhnliches zur systemati-
schen Sortierung oder Suche ange-
fiigt werden. Wird das Gesamtver-
zeichnis  entsprechend erginzt,
kénnten die Einzelverzeichnisse
zwar zur Platzeinsparung geldscht
werden, fiir eine weitere Suchfunk-
tion kénnen aber auch die Einzelver-
zeichnisse brauchbar sein. Der
FIND-Befehl erlaubt zwar keine
Wildcards (“*“ oder “?7“), aber unter
Verwendung des Stapelbefehls FOR
konnen alle Dateien im Archiv
durchsucht werden. Folgende Ein-
gabe wird verwendet:

FOR %A IN (*.*) DO FIND/N
“SUCHFILE* %A

Die Ausgabe zeigt nun die durch-
suchte Datei, gefolgt von dem Aus-
druck der gefundenen Zeilen, in de-
nen der Suchbegriff steht, und das
ist auch eine praktische Losung.

® Ausbau der Datenbank

Mit den angefithrten Beispielen
liegt schon eine einfache, aber
zweckmiflige Datenbank vor. Bei
der Verwendung als Diskettenarchiv
sind keine grofien Schreibarbeiten
erforderlich. Dagegen miissen Sie
zum Anlegen eines Adrefverzeich-
nisses oder eines Telefonbuchs
schon etwas Tipparbeit in Kauf neh-
men. Wichtig ist in jedem Fall, daf}
Sie von vornherein die Spaltenbe-
reiche firr bestimmte Eingaben wie
Name, Postleitzahl oder Wohnort
festlegen. Bei einer systematischen
Eingabe, wie in den Zeilen unseres
Diskettenverzeichnisses, bei denen
Zeilenfelder beziehungsweise -spal-
ten fiir bestimmte Angaben reser-
viert werden, stehen Ihnen spiter
verschiedene Sortierfunktionen
durch Festlegung der Spalte, die als
Beginn des Sortiervorgangs dienen
soll, zur Verfiigung. Auf diese Wei-
se kann die alphabetische Reihen-
folge der Namen ebenso sortiert wer-
den wie die Postleitzahlen oder die
Vorwahl der Telefonnummern. Bei
dem Suchvorgang sind Verkniipfun-
gen nur moglich, wenn alle Anga-
ben in den richtigen Zeilenspalten
stehen.

Wildcards sind nicht zugelassen,
und formatierter Ausdruck, zum
Beispiel fiir Etiketten, funktioniert
auch nicht. Fast alle Textverarbei-
tungen verfiigen aber iiber eine
Suchfunktion, die auch Wildcards
zuldfit, und formatierter Ausdruck
ist damit ohnehin méglich. Durch
eine  Textverarbeitung ergénzt,
kommt auch diese einfache Daten-
bank dem Ziel der Vollkommenheit
ein winziges Stiickchen néher.

Sie sehen, so spartanisch uns das
Betriebssystem DOS gelegentlich
vorkommt, mit ein bifdichen Fantasie
kénnen Sie auch aus den einfach-
sten Befehlen eine ganze Menge her-
ausholen.

Neben dem Spaf}, den Sie bei derar-
tigen Basteleien haben kénnen, ler-
nen Sie eine ganze Menge iiber die
Funktionen, mit denen in dhnlicher
Weise auch vorgefertigte Datenban-
ken arbeiten.

hre
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Udo Schmidt

Norton-Werkstatt

Norton Turbo-Tuning

Die Norton Utilities 5.0 bieten ein sehr breites Spektrum an
PC-Werkzeugen an, die in einer Artikelreihe in der PCpur
besprochen werden. Im folgenden Beitrag zeigen wir lhnen,
wie Sie lhrem PC zu mehr Power verhelfen.

n der vorangegangenen

Ausgabe der PCpur (Seite
70) habe ich iiber die Norton-Ober-
fliche und das Programm System In-
formation gesprochen und darge-
legt, wie wichtig das Informations-
programm beim Kauf eines Personal
Computers sein kann.
Fiir jeden von Thnen ist es von Inter-
esse, dal} der eingesetzte Computer
optimal eingestellt ist und somit
héchste Leistung bringen kann. Was
niitzt Thnen ein 25-MHz-Turbo-PC,
wenn die Festplatte eine lahme Ente
ist oder wenn die Grafikkarte beim
Bildschirmaufbau jeden einzelnen
Bildpunkt anmeldet. Sie werden mir
recht geben, daf} auch niemand ei-
nen Diesel in einen Porsche einbau-
en wiirde.
Peter Norton bietet Thnen verschiede-
ne Programme an, die das Leistungs-
bild Thres PC entscheidend verbes-
sern konnen. Es handelt sich um die
Programme

- Speed Disk,
— Calibrate und
— Norton Cache,

die, schenkt man den Versprechun-
gen Glauben, eine enorme Schub-
kraft fiir die Leistung Thres PC be-
deuten kdnnten.

® Speed Disk

Sicherlich haben Sie schon einmal
von Disk-Optimizern gehort, von
Programmen also, die eine Festplatte
aufriumen, . damit sie schneller
wird.

Welches Prinzip steckt dahinter, und
was ist das Besondere an Program-
men wie Speed Disk?

Arbeiten Sie schon lange mit Threr
Festplatte, so garantiere ich Ihnen,
dall diese wie ein elektronischer
Schweizer Kise aussieht. Bedenken
Sie, dal} eine Festplatte in Verwal-
tungseinheiten (genannt Cluster)
eingeteilt ist. Beim Speichern von
Daten oder Programmen werden die-
se schon nacheinander auf die Fest-
platte gelegt, eins nach dem ande-
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ren. Mit der Zeit loschen Sie aber
zwischendurch Daten und Program-
me, die irgendwo auf der Festplatte
gelagert sind. Es entstehen elektroni-
sche “Locher” (bitte nicht wértlich
nehmen ...). Das behindert unser Be-
triebssystem in keiner Weise, denn
auch umfangreiche Dateien kiéinnen
hippchenweise in kleinen Portionen
auf der Festplatte verteilt werden.
Rufen Sie solch eine Datei auf, so
holt sich der Schreib-Lesekopf Threr
Disk eine Datenportion nach der an-
deren und fiigt diese im Speicher
wieder zusammen.

Nun werden Sie sagen, “Ist doch pri-
ma, daran dndere ich nichts!®

Ich wiirde Thnen zustimmen, wenn
da nicht die Physik eine negative
Rolle spielte. Laden Sie zum Bei-
spiel eine Datei, die nacheinander in
einem zusammenhdngenden Block
auf die Festplatte gespeichert wor-
den ist, so muf} der Schreib-Lese-
kopf nur minimale mechanische Be-
wegungen vornehmen. Der Lesepro-
zef ist kontinuierlich und damit op-
timal organisiert. Liegt dagegen die
Datei in vielen kleinen Einzel-
blécken verstreut auf der Disk, so
miissen weite Wege beim Einlesen
gegangen werden. Und da mechani-
sche Teile in einem Computer die
grofiten  Leistungsbremsen  sind,
dauert ein solcher Leseprozef erheb-
lich lénger.

Hier setzen die sogenannten Disk-
Optimizer an. Speed Disk zieht eine
komplette Datei in den Speicher
(wenn genug Platz vorhanden ist)
und schafft durch Umschichtungen
auf der Platte den Platz, der fiir eine
kontinuierliche Speicherung beno-
tigt wird. Danach wird durch stédndi-
ges Umkopieren eine Datei nach der
anderen defragmentiert und zusam-
menhingend biindig an die vorher-
gehende angeschlossen. Hort sich
einfach an, nicht wahr?

Haben Sie Speed Disk gestartet, wird
die Festplatte zur Optimierung aus-
gesucht. Danach wird der Fragmen-
tierungsgrad festgestellt (Bild 1). Aus

den ermittelten Werten wird dann
die verniinftigste Optimierungsme-
thode angeboten. Ist der Fragmentie-
rungsgrad gering, so werden nur die
Dateien zusammengefafit, die elek-
tronischen Locher auf der Disk blei-
ben erhalten.

Speed Disk bietet Thnen vier Opti-
mierungsmethoden an, eine kom-
plette Optimierung, die man nur
ganz selten durchfithren sollte, da
sie sehr zeitaufwendig ist, und wei-
tere, in der Leistung abgestufte Pro-
zesse. Interessant ist, dafl Sie grofle
Programmdateien, wie zum Beispiel
Word, gezielt iiberpriifen und gege-
benenfalls defragmentieren kénnen.
Programme, die nur selten benutzt
werden, kann man dann erst einmal
vernachldssigen.

Nicht verschiebbare Dateien, die
zum Beispiel von kopiergeschiitzten
Programmen installiert worden
sind, werden von Speed Disk nicht
angerithrt, um Konflikte zu ver-
meiden.

Neben verschiedenen Sortiermog-
lichkeiten von Verzeichnissen und
Dateien werden im Meniifenster In-
formation Detailinformationen zur
Festplattenbelegung angeboten. Da-
bei wird der Cursor auf einer Platten-
abbildung bewegt, und Sie kénnen
feststellen, welche Datei den betref-
fenden Cluster belegt.

Seien Sie beim Umgang mit Speed
Disk vorsichtig. Mein Rat: Sichern
Sie Ihre Festplatte vor einer Optimie-
rung! Schalten Sie das Gerit bei der
Arbeit um Himmels willen nicht
aus, sondern unterbrechen Sie gege-
benenfalls den Prozefl mit <Esc>.

® Calibrate

Calibrate besitzt dhnliche Funktio-
nen wie die Programme SpinRite
oder Disk-Technican, die den Inter-
leave-Faktor einer Festplatte durch
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eine Low-Level-Formatierung opti-
mieren. Zusétzlich werden die Kopf-
positionierung der Platte und die
Zuverldssigkeit des Platten-Control-
lers iiberpriift.

Sollte ich Sie mit diesen Fachaus-
driicken geschockt haben, so bitte
ich um Verstédndnis. So steht es ndm-
lich im Handbuch.

Versuchen wir es einmal auf ver-
stindliche Weise:

Jede Festplatte wird beim Formatie-
ren in Spuren und Sektoren einge-
teilt, dhnlich einer Torte, die aus
gleichmifigen Stiicken besteht.
Liest der Plattenkopf aus einem Sek-
tor Daten ein, dann missen diese
weitergeleitet werden. Wenn jetzt
der nédchste Sektor eingelesen wer-
den soll, ist dieser schon unter dem
Lesekopf vorbeigerauscht, es kann
gegebenenfalls nur der tiberniichste
gelesen werden. Somit mifite die
Platte nahezu eine ganze Umdre-
hung machen, um an diesen Sektor
heranzukommen. Eine ganz schone
Zeitverschwendung.

Das ist der Grund, warum bereits
beim Formatieren der Festplatte die
Sektoren so angelegt werden, dafd
mit moglichst wenigen Umdrehun-
gen die gesamte Spur eingelesen
werden kann. Wird beim Lesen und
Schreiben nur ein Sektor itbersprun-
gen, so spricht man von einem Inter-
leave von 2:1. Normale PC-XTs haben
einen Interleave von 3:1. Der Wech-
sel zu einem besseren Interleave
kann bis zu 30% mehr Geschwindig-
keit fiir Thre Platte bringen!

Ist der Interleave falsch eingestellt,
geht das zu Lasten der Lesege-
schwindigkeit. Stellen Sie sich ein-
mal Thre Arbeit unter Windows vor,
bei der permanent Daten auf die
Platte ausgelagert werden. Ein fal-
scher Interleave kostet Sie nicht nur
Zeit, sondern garantiert auch
Nerven.

Haben Sie Calibrate aufgerufen,
werden eine Vielzahl von wichtigen
Tests durchlaufen, die Thnen eine
Menge iiber den Zustand IThrer Platte
mitteilen. So wird zum Beispiel die
relative Neigung des Schreib-Lese-
kopfs im Verhéltnis zur Spur gemes-
sen. Im Laufe der Zeit verstellt sich
dieser Winkel, ein Zeichen von Ver-
schleif - Lesefehler sind vorpro-
grammiert. Ganz nebenbei wird hier
auch die mittlere Zugriffszeit auf der
Platte gemessen.

Besitzen Sie einen sogenannten
Ubersetzungs-Controller, so kann
der Interleave-Faktor nicht verdndert
werden. Diese Controller verstecken
aus Kompatibilititsgriinden (zum al-

ten XT-Standard) Sektoren vor dem
Betriebssystem und gaukeln eine
niedrigere Anzahl von Sektoren vor,
als wirklich vorhanden ist. Diese
Einschrinkungen gelten auch fiir
SCSI- oder IDE-Controller oder Plat-
ten mit eingebautem Disk-Cache.

Lafit die Magnetisierung der Fest-
platte zum Beispiel aus Altersgriin-
den nach, so wird ein Mustertest
(Oberflichentest) dies herausfinden.
Dabei werden komplizierte Bit-Mu-
ster in die Spuren geschrieben und
gelesen. Bei Abweichungen wird die
betreffende Stelle dokumentiert. Sie
konnen Tests mit bis zu 80 Schreib-
Leseprozessen pro Spur vornehmen
lassen - griindlicher geht’s nicht.
Fiir die Zeit des Tests sollten Sie sich
die Nacht aussuchen, denn so lange
kann solch eine Prozedur dauern.

Lafit Thre Festplatte eine Interleave-
Analyse zu, kobnnen Sie auf wirklich
simple Weise den Interleave Ihrer
Festplatte optimieren, wenn es nétig
ist. Dabei werden der aktuelle Inter-
leave Threr Platte und der mogliche
optimale Wert angezeigt (Bild 2).
Diesen kann Calibrate durch eine
Low-Level-Formatierung einstellen,
ohne daf} Daten gefihrdet werden.
Gleichzeitig wird auch der Ge-
schwindigkeitszuwachs dieser Opti-
mierung errechnet. Bei einem Wech-
sel von Interleave 3:1 nach 2:1 kon-
nen das schon erhebliche 30% sein
- es ist aber auch moglich, dafy er
nichts bringt!

Bei der Low-Level-Formatierung
wird der Inhalt einer Spur gelesen
und die Spur mit dem neuen Format
neu angelegt, anschlieBend werden
die Daten wieder zuriickgeschrie-
ben. Dabei “soll“ es sogar absolut
ungefihrlich sein, diesen Formatie-
rungsprozefS  zu  unterbrechen
(<Esc>), allein
mir fehlt der Mut

hervorragendes Programm, insbe-
sondere wenn Sie eine iltere Fest-
platte besitzen und dieser nicht
mehr so richtig tiber den Weg trauen.
Was die Formatierung angeht, so
habe ich generell wenig Vertrauen zu
Programmen, die sehr eng an der
Hardware arbeiten. Ein dhnliches
Programm hat mir bei meinem Lap-
top die Festplatte zerschossen (oder
war’s nur der Controller?). Sie war
nachher in einem derartig defekten
Zustand, daf} eine echte Fehleranaly-
se nicht mehr moglich war. Aller-
dings, von Calibrate habe ich bisher
noch nichts in dieser Richtung er-
fahren. Sie vielleicht? Dann schrei-
ben Sie mir bitte.

® Norton-Cache-Speicher

Hort man sogenannten Fachleuten
beim Computer-Schnack zu, dann
héren Sie immer wieder den Begriff
Cache (lies/sprich: Késch). Da hat
doch der neu erworbene TURBO-
POWER XTY einen Hardware-Cache
von 64 KByte. Tja, Sie mit Threm
mickrigen Software-Cache kénnen
natiirlich nicht mehr mithalten, aber
Sie sind wild entschlossen, diesen
Makel so schnell wie méglich zu be-
seitigen ...

So werden Begehrlichkeiten ge-
weckt. Aber was ist eigentlich ein
Cache-Speicher?

Cache-Speicher sind Speicherberei-
che, in denen héufig benotigte Daten
zwischengelagert werden, damit sie
bei Bedarf schneller zur Verfiigung
stehen und nicht von der Festplatte
eingelesen werden miissen. Nach ei-
nem bestimmten Algorithums wird
errechnet, welche Daten fiir solch
eine Zwischenspeicherung in Frage
kommen.

dazu! Calibrate L gptimierun
merkt sich diese

Konf iguration

Information Quit!? Fi=Hilfe

Unterbrechung

und fordert Sie

bei néchster Ge-

legenheit auf, NN
diesen Prozef} zu
Ende zu bringen.

Ordnung  muf}
sein. RARARANNRHRANNN
Wie bei vielen

Programmen wird
Thnen am Schluf}
der Arbeit mit
Calibrate ein aus-
fithrlicher Report
angeboten.

Mein Kommentar

Empfehlung

Dateien zusammenfassen

zu Calibrate: ein

Bild 1: Speed Disk stellt den Fragmentierungsgrad fest
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Bild 2: Einstellen des optimalen Interleaves

Bedenken Sie, daB} eine Diskette eine
mittlere Zugriffszeit von etwa 200
msec (Millisekunden) hat, eine Fest-
platte besitzt Werte zwischen 20 und
60 msec. Vergleichen Sie damit die
Zugriffszeiten auf Speicherbereiche,
die mit Sicherheit unter 1 msec lie-
gen, dann wissen Sie, was ein guter
Cache-Speicher an Geschwindig-
keitszuwachs bringen kann. Das
“gut” bezieht sich auch auf die Aus-
wahl der zu speichernden (puffern-
den) Daten.

Zwei Cache-Speicher bietet Thnen
Peter Norton an: NCACHE-F und
NCACHE-S. “F*“ steht fiir FAST
(schnell) und “S“ fiir SMALL
(klein). Beide verrichten ihre Dien-
ste mit groflem Erfolg, wie ich gete-
stet habe (trotzdem benutze ich wei-
ter mein altes SMARTDRIVE von
Windows).

Besitzen Sie einen Computer ohne
Erweiterungsspeicher, so kommt fiir
Sie nur die S-Version in Frage. Bevor
Sie diese jedoch installieren, sollten
Sie tberfliissige residente Pro-
grimmchen aus dem Speicher ent-
fernen (so zum Beispiel GRAPHICS
oder SIDEKICK) und somit fiir mehr
als 500 KByte freien Speicher sor-
gen. NCACHE-S ist ein reiner Lese-
Cache, der - wenn es sein muf} -

mit 5 KByte Speicher auskommt und
trotzdem erfolgreiche Arbeit leistet.

Die grofle Version bietet Thnen an,
die gepufferten Daten zusétzlich auf
die Platte zu schreiben, gegebenen-
falls mit einer von Ihnen eingestell-
ten Verzogerung (IntelliWrites). Es
wiirde zu weit fithren, wenn ich die-
ses Verfahren jetzt erklaren wiirde -

diese Materie ist zu komplex. Der
Cache-Speicher betitigt sich gewis-
sermafien als “Hellseher®, denn er
holt sich Daten von der Platte, bevor

60 PCpur 691

diese angefordert werden. Dazu be-
notigt er aber jede Menge Speicher,
und den erhélt er auch, wenn - ja,
wenn Sie einen 80286er oder
80386er AT besitzen, bei dem ober-
halb von 640 KByte noch eine Menge
Speicher vorhanden ist. Ein Memo-
ry-Manager a la EMS oder XMS soll-
te allerdings auch aktiv sein.

Wenn Sie gern wetten, konnen Sie
die Trefferquote der Zugriffe auf den
Cache-Speicher tippen. Jedesmal,
wenn Daten aus dem Cache-Spei-
cher geholt werden anstatt von der
Platte, macht es BINGO!, und die
Trefferquote rutscht eins hoch in der
Hitliste der Laufwerksstatistik. Diese
rufen Sie mit

Der Autor

Udo Schmidt war mafigeblich an der
Ubersetzung der Norton Utilities be-
teiligt und hat bereits mehrere Biicher
zu dem Programmpaket verdffent-
licht.

Bild 3: Der Statusbildschirm von Norton Cache

C:>ncache-f/ status

auf (Bild 3).

Vor einer Gefahr muf} ich allerdings
warnen. Sollten Sie einen Platten-
Controller mit eingebautem Cache-
Speicher und BIOS besitzen oder ei-
nen Ubersetzungs-Controller, soll-
ten Sie vorsichtig mit dem Norton-
Cache sein. Dieser kénnte sich in
solch einer Gesellschaft als ausge-
sprochen zickig erweisen, was unter
Umstdnden zu Datenverlusten und
Schiaden in der FAT fithren kann.
Allerdings habe ich keine negativen
Erfahrungen gemacht, sondern ver-
lasse mich da ganz auf Presseversf-
fentlichungen.

Zusammenfassung: Die drei in die-
sem Beitrag beschriebenen Program-
me kénnen zu erheblicher Lei-
stungssteigerung bei einem Perso-
nal Computer fitheren, insbesondere
dann, wenn dieser schludrig konfi-
guriert wurde oder in die Jahre ge-
kommen ist. Wie bei allen Program-
men, die ganz nah an der Hardware
arbeiten, sollten Sie vor dem Ge-
brauch der Programme den Inhalt
Ihrer Festplatte sichern. Dartiber
hinaus kénnen und sollten Sie au-
ferdem Gebrauch von der fiir eine
ganze Reihe von Reparaturversu-
chen angebotenen Méglichkeit ma-
chen, auf einer formatierten Diskette
mit ausreichender freier Speicherka-
pazitit Protokolldateien tiiber die
vorgenommenen Anderungen zu
speichern. Wenn dann tatsichlich
eine Operation nicht das gewiinsch-
te Ergebnis bringt, kénnen Sie unter
Umstéinden schon auf diese Weise
die “Verschlimmerung*® riickgéngig
machen.

hre



N. Kuchenbuch/R. Mertsching

Stapeljobs

Formatieren und Compilieren

per Batch-Datei

Batch-Dateien sind dazu gut, uns das Leben mit der DOS-
Kommandozeile einfacher zu machen. Seien Sie ehrlich: Wie
oft miissen Sie die Handblicher zu Rate ziehen, weil Sie
gerade einmal wieder eine 360-KByte-Diskette im 1,2-MByte-
Laufwerk formatieren méchten und die dazu notwendigen
Parameter vergessen haben? Auch bei einigen Entwicklungs-
umgebungen reicht nicht eine Eingabe, um den soeben fertig-
gestellten Quelltext in ein lauffahiges Programm zu verwan-
deln. Zwei L6sungsmdglichkeiten fiir derartige Probleme

stellen wir Ihnen heute vor.

® Formatieren mit Format

Wenn Thr AT mit zwei verschiedenen
Laufwerktypen ausgestattet ist (5,25
und 3,5 Zoll), kennen Sie sicher das
leidige Problem des Formatierens:
Wie formatiert man noch schnell
eine 5,25-Zoll-Diskette auf XT-For-
mat (360 KByte)? Und eine 3,5-Zoll-
Diskette auf 720 KByte? Wer da nicht
itber ein gutes Gedéchtnis oder ein
teures Hilfsprogramm verfiigt, be-
kommt mit jeder zu formatierenden
Diskette ein graues Haar mehr. Doch
damit ist jetzt Schlufl - DISKFORM
.BAT unseres Lesers Norbert Ku-
chenbuch erméglicht das komforta-
ble Formatieren von beiden Disketten-
typen in beiden Formaten, also 5,25-
Zoll-Scheiben auf 360 KByte oder
1,2 MByte und 3,5-Zoller auf 720
KByte oder 1,44 MByte (Listing 1).
Die Batch-Datei setzt allerdings vor-
aus, dall Thre CONFIG.SYS die fol-
genden Eintrige enthalt:

lastdrive =e

device = c: \ dos \ driver.sys /d:0 /f:0

device = c¢: \ dos \ driver.sys /d:1 /f:2/
h:2 /s:9 /t:80

Achten Sie aber bitte darauf, daf} Sie
den korrekten Pfad fiir DRIVER.SYS
angeben. Auflerdem wird davon
ausgegangen, daf} das 5,25er Lauf-
werk als A: angemeldet ist, das 3,5er
dagegen mit B:.

Das Programm wird aufgerufen mit

C:>diskform [Parameter]

wobei folgende Parameter gelten:

Grofle Parameter

5,25 Zoll 1,2 MByte a
3,5Zoll 1,44 MByte b

Format

5,25 Zoll 360 KByte c
3,5 Zoll 720 KByte d

(Norbert Kuchenbuch, Gensungen)

® Gehorsamer Compiler

Wer in Microsoft Cobol 3.0 program-
miert, kennt das Problem, daf} bei je-
dem Compilierversuch sehr lange
Anweisungen (COBOL- und LINK-
Aufrufe) eingegeben werden miis-
sen. Dies wird sehr nervenaufrei-
bend, falls 6fters der Programmab-
lauf getestet werden soll. Alleine das
Linken des Objectcodes erfordert je-
desmal eine Eingabe von iiber 30
Zeichen. Die Batch-Datei COMPILE
.BAT (vergleiche Listing 2) ermog-
licht nun, die Schritte

COBOL “Prgname*” “MS2“ ANS85
und

LINK “Prgname"” + ADIS +

ADISINIT + ADISKEY + IXSIO
in einem Durchlauf auszufithren
und erspart dem Programmierer das
lastige Eintippen der langen Befeh-
le. Der Aufruf erfolgt mit

COMPILE Prgname
wobei der Programmname ohne Da-
teikennung eingegeben wird, also
ohne .CBL. Fiir die Datei TEST
.CBL wiirde der Aufruf also folgen-
dermaflen aussehen:

COMPILE TEST

Durch Fehlerabfangroutinen ist das
Stapelprogramm  benutzerfreund-
lich gestaltet. COMPILE.BAT ist fol-
gendermalien gegliedert:

- Zuerst wird der Bildschirm ge-
loscht, und das COMPILE-Logo er-
scheint (Zeile 11 bis 15).

Batch

- Im néchsten Schritt wird gepriift,
ob mit dem Aufruf von COMPILE
auch der Name der zu compilieren-
den Datei mit eingegeben wurde.

Wenn nicht, bricht COMPILE ab
(Zeilen 16 und 17).

- Nun erfolgt der Aufruf von
COBOL.EXE, wobei mit %1 der ge-
wilnschte Programmname einge-
bunden wird. Der Objectcode wird
nun durch ANS85 in der gebriauchli-
chen Befehlsstruktur gebildet (Zei-
len 18 und 19).

— Durch die folgende IF-Zeile wird
gepriift, ob ein kompletter Object-
code erstellt wurde. Ist dies nicht
der Fall, gibt es einen Compilie-
rungsfehler, und COMPILE.BAT
bricht mit einer Fehlermeldung ab
(Zeile 20 bis 23).

— Existiert eine Datei mit der En-
dung .OBJ, wird diese gelinkt, um
eine unter DOS lauffihige EXE-Da-
tei zu erstellen (Zeile 24 bis 26).

— Der Objectcode ist nicht mehr né-

tig und wird geldscht. Falls jetzt
aber wihrend des Linkens ein Feh-
ler aufgetreten und keine EXE-Datei
vorhanden ist, bricht COMPILE ab
(Zeile 27 bis 32).

- Falls das Compilieren erfolgreich
war, wird eine entsprechende Mel-
dung ausgegeben (Zeile 33 bis 36).

Im folgenden soll noch kurz auf ei-
nige fiir MS-COBOL 3.0 spezielle
Anweisungen eingegangen werden:

- COBOL “Prgname” MS“2“ ANS85
(Zeile 19):

MS “2“ iibersetzt das Programm im
Microsoft-Modus, ansonsten wird
im Microfocus-Modus compiliert.

- ANSB85 setzt den Befehlsstandard
von 1985, ansonsten wird automa-
tisch der davon unterschiedliche
von 1974 gesetzt.

-LINK “Prgname“ + ADIS +
ADISINT + ADISKEY + IXSIO (Zeile
26): ADIS.. sind Accept-Display-
Funktionen, die in das fertige Pro-
gramm mit eingebunden werden
miissen.

- IXSIO bindet die Moglichkeit der
Dateiverwaltung mit ein. Diese An-
weisung kann bei reiner “Bild-
schirmarbeit®, also bei Programmen
ohne Laden und Speichern von Da-
ten weggelassen werden.

(Thorsten Mertsching, Giefien)

Mit diesen Informationen diirfte es
kein Problem sein, die Stapeldatei
an jeden anderen Compiler, bei-
spielsweise den Microsoft-Assem-
bler-MASM, anzupassen. fise
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atch

adecho off

cls

rem Name : DISKFORM.BAT

rem Funktion: Formatierprogramm

rem Aufruf : DISKFORM Parameter

rem Beispiel: DISKFORM a

rem

rem Autor : R. Mertsching

rem (c) 1991 PCpur

rem -—

V00 ~NONWV W -

-
o

"

12 cls

13 break on

14 echo FORMATIERUNGS-PROGRAM

M

15 echo

16 echo Laufwerk a:
MB

17 echo Laufwerk b:

4 MB

18 echo Laufwerk d: =5 1/4 " - Disketten mit 360
KB

19 echo Laufwerk e: =3 1/2

51/4 " - Disketten mit 1,2

u

3 1/2 " - Disketten mit 1,4

Disketten mit 720

20 echo

21 echo bitte Parameter angeben: a oder b oder d

oder e
22 echo -—
23 echo.
24 if %1 == "" goto Alarm
25 if %1 == a goto Forma
26 if %1 == b goto Formb
27 if %1 == d goto Formd
28 if 71 == e goto Forme
29 if %1 == ¢ goto Alarm
30 if %1 == a: goto Alarm
31 if 41 == b: goto Alarm
32 if %1 == c: goto Alarm
33 if 1 == d: goto Alarm
34 if %41 == e: goto Alarm
35
36 :Forma

37 echo bitte 5 1/4" - Diskette fiir 1,2 MB in Lau
fwerk a: einlegen
38 echo - -

39 echo.

40 pause

41 format a:
42 goto Ende
43

44  :Formb

Listing 1: DISKFORM.BAT

45 echo bitte 3 1/2 " - Diskette fiir 1,44 MB in L
aufwerk b: einlegen

46 echo -——————eeun

47 echo.

48 pause

49 format b:

50 goto Ende

51

52 :Formd

53 echo bitte 5 1/4 " - Diskette fiir 360 KB in La
ufwerk d: (= a:) einlegen

54 echo

55 echo.

56 pause

57 format d:

58 goto Ende

59

60 :Forme

61 echo bitte 3 1/2 " - Diskette fiir 720 KB in La
ufwerk e: (= b:) einlegen

62 echo ----

63 echo.
64 pause
65 format e:
66 goto Ende
67

68 :Alarm
69 echo

70 echo Aufruf des Formatierungs-Programms mit Pa
rametern !
71 echo ————————mmmmmmme

72 echo diskforma flr 5 1/4 " - Diskette mit 1
,2 MB

73 echo diskform b flr 3 1/2 " - Diskette mit 1
,4 MB

74 echo diskform ¢ fir 5 1/4 " - Diskette mit 3
60 KB

75 echo diskformd fur 3 1/2 " - Diskette mit 7
20 KB

76 echo

77 echo.

78 pause

79 goto Ende

80

81 :Ende

Listing 1: DISKFORM.BAT

1 @aecho off
2

3 rem Name : COMPILE.BAT

Listing 2: COMPILE.BAT
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atch

4 rem Funktion: Compiler-Aufruf von MS-COBOL 3.0
5 rem Aufruf : COMPILE Datei

6 rem Beispiel: COMPILE Test

7 rem

8 rem Autor : R. Mertsching

9 rem (c) 1991 PCpur

TO POM = e e e e e e e e e e e e e e
11 cls

12 echo Yeoiedekoiedeol ool doko deoko okt deodoieodeodedodeodeodokodok dok
Fedededede s s v e v s e de e e e dedrdedokoke

13 echo *¥¥*** MS-COBOL 3.0 Compiler-Batchfile von

Th. Mertsching *¥ikk
14  echo Friokioiokdrinkdinkdoink ook ook doek o deko e deoked ok

Y dedeshevie s dedbe s she e sk de e e e de s e ek

15

16

17 :Start
18 cls
19

20 rem wenn kein Prgname, dann Abbruch..
21 if "j1"=="" goto Ende

22

23 rem ...sonst Erzeugen von prgname.obj
24 cobol %1 ms"2" ans85

25 if exist %1.0BJ goto Linken

Listing 2: COMPILE.BAT

26
27 rem Abbruch
28 echo * Compilierung abgebrochen !! *

29 goto Ende
30

3"

32 :Linken

33 rem Erzeugen von prgname.exe

34 Link %1 + adis + adisinit + adiskey + ixsio;
35

36 rem Objectcode L&schen

37 del %1.0bj

38 if exist %1.exe goto Ok

39

40 rem Abbruch

41 echo * Linken abgebrochen !! *

42 goto Ende
43

4

45 :0k

46 echo *** Compilierung von %1 erfolgreich 11 ¥«
47 echo.

48

49

50 :Ende
Listing 2: COMPILE.BAT

Funkbilder mit dem IBM-PC,
AMIGA, ATARI, 64/128er

Fernschreiben, Morsen und Fax sowie
Radio-Kurzwellen-Nachrichten aller Art.
Haben Sie schon einmal das Piepsen von
Ihrem Radio auf dem Bildschirm sichtbar
gemacht? Hat es Sie schon immer interes-
siert, wie man Wetterkarten, Meteosat-Bilder,
Wetternachrichten, Presseagenturen, Bot-
schaftsdienste usw. auf dem Computer sicht-
bar macht? Ja? —, dann lassen Sie sich ein
Info schicken.

Angebote fiir Empfang und Sendung
248,- DM (64/128er) his 398,- DM (PC)

Bitte Info Nr. 25 anfordern. Telefon 050 52/60 52

Fa. Peter Walter, BONITO @
Gerichtsweg 3, D-3102 Hermannshurg

B gmpmmm—

Versand
Kaiserpassage 1 - 7500 Karlsruhe 1 -
Tel.: 0721 /22864 - Fax: 0721 /29612

PD und Shareware fiir IBM-kompatible PCs

mit Funktions-Garantie

Ladengeschafte: (kein Versand)
6800 Mannheim - Plankengalerie / D3 und 7500 Karlsruhe 1 - Kaiserpassage 16

Gedruckter Katalog 2,- DM

INDUSTRIE & MESSKARTEN

PC / AT und 386

Alle Karten eigene Herstellung!

AD & DA Karten:

AD 8 Bit Karte, 1 Kanal, 1 msec.

AD 8 Bit Karte, 16 Kanal, 1 msec. &5 TTL I/0 ..

AD 12 Bit Karte, 25 usec.,, 4 s&h, 16 ch., 16 TTL /O

AD 12 Bit Karte, 7 usec., 4 s&h, 16 ch., 16 TTL

HYPER I/O Karte, 12 Bit ADDA, 16 ch. 2 Rel.

AD 16 Bit 8ch. S.E., 25 us, DA 12 Bit, 20 TTL, 2 Rel. .

Gsznl[oskope “Software fir AD-12 Bit Karte o, H per Ti
DAC-1, prazise DA-Karte, 4 usec., 12 Bit, 1/2 LSB

DAC-2, Digital-Analog-Karte mit + —1 LSB tol. .

I/0 Karten:

Proto-1 Prototypenkarte mit 24 TTL I/0 (8255)
48 TTL I/O Karte fur PC & AT, mit 2 x PP1 8255 ..
1/0-Multi, 8 Optoeingange, 16 Relais, 24 TTL

72 TTL-/O mit 3 x 1% Bit Timer, Ouarzosz:ualor
Relais-1 Karte mit 8 Relais und 8 TTL .
Relais-2 Karte mit 16 Relais und 8 TTL IIO . B
OPTO-1 Optokopplerkarte mit 16 Ein.- 8 Ausi ange ,,,,,,,,,,,,,,, .
OPTO-2 Optokopplerkarte mit 32 OUT, 18 TTL ...
Multiplexer-Karte 1 auf 32 Kanal auf (0-5 Volt)
220 Volt-PC Schaltkarte mit Halbleiterrelais .............ccoonineonceeneeennnas

20mA Schnittstellen:
TTY-1 Karte (20-mA-loop) serielle COM1 .....
TTY-2 Karte, COM1/2, aktiv & passiv, fur SPS-S5 ..

Bildverarbeitung:
Videodigitalisierer YD8008, 640 x 480 pix VGA

.................................................. 991, -
Videodigitalisierer VD8010, 800 x 600 pix. VGA e —— 1498, -
VGP Qualitatskontrolle & Vermessen .. . 1710, -
VD-5 Realtime, Video-In & Out, 840 x 625 plx RO ———————— 1,
Spezielles:
BUS-Extender 8 Bit, fiir Servicearbeiten am PC 98, —
Sloterweiterung 6 + 1, bis 16 MHz, Multilayer ....... 494, —
Z-80 Einplatinencomputer mit BASIC, V24, ADC . 481, -
Eprom-Simulatorkarte bis 2764-256 (32k RAM) 298, -
ST-1 Steuerkarte fur 2 Schrittmotoren, uni 298, -
EGA/CGA-BAS Adapter 15 KHz, Video .... 119, -
24 Bit U/D Karte fur Inkrementale LMS b "\48. -
Frequenzzahlerkarte bis 1300 MHz Fo—
CNC-5 X¥,Z Frasmaschine, 350 x 500 x 80 mm 32230 =

Zu allen I/O- und AD-Karten liefern wir Beispielprogramme in GWBASIC und eine
deutsche Beschreibung. Der Versand erfolgt per UPS-NN zzgl. Porto, bei Behorden
gegen Rechnung.

KOLTER-ELECTRONIC

5042 Erftstadt
Fax 72048

Steinstrasse 22
Tel. 02235/767 07
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PowerBASIC

Helmut F. Reibold

PowerBASIC-Kurs

Systemaufrufe

BASIC wird haufig nachgesagt, man konne damit nicht hard-
warenah programmieren, da es keine Systemaufrufe unter-
stutzt. PowerBASIC steht hier den “professionellen®
Hochsprachen jedoch in nichts nach. Im folgenden letzten Teil
unseres Kurses zeigen wir lhnen, wie Sie mit PowerBASIC

Systemfunktionen aufrufen.

ochsprachen wie auch

BASIC stellen eine Reihe
von Funktionen zur Verfiigung, mit
denen Sie direkt auf Informationen
des Systems zugreifen kdnnen. Be-
kanntestes Beispiel ist wohl der Be-
fehl FILES, der auch in GW-BASIC
gebrduchlich ist und dem DOS-
Kommando DIR/W entspricht. Beide
Befehle - FILES in BASIC und
DIR/W auf der DOS-Betriebssystem-
ebene - nutzen im Grunde aber
Funktionen, die noch eine Stufe
“tiefer” ansetzen, ndmlich unmittel-
bar am System selbst. In beiden ge-
nannten Fillen wird die entspre-
chende Systemfunktion aufgerufen
und jeweils unterschiedlich genutzt.

Interrupts sind
Systemaufrufe

Das “Sesam-o6ffne-dich® dieser Sy-
stemndhe stellen die sogenannten
Interrupts dar. Stellen Sie sich ein-
mal folgende Situation vor: Sie sit-
zen an Threm Schreibtisch und tun
Thre normale Arbeit. Plotzlich
kommt ein Kollege herein und fragt
Sie, wieviel Uhr es ist. Sie unterbre-
chen Thre Arbeit, sehen auf Thre
Armbanduhr und antworten zum
Beispiel “Elf Uhr zweiundfiinfzig*.
Danach nehmen Sie Thre zuvor un-
terbrochene Arbeit wieder auf.
Genau so funktionieren die oben ge-
nannten Interrupts: Sie stellen eine
Unterbrechung (englisch to inter-
rupt; unterbrechen) der “normalen®
Arbeit dar. Jedesmal, wenn ein sol-
cher Interrupt aufgerufen wird, halt
das gerade ablaufende Programm
inne - egal, ob es gerade etwas tut
oder scheinbar “nichts tut“ und nur
wartet — und fithrt die aufgerufene
Funktion aus. Danach kehrt es wie-
der in seinen Ausgangszustand zu-
riick.

Unter MS-DOS gibt es sehr viele sol-
cher Interrupts, die Sie fiir Thre eige-
nen Zwecke gebrauchen kénnen.
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Eine Tabelle der interessantesten
Aufrufe finden Sie auf Seite 65.
Doch wie funktioniert nun der Auf-
ruf von Interrupts in PowerBASCIC?
Im Grunde ist dies sehr einfach,
wenn Sie das Prinzip erst einmal
verstanden haben. Sie brauchen drei
Dinge:

- Die Nummer des Interrupts, der
die von Thnen gesuchten Infor-
mationen zur Verfiigung stellt.
Diese Nummer kémnen Sie zum
Beispiel unserer Tabelle oder ei-
nem DOS-Handbuch entnehmen.

- Die Belegung der Register. Auch
diese Informationen finden Sie
in den entsprechenden Tabellen.

- Die Befehle REG, CALL INTER-
RUPT und REG (register).

Der Aufruf eines Interrupts erfolgt in
der Regel nach dem folgenden Sche-
ma:

- Fiillen der Register mit der Funk-
tion REG,

- eigentlicher Aufruf des Interrupts
mit CALL INTERRUPT und

- Auswertung der zuriickgeliefer-
ten Werte mit der Funktion
REG(register).

Dazu ein Beispiel:

Es soll herausgefunden werden, wel-
ches Jahr das aktuelle Systemdatum
beinhaltet. Der dazu benétigte Inter-
rupt hat die Nummer 21h (wichtig-
ster DOS-Interrupt; das “h“ steht fiir
hexadezimal), die Funktion fiir das
Auslesen des Datums besitzt die
Nummer 2ah. Das Jahr steht im Regi-
ster cx.

Die Register werden in PowerBASIC
mit Nummern gekennzeichnet. Da-
bei gelten folgende Werte:

ax =reg(1), bx=reg(2), cx=reg(3),

dx =reg(4), si=reg(5), di=reg(6),

bp =reg(7), ds =reg(8), es=reg(9).

Die Funktion des Interrupts - in
unserem Fall 2ah - wird immer in

das Register ax (reg(1)) geschrieben,
die Jahreszahl steht in cx, also
reg(3). Daraus ergibt sich folgendes
Listing:
"Aufruf der Funktion 2ah, INT 21:

reg 1, &h2a00

call interrupt &h21
"Auslesen der Register:

Jahr% = reg(3)
'"Hauptprogramm:

cls

print “Jahr :
Jahr%
while not instat: wend

Nach diesem Muster kénnen Sie na-
hezu jede Information abrufen, die
das System Ihnen zur Verfiigung
stellt.

Unsere beiden Beispiele zeigen Ih-
nen zwei Wege, wie Sie die abgeru-
fenen Informationen weiter nutzen
kénnen. Das erste Beispiel DISK-
FREI.BAS ist eine Erweiterung des
Listings DISKFREE.BAS aus dem
PowerBASIC-Handbuch (S. 308)
und zeigt Thnen, wie Sie die Infor-
mationen im Rahmen einer Funk-
tion nutzen kénnen. Auflerdem kén-
nen Sie mit diesem Programm auch
das aktuelle Laufwerk herausfinden,
indem Sie einfach den freien Spei-
cherplatz von Laufwerk 0 (reg(4))
mit dem der anderen Laufwerke ver-
gleichen; bei Ubereinstimmung ha-
ben Sie (meist) einem Volltreffer.
Unser zweites Listing DATUM.BAS
fiithrt Thnen vor, wie Sie die Riickga-
bewerte nicht nur auslesen, sondern
auch vielfiltig auswerten kénnen.
Zur Verdeutlichung haben wir die
Funktion DATE$ nochmals einge-
bunden - wie Sie sehen, gibt diese
Funktion das Datum im amerikani-
schen Format zuriick, wihrend das
eigene Auslesen der Register diver-
se Moglichkeiten der Darstellung
bietet.

Noch kurz einige Hinweise zu den
drei benutzten Funktionen REG,
CALL INTERRUPT und REG(Regi-
ster) und deren Zusammenspiel:

® REG

Funktion: Setzen von Werten im Re-
gisterpuffer

Svntax: REG register, wert

Fiir die Variable “register“ setzen
Sie die entsprechende Zahl des Pro-
zessorregisters an, das Sie fiillen
wollen. Die Nummern finden Sie
weiter oben im Text (ax=1, bx=2
und so weiter). Die Variable “wert*
liegt innerhalb des Wertebereichs
von 0 bis 65535 und kann auch he-
xadezimal eingetragen werden (sie-
he dazu auch unsere Beispiel-Li-
stings).
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Interessante Funktionen des DOS-Interrupt Int 21h

| Testen des Tastaturstatus 0Bh

Aufruf  : AH = OFh
Riickgabe : AL = FFh es liegt ein Zeichen vor

(es wurde eine Taste gedriickt)
= 00h es liegt kein Zeichen vor
(es wurde keine Taste gedriickt)

dschen aller Zei i r r h
Aufruf  : AH = 0Ch
Eingabe : AL = 01h Eingabc von der Tastatur mit
Echo auf Bildschirm

06h direkte Ein-/Ausgabe iberTerminal
07h direkte Terminaleingabe

08h Lesen eines Tastaturzeichens

0Ah gepufferte Tastaturcingabe
Riickgabe : AL = 00h Puffer wurde ordnungsgemaf3

geloscht

Anwihlen eines Diskettenlaufwerks OEh

Aufruf : AH = OEh
DL = anzuwihlendes Laufwerk
0=A,1=B;,2=C,3=D:
Riickgabe : AL = Anzahl der logischen Laufwerke

| Ermitteln der aktuellen Diskeftenstation 19h

Aufruf  : AH = 1%
Riickgabe : AL = Laufwerkskennung
0=A,1=B:;,2=0C,3=D:

| Lesen des Systemdatums 2Ah
Aufruf :AH = 2Ah

Riickgabe : AL = Wochentag
0 = Sonntag, 1 = Montag, 2 = Dienstag
3 = Mittwoch, 4 = Donnerstag,
5 = Freitag, 6 = Samstag
CX = Jahr (beginnend bei 1980)
DH = Monat
1 = Januar, 2 = Februar, 3 = Miirz,
4 = April, 5 = Maij, 6 = Juni,7 = Juli,
8 = August, 9 = Scptember,
10 = Oktober, 11 = November,
12 = Dezember

|Setzen des Systemdatums 2Bh

Aufruf :AH = 2Bh

AL = Wochentag (0 ... 6)

CX = Jahr (beginnend bei 1980)
DH = Monat (1 = Januar ... 12 = Dezember)
DL = Tag(1..31)

Riickgabe : AL = Status

00h = korrekte Operation
FFh = fehlerhaftes Datum

Lesen der Zeit von Systemyhr 2Ch
Aufruf :AH = 2Ch
Riickgabe : CH = Stunden (0 ... 23)
CL =Minuten (0 ... 59)
DH = Sekunden (0 ... 59)
DL = Hundertstelsekunden (0 ... 99)
 Sefzen der Systemzeit 2Dh
Aufruf :AH = 2Dh
CH = Stunden (0 ... 23)
CL = Minuten (0 ... 59)
DH = Sekunden (0 ... 59)
DL = Hundertstelsekunden (0 ... 99)
Riickgabe : AL = Status
00h = korrekte Zeitsetzung
FFh = fehlerhafte Zeit
Lesen der MS-DOS-Versionsnummer 30h

Aufruf : AH = 30h

Riickgabe : AL = Hauptversion (z.B. 3.)

AH = Unterversion (z.B. x.00)

BH = Seriennummer einer Lizenzversion
BL:CX = Benutzernummer (24-Bit-Wert)

Ermitteln der Diskettenorganisation

36h

Aufruf : AH = 36h
AL = Laufwerksnummer

Tt=iAs 2= B: 3 = C:, 4= D;
Riickgabe : AX = Anzahl Sektoren je Block oder

FFFh bei fehlerhafter Laufwerksabgabe
BX = freie Blocke

CX = Anzahl Bytes pro Sektor
DX = Anzahl Blocke pro Laufwerk
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Der Befehl REG schreibt das ausge-
wihlte Element mit dem angegebe-

nen Wert in ein Registerpuffer. Vor'

Ausfithrung des Befehls CALL IN-
TERRUPT wird dieser Registerpuffer
in das Prozessorregister geladen.

® CALL INTERRUPT

Funktion: Aufruf eines Systemin-
terrupts
CALL INTERRUPT n

Die Variable “n“ bezeichnet einen In-
tegerausdruck im Wertebereich zwi-
schen 0 und 255. Diese Zahl gibt den
aufzurufenden Interrupt an, zum
Beispiel 21h (21 hexadezimal).

Die Prozessorregister werden vor der
Ausfithrung dieses Befehls mit den
Daten geladen, die tiber die Funk-
tion REG (siehe oben) in den Regi-
sterpuffer geschrieben  wurden.
Nach der Ausfithrung von CALL IN-
TERRUPT wird der Registerpuffer
mit den neuen Daten des Prozessor-
registers geladen, die dann mit der
Funktion REG ausgelesen werden
kénnen.

® REG(register)

Funktion: Riickliefern der Werte
des Registerpuffers

v = REG(register)

Syntax:

Syntax:

Die Variable “register” gibt das Pro-
zessorregister an, das Sie auslesen
mochten. Dabei gelten die bereits
oben genannten Werte fiir die einzel-
nen Register.

Zum Abschlufl noch einige Hinwei-
se zum Einsatz des Befehle CALL
INTERRUPT:

- Achten Sie bitte immer darauf,
daf} Sie dezimale Werte als dezimal
und hexadezimale als hexadezimal
kennzeichnen - call interrupt 21 ist
etwas anderes als call interrupt 21h!
Fehler kénnen hier fatale Folgen ha-
ben, wobei ein Sich-Aufhingen des
Systems noch als harmlos gelten
kann.

- Wenn Sie datensensible Funktio-
nen (Dateiattribute setzen, Umbe-
nennen einer Datei etc.) einsetzen
mochten, testen Sie diese erst an
Ubungsdisketten, deren Daten Sie

nicht mehr benétigen. Thr PC macht -

ndmlich genau das, was Sie ihm be-
fehlen, auch wenn Sie vielleicht et-
was ganz anderes wollten.

- Auf die gleiche Weise, wie Sie
hier den Einsatz von DOS-Funktio-
nen anhand des Interrupts INT 21h
kennengelernt haben, lassen sich
auch die sogenannten BIOS-Funk-

tionen iiber den Befehl CALL IN-
TERRUPT aufrufen. Ubersichten
tiber die einzelnen Funktionen und
die zu tibergebenden und auszule-

senden Werte finden Sie in vielen
DOS-Handbiichern.

— Beachten Sie bitte auch, daf} der
Einsatz der BIOS-Funktionen zwar
hdufig schneller zum gewiinschten
Ergebnis fithrt, es aber leider auch
héufig zu Inkompatibilititsproblemen
kommen kann, wihrend die DOS-
Funktionen relativ zuverldssig sind.
Mit dem Wissen aus unserem Power-
BASIC-Kurs sollte es Ihnen nun
méglich sein, sich ein kleines Hard-
ware-Diagnoseprogramm zu erstel-
len. Ob Sie die bendtigten Pro-
grammteile in Funktionen und Un-
terprogrammen, in Include-Dateien
oder in Units einbinden, bleibt letzt-
endlich Thnen iiberlassen. Sie soll-
ten allerdings vor dem Erstellen ei-
nes grofieren Programms den kom-
pletten Ablauf planen und dann ent-
scheiden, welcher Weg der fiir Thre
Zwecke geeignetere ist.

Wir hoffen, wir konnten Thnen mit
unserem PowerBASIC-Kurs ein we-
nig helfen, einige Schritte in Rich-
tung professionelle Programmie-
rung zu gehen. — @

' flags=0, ax=1, bx=2, cx=3, dx=4,
. si=5, di=6, bp=7, ds=8, es=9

'"Aufruf der Funktion 36h, INT 21:

function DiskPlatz&&(Laufw¥)
reg 4, Laufw/

reg 1, &h3600
call interrupt &h21

Y = BX * CcX

Listing PowerBASIC

'Platz = freie Cluster * Byte/Sektor * Sektoren/Cluster

DiskPlatz&& = cqud(reg(2)) * reg(3) * reg(1)

end function

'Hauptprogramm:
' auszulesender Wert:
' Datum --> Interrupt 21, Funktion 36h cls
' Registerbelegung : Auswertung: Variable:
' Laufwerk : --> reg(4) -=> Laufw’ print
' freier Speicher: --> bx*cx*ax --> DiskPlatz&&

print "Laufwerk

for WW%4 =1 to &

next
AX

Listing PowerBASIC

print tab (20) “Ermittlung des freien Speichers"
print tab (20) string$(31,196)

'Ausgabe als Tabelle:
2", tab(18)"A:" ;tab(34)"B: " ; tab(46) "C:",

print "Bytes frei: ",

if DiskPlatz&&(lw%) < 0 then print “"nicht erkannt",_
else print DiskPlatz&&(Lw%),

'Ausgabe mit Ubergabe der LW-Bezeichnung:

tab(62)"D:"
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select case lw4
lw#%=0 : Laufwerk$(lw#%) = "aktuelles Laufwerk:"

%=1 : Laufwerk$(lwz) = "A:"
lw/=2 : Laufwerk$(lw%k) = "B:"
w4=3 : Laufwerk$(lw%) = "C:"
lw%=4 : Laufwerk$(lwkx) = "D:
end select
print

for Lw%x =0 to 4
if DiskPlatz&(Lw%) < 0 then print Laufwerk$(lwi);_

" nicht erkannt"_
else print Laufwerk$(lw#%);DiskPlatz&&(Lw%)
next

"Ermittlung des aktuellen Laufwerks:
print
for Lw4=1 to 4

if DiskPlatz&&(Llw#) = DiskPlatz&&(0)_
then print "Aktuelles Laufwerk = ";:_

print Laufwerk$(lw#)
next

while not instat:wend

' flags=0, ax=1, bx=2, cx=3, dx=4,
k si=5, di=6, bp=7, ds=8, es=9

' auszulesender Wert:
' Datum --> Interrupt 21, Funktion 2ah
' Registerbelegung: Auswertung: Variable:

' Wochentag: --> reg(1) and &h1F --> WTag%

! Tag : --> reg(4) and &h1F --> Tag¥%
1 Monat : --> int(reg(4)/256) --> Monat%
' Jahr : --> reg(3) --> Jahr¥

"Aufruf der Funktion 2ah, INT 21:
reg 1, &h2a00
call interrupt &h21

public WTag¥%, Tag#%, Monat%, Jahr%, Wtag$, Monat$

'Auslesen der Register:

Listing PowerBASIC

WtagZ = reg(1) and &h1F

o,

select case WTag/

case 0 : WTag$ = "Sonntag"
case 1 : WTag$ = "Montag"
case 2 : WTag$ = "Dienstag"
case 3 : WTag$ = "Mittwoch"
case 4 : WTag$ = "Donnerstag"
case 5 : WTag$ = "Freitag"

case 6 : WTag$ = "Samstag"
end select

Tag#

reg(4) and &h1F

Monat% = int(reg(4)/256)
select case Monat’-1

case 0 : Monat$ = "Januar"
case 1 : Monat$ = "Februar"
case 2 : Monat$ = "Marz"

case 3 : Monat$ = "April"
case 4 : Monat$ = "Mai"

case 5 : Monat$ = "Juni®

case 6 : Monat$ = "Juli"

case 7 : Monat$ = "August"
case 8 : Monat$ = "September"

case 9 : Monat$ = "Oktober"

case 10 : Monat$ = "November"

case 11 : Monat$ = “"Dezember"
end select

JahrZ = reg(3)

sub LangDatum
print WTag$;","Tag#%;". ";Monat$;Jahr¥%
end sub

sub KurzDatum
print Tag¥%;".";Monat¥%;".";Jahr%

end sub

'Hauptprogramm:
cls
print tab(20) "Ermittlung des Datums"
print tab(20) string$(21,196)

print

print "Wochentag: ", WTag%, "entspricht "; WTag$
print "Tag : ", Tagh

print "Monat : ", Monat%,"entspricht "; Monat$
print "Jahr : ", JahrZ

print

print "Mit Funktion DATE$: ", date$

print "Mit LangDatum: ",: call LangDatum
print "Mit KurzDatum: ",: call KurzDatum
while not instat:wend

Listing PowerBASIC
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Ralf Nebelo

Treffpunkt BASIC

Programmschliff mit Schleifen

Mit dieser neuen Rubrik wenden wir uns an den “fortgeschrit-
tenen BASIC-Einsteiger”. Die Behandlung von ausgesuchten
Aspekten der BASIC-Programmierung bietet Ihnen die
Gelegenheit, lhr Wissen zu vertiefen.

ie Aussicht, unnotige Ar-

beit sparen zu konnen,
hat die Kreativitit der Menschen
schon immer ganz gehorig ange-
spornt. Die Erfindung der fernbe-
dienbaren CD-Schublade ist dafiir
das beste Beispiel. Wenn es nun in
absehbarer Zeit auch noch gelinge,
die sich selbst wechselnde CD zu
entwickeln, dann wiire dies ein Mei-
lenstein auf dem Weg zur Freizeitge-
sellschaft, der nur noch vom motor-
getriebenen Heimtrainer iibertroffen
werden kann.
Aus dem gleichen Antrieb heraus
haben die Pioniere der Computer-
programmierung sicherlich die Pro-
grammschleife ersonnen, die es er-
moglicht, eine Vielzahl von gleich-
artigen Befehlen mit nur wenigen
Anweisungen zu formulieren. Der
Schritt zur “Hochsprache* war da-
mit vollzogen. Moderne BASIC-Ver-
sionen bieten gleich mehrere Schlei-
fenkonstruktionen an, die IThnen -
bei richtiger Anwendung und dem
festen Willen zur kreativen Faulheit
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- ein Menge Programmierarbeit er-
sparen und zudem noch Struktur in
Thre Listings bringen. Was will man
mehr?

Die FOR-NEXT-Schleife (das Grund-
schema finden Sie in der abgedruck-
ten Textbox) benotigt stets eine Zdhl-
variable, fiir die ein Start- und ein
Endwert angegeben werden muf.

® Die FOR-NEXT-Schleife

Mit dieser Zdhlvariablen wird festge-
legt, wie oft die innerhalb der
Schleife stehenden Befehle ausge-
fithrt werden. Beim Eingang in die
Schleife erhilt die Zihlvariable zu-
nédchst den Startwert und fithrt da-
nach die angegebenen Befehle aus.
Die Anweisung “NEXT Zihler” er-
hoht den Wert der Zidhlvariablen um
1 und verweist zuriick auf den An-
fang der Schleife. Dieser Vorgang
wiederholt sich so lange, bis die
Zihlvariable einen Wert besitzt, der
grofier ist als der vorgegebene End-
wert. Erst dann wird die Schleife

verlassen, das heifit, die Programm-
ausfithrung wird mit der néchsten
auf die NEXT-Anweisung folgenden
Zeile fortgesetzt.

Die FOR-NEXT-Schleife wird also
immer dann benutzt, wenn man im
vorhinein genau weif}, wie oft die in-
nerhalb der Schleife stehenden Be-
fehle ausgefiithrt werden sollen. Eine
Schleife, die einfach nur alle Zahlen
von 10 bis 20 anzeigen soll, kann
hier als ein typisches Beispiel dienen:

FOR Zahl=10TO 20
PRINT Zahl
NEXT Zahl

Fiur die Zihlvariable kann man ei-
nen beliebigen numerischen Varia-
blennamen (hier “Zahl“) verwen-
den; eingebiirgert hat sich jedoch -
Stichwort Faulheit - der kurze Zih-
lername “I“.

Start- und Endwert der Zéhlvaria-
blen miissen nicht zwangsldufig mit
Zahlen angegeben werden; auch
hier kann man Variablen einsetzen,
denen man zuvor einen Wert zuge-
wiesen hat:

Start=10

Ende =20

FOR Zahl = Start TO Ende
PRINT Zahl

NEXT Zahl

Wenn sich die Zihlvariable der
FOR-NEXT-Schleife pro Durchlauf
nicht um 1, sondern um einen belie-
bigen anderen Wert verdndern soll,
mufl man den Zusatz STEP verwen-
den. Das folgende Beispiel gibt alle
Zehntel zwischen 0 und 1 auf dem
Bildschirm aus:

FOR Zahl=0TO 1 STEP 0.1
PRINT Zahl
NEXT Zahl

Wenn Sie fiir STEP einen negativen
Wert einsetzen und den Startwert
gréfer wihlen als den Endwert,
wird die Schleife riickwiérts durch-
laufen. Das folgende Beispiel pra-
sentiert einen Countdown von 100
nach 0 in Zehnerschritten:

FOR Zahl=100TO 0 STEP -10
PRINT Zahl
NEXT Zahl

Durch das Verschachteln von FOR-
NEXT-Schleifen kann man auch
komplexere Aufgaben mit wenig
Schreibaufwand lésen, wie das letz-
te Beispiel belegen soll:

FOR Zeile=1TO 25
FOR Spalte=1TO 80
LOCATE Zeile,Spalte
PRINT “**
NEXT Spalte
NEXT Zeile



Diese Schleife schreibt in alle 80
Spalten der 25 Bildschirmzeilen ein
Sternchen (“*“). Die beiden inner-
halb der Schleifen stehenden Befeh-
le LOCATE und PRINT werden je-
weils 2000mal ausgefithrt, da sich
die Durchlaufwerte der dufleren und
der inneren Schleife multiplizieren.
Insgesamt werden also mit nur 6 Pro-
grammzeilen 4000 Einzelbefehle
(25x80x2 Befehle) abgearbeitet. Vor
der “Erfindung“ der Programm-
schleife hitte Sie die Liosung der
gleichen Aufgabe locker eine Nacht-
schicht gekostet.

® Die WHILE-WEND-Schleife

Eine Vielzahl von Programmierauf-
gaben, die die Mehrfachabarbeitung
von Befehlen erfordern, ist mit der
FOR-NEXT-Schleife nicht ldsbar.
Kennzeichen dieses Schleifentyps
ist ja die vom Programmierer fest
vorgegebene Zahl von Durchldufen.
Was aber geschieht, wenn dieser
Wert beim Schreiben des Programms
unmoglich bekannt sein kann, weil
er sich erst bei dessen Ausfithrung
ergibt?

Ein Beispiel: Sie moéchten das be-
kannte Spiel “Zahlenraten” als Com-
puterprogramm realisieren. Die Vor-
gabe fiir den Benutzer lautet, mit
moglichst wenig Versuchen eine
vom Programmierer festgesetzte
Zahl zu erraten. Das Programm soll
erst dann beendet werden, wenn die-
se Zahl vom Spieler richtig geraten
wurde, ansonsten soll ein neuer Tip
eingeholt werden.

Bei dieser Problemstellung kann der
Programmierer unmdoglich vorherse-
hen, wie viele Versuche der Spieler
zum Erraten der Zahl bendotigt, das
heifit, wie viele Abfragen program-
miert werden miissen.

Eine natiirlichsprachliche Beschrei-
bung der Programmstrategie kénnte
so lauten:

“Solange der zuletzt eingegebene Tip
nicht der gesuchten Zahl entspricht,
hole einen neuen Tip ein; ansonsten
beende das Programm. “

Das bedeutet, die verwendete Abfra-
geschleife darf keinen festen Durch-
laufwert besitzen (wie FOR-NEXT),
sondern muf} nach jeder Eingabe des
Spielers priifen, ob die Bedingung
fiir weitere Abfragen (“der zuletzt
eingegebene Tip entspricht nicht
der gesuchten Zahl“) weiterhin er-
fillt ist.

Genau diese Bedingungspriifung
leistet die WHILE-WEND-Schleife
(“while“ = solange, “wend“ = wie-

Die FOR-NEXT-Schleife

FOR Zihler = Startwert TO Endwert
Befehl 1
Befehl 2

NEXT Zshler

Die WHILE-WEND-Schleife

WHILE BedingungErfiillt
Befehl 1
Befehl 2

WEND

Die DO-LOOP-Schleife

DO
Befehl 1
Befehl 2

LOOP WHILE BedingungErfillt

derhole), deren Grundschema Sie
der Textbox entnehmen kénnen.
Die innerhalb der Schleife stehen-
den Befehle werden also so oft aus-
gefiihrt, wie die angegebene Bedin-
gung erfiillt (logisch “wahr®) ist.
Erst wenn die Bedingung nicht
mehr erfiillt (logisch “falsch*) ist,
wird die Schleife iibersprungen. Das
Programm wird dann mit der nich-
sten auf die Schleife folgenden An-
weisung fortgesetzt.

Der Problemfall “Zahlenraten“ kann
also mit der folgenden WHILE-
WEND-Konstruktion geldst werden:

Zahl=17

WHILE Tip < > Zahl
INPUT “Ihr Tip:“, Tip

WEND

PRINT “Richtig geraten!*

END

Die zu ratende Zahl wird mit dem
Wert 17 belegt. Der INPUT-Befehl
innerhalb der Schleife fragt den Tip
des Spielers ab, und zwar so lange,
bis die Bedingung “Tip ungleich
Z:ahl® nicht mehr erfiillt ist, die Zahl
also geraten wurde. Erst dann wird
die Schleife verlassen, der Text
“Richtig geraten!“ angezeigt und
das Programm beendet.

Héaufig wird die WHILE-WEND-
Schleife zur Abfrage der Tastatur be-
nutzt. Das folgende Programmbei-
spiel zeigt ein Inhaltsverzeichnis an
und legt dann eine Warteschleife
ein, die dem Benutzer beliebig viel
Zeit gibt, die angezeigten Informa-
tionen zu verarbeiten. Erst das
Driicken einer beliebigen Taste un-
terbricht die Warteschleife (Bedin-
gung “i$ gleich Leerstring“ ist nicht

BASIC

mehr erfiillt) und setzt das Pro-
gramm mit der CLS-Anweisung fort:

FILES

WHILE i$=""
i$=INKEY$

WEND

CLS

® Die DO-LOOP-Schleife

Bei einer WHILE-WEND-Schleife
kann es passieren, dafl die Befehle
innerhalb der Schleife - entgegen
der Absicht des Programmierers -
iiberhaupt nicht ausgefiihrt werden.
Dann ndmlich, wenn die Bedingung
zur Ausfithrung der Schleife - wie
im folgenden Beispiel - von vorn-
herein nicht erfiillt ist:

WHILE Antw$ = §“

FILES

INPUT “Nochmal (j/n)?“,Antw$
WEND
END

Hier lag es in der Absicht des Pro-
grammierers, ein Inhaltsverzeichnis
so oft anzeigen zu lassen, wie der
Benutzer dies durch Eingabe von “j“
ausdriicklich bestiitigt.

Die Bedingung zum Durchlaufen
der Schleife “Antw$ gleich ’j’“ ist je-
doch nicht erfiillt, da die Variable
noch keinen Wert besitzt; die
Schleife wird also gar nicht erst aus-
gefithrt. Gefordert wire hier eine
Konstruktion, die die Ausfithrungs-
bedingung erst am Ende der Schleife
tiberpriift und damit sicherstellt,
daf} alle Befehle mindestens einmal
abgearbeitet werden. Und genau
dies leistet die DO-LOOP-Schleife,
deren Aufbau Sie bitte der Textbox
entnehmen.

Das mit der WHILE-WEND-Schleife
aufgetretene Problem kann also mit
einer DO-LOOP-Schleife auf elegan-
te Art geltst werden:

DO
FILES
INPUT “Nochmal (j/n)?", Antw$

LOOP WHILE Antw$ = “*

END

- P C pur-Nachfrage

Wir brauchen Thre Meinung:
OWas halten Sie von dieser neuen
Rubrik Treffpunkt BASIC?
OWas kénnte man verbessern?
O Welche Aspekte der BASIC-
Programmierung méchten Sie gern
behandelt sehen?
Schreiben Sie an:

DMV-Verlag, Redaktion PCpur
- Stichwort “Treffpunkt BASIC* -

Postfach 250

3440 Eschwege

6'91
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Horst-Dieter Radke

Grundkurs: Tabellenkalkulation

mit Works

Teil 5: Einnahme-/UberschuBrechnung

und Makros

Dem einen oder anderen wird es schon eingefallen sein
wahrend der Arbeit mit diesem Kurs: Ein derart flexibles
Programm wie eine Tabellenkalkulation miiBte sich doch auch
fur Buchhaltungsaufgaben eignen. DaB das tatsachlich
maoglich ist, soll dieser Beitrag zeigen. AuBerdem werden wir
eine Moglichkeit kennenlernen, wie wir uns die Arbeit mit
fertigen Tabellen wesentlich erleichtern kénnen. Das Zauber-

wort dazu heiit “Makro®.

Datei Bearbeiten Drucken Auswahl Format Optionen Fenster Hilfe

KURS . WPS

Grundkurs Tabellenkalkulation

Grundlagen der Tabellenkalkulation

fufbau von Tabellen

Anvendunyg. Reisekostenabrechnung

Simulation

Graf ik

81
Fiir Befehle ALT driicken.

eder Selbstindige oder

Gewerbetreibende  muf}
eine Buchfithrung, das heifit eine
Aufzeichnung seiner Geschiifte, be-
treiben. Im geringsten Fall sind das
die Auflistung der Einnahmen und
Ausgaben; der verbleibende Uber-
schuf} dient dem Finanzamt als Be-
steuerungsgrundlage. Nun gibt es
bereits fertige Anwendungen fiir alle
erdenklichen Formen der Buchhal-
tung, von der einfachen Einnahmen-/
Uberschufirechnung bis zur man-
dantenfihigen Finanzbuchhaltung
mit Kostenrechnung. Fiir viele Fille
reicht aber eine Tabellenkalkulation
bereits aus.
Eigentlich bendtigen wir fiir unsere
einfache Buchhaltung nur eine (oder

70 PCpur 691

Anvendung . Erfolgsermittlung (KER)

Anvendung” Finanzplanung und Finanzkontrolle
: Makros in der Tabellenkalkulation |
Anwendung. Einnahme/liberschuprechnung|
! Datenaustausch mit anderen ngra-leilkn
fnuendung. Berichte schreiben mit
Textverarheitung und Kalkulation

mehrere) Kopfzeile(n). In die erste

Zeile schreiben wir, um was es sich
handelt:

Efnnahmen-UberschuBrechnung far:

Die ndchste Spalte bleibt frei und
soll spiter Thren Namen enthalten.
Dann werden noch die benétigten
Informationen “Monat:“ und “Jahr:“
eingegeben.

Lassen Sie zunidchst die entspre-
chenden Felder frei, damit wir nach
Fertigstellung der Kopfzeilen ein
leeres Blatt als Vorlage abspeichern;
wir wollen doch nicht jeden Monat
eine neue Tabelle autbauen! Wir las-
sen dann die zweite Zeile frei und
arbeiten in der dritten Zeile weiter.
Die erste Spalte sollte die Belegnum-

mer enthalten. Eine fortlaufende
Numerierung ist hier angebracht.
Sie sollten auf eine Zeilenbreite von
sechs oder sieben Stellen formatie-
ren, um Platz zu sparen. Voreinge-
stellt sind wie immer zehn Stellen.
Die zweite Spalte belegt das Datum.

Datum und Zeit

Works bietet mehrere Moglichkeiten
der Datum-(und Zeit-)Eingabe an.
Eine Eingabe in bestimmter Form
wird von Works automatisch als Da-
tum oder Zeit erkannt und entspre-
chend abgelegt. Abhingig von der
Landereinstellung (Meniipunkt Op-
tionen, Works Einstellung) ist ein
bestimmtes Format schon vorgege-
ben; allerdings in verschiedenen
Variationen. Fiir Deutschland ist
das Tag, Monat, Jahr.

Sie kdnnen nun eingeben:

15. Oktober 1991
oder
Okt. 1991
oder
10.91
oder
15.10.91
oder
Okt.

All dies wird Works als Datum er-
kennen und entsprechend die Aus-
gabe formatieren. Haben Sie aller-
dings das Feld zu klein gewihlt, so
zeigt Works dort nur eine Reihe von
“#HrH#E####" an. Andern Sie
dann die Spaltenbreite mit <Alt-
F'> < B>, und die korrekte Ausgabe
erscheint in der Tabelle.

Wollen Sie das aktuelle Tagesdatum
oder die aktuelle Zeit verwenden, so
bietet Works eine besondere Erleich-
terung:

Driicken Sie im entsprechenden
Feld <Strg-P> - das aktuelle Da-
tum erscheint, wenn Sie einen AT
verwenden oder bei Beginn der Sit-
zung das aktuelle Datum eingestellt
haben. <Strg-Q> zaubert die
entsprechende Uhrzeit in die Tabel-
le. Die dritte Spalte enthilt den
“Buchungstext”. Hier soll spiiter ste-
hen, um was fiir einen Vorgang es
sich handelt. Wir formatieren auf
eine Breite von 20 oder besser 25
Zeichen, damit wir spéter geniigend
Platz haben und einen verstindli-
chen Text eingeben kénnen. Dann
folgen die Spalten fiir die “Einga-
ben“ und “Ausgaben”. Im Beispiel
habe ich zwei Einnahmenspalten
(Konten) vorgesehen. In der Realitiit
miissen sie den aktuellen Gegeben-
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5

Monat: Jahr

Einnahmen
Honorare

Ausgaben

Sonst.Einn. Biiromat. Hardware Sof tware Vers/Steuer

O U TN

-

i 2 3 4 : 5
Einnahmen-/Uberschuprechnung fiir: B. Heinemann Monat:
Buchungstext Einnahmen

Honorare

Biiromaterial (rapier)
Telefonabrechnung April
Honorar April Fa. Still
Druckerkabel

Bahn Dresden u. zurlick
Biiromaterial (Farbbdnder)
Steuerrlickerstattung
Honorar Fa. Brandt

Neue Shareware gekauft
Porto

KfZ-Versicherung

1109,37

Bild 1: Das Muster fiir die monatlichen Buchhaltungen

heiten angepafit werden. Entspre-
chendes gilt fiir die Ausgaben. Im
Fall einer “Abzugsfihigkeit“ miissen
auch noch die Umsatzsteuerkonten
angefithrt werden; eines fiir die Vor-
steuer (gezahlte Umsatzsteuer) und
eines fiir die Mehrwertsteuer (einbe-
haltene Umsatzsteuer). Diese Kon-
tenspalten sollten auf eine Breite von
zwolf Stellen formatiert werden. Bei
den Umsatzsteuerspalten geniigen
auch zehn.

Die Kopfzeilen grenzen wir noch
durch eine Unterstreichung ab und
fixieren sie als Titel. Dazu gehen wir
in die erste Spalte auf das Feld der
sechsten Zeile, wihlen <O 3> ptio-
nen an und dort T<i>tel fixieren
aus. Ab jetzt verschwindet der Kopf
beim vertikalen Scrollen nicht mehr,
und wir haben jederzeit die Kontrol-
le, wo wir eine Eingabe machen.
Speichern Sie nun dieses leere Blatt
ab, beispielsweise unter EALEER.
So steht es Thnen in jedem neuen
Monat bereits fertig zur Verfiigung.
Jetzt wollen wir einmal ein paar Bei-

spiele buchen und dann einen
“exemplarischen Monatsabschluf}
durchfiithren, der uns verdeutlichen
soll, ob tatsichlich etwas iibrigge-
blieben ist.

Einnehmen und Ausgeben

Wir haben gleich zu Beginn des Mo-
nats wieder einen Vorrat von
Schreibmaschinenpapier und Com-
puter-Endlospapier gekauft. Betrag:
55,90 DM. Der Mehrwertsteuersatz
betrégt 14 %. Unser laufender Monat
ist Mai 91. Wir tragen nun unter Be-
legnummer die 1 ein; es ist unser er-
ster Vorfall. Bei Datum tragen wir
2. Mai 1991 ein. Das Programm macht
daraus ein “2.5.91% was ja korrekt
und in unserem Sinne ist. Unter Bu-
chungstext schreiben wir “Biiroma-
terial (Papier) Jetzt setzen wir den
Cursor in den Ausgabenteil, und
zwar in die Spalte “Biiromaterial®.
Einen Augenblick! Tragen Sie jetzt
bitte nicht voreilig die 55,90 DM hier
ein. Dabei handelt es sich um einen

.91 Honorar Fa. Bauer
.91 Inspektion PXW

3660,80

Bild 2: Ein Beispiel fiir das, was monatlich anfallen kann

Bruttobetrag, der die Mehrwertsteu-
er enthilt. Diese miissen wir zuerst
herausrechnen. Daf wir dazu keinen
separaten Taschenrechner benéti-
gen, wissen wir inzwischen. Also
geben wir ein:

=55,90/114*100

Die Zahlenschlange, die erscheint,
haben wir nicht erwartet, und sie ist
uns eigentlich auch nicht recht.
Ausgeben konnen wir letztendlich
auch nur auf zwei Stellen genau.
Die  Tastenkombination  <Alt-
F><N> und <Enter> (Format,
Nachkommastellen) behebt dieses
Dilemma. Nun gehen wir noch in
die Spalte Vorsteuer:

=55,90/114"14

ermittelt die im Betrag enthaltene
Vorsteuer, leider ebenfalls mit dem
Rattenschwanz an Nachkommastel-
len. Der oben genannte “Griff in die
Tasten” hilft auch hier.

Nehmen wir einmal an, Sie machen
die Buchhaltung nur einmal im Mo-
nat, wenn alle Belege vorliegen.

Keine Anzahlung - flexible, kiindbare Vertrige - steuerlich glinstig
MS-DOS-CP/M-Tool-Box inkl. dt. Handbuch DM 59,00
| Datentransfer CP/M < - > MS-DOS per Diskette,
M&]l:g! 33;6'!] nur 239.- 1:“"' iber 200 Formate lesen, schreiben, formatieren auf
€o e e S\ . 2 e dem PC XTIAT, CP/M-Emulation erméglicht weiteres
6 Game-Port, MS-DOS und Windows | Verwenden von CP/M-Software.
0@ Super-VGA-Farbsystem, Mans Math-CAD (wissenschaft. Mathe-Progr.) DM 20,00
. Y ] VASTPRINT - der “Pop-Up-Spooler” DM 139,00
B1tte M&PC 286-1 nur 99.- mtl. VASTCACHE - Tuning fiir Ihre Festplatte DM 129,00
e/ Vastscreen — die prof. CGA-Emulation fiir die Hercules-
Katalog (3 Netzwerke - Drucker karte ~ auch fiir selbstbootende Programme DM 59,00
'?J- 386 SX - 486 | TEXTMAKER 3.0 DM 298,00
anfordern l_; . ‘d .K fer | DATAMAKER 1.0 DM 248,00
Oht-Sarvicafilia ; ndiv. Konfig. | DIN A 3 Plotter, 8 Stifte, 400mm/s auf jeder Achse DM 1360,00
Vor-Ort-Servicefilialen: ‘10 Pocthcrit | AnschluBfertige Laufwerke fiir Euro-PC 35%/5,25% ab DM 249,00
M&PC in der Mitte M&PC im Westen ( s P | Wir fhren Computerzubehér: Festplatten, Mainboards
Am Sommerberg 46 Hubest-Prott-Ser. 94 (/] Plotter DRAM-Chip, SIP/SIMM-Module, Co-Prozessoren, div.
6395 Weilrod 8 b. Ff. 5020 Frechen b. Koin § BTX Wechselplatteneinsétze, Fachliteratur u.v.m.
Tel: 06083 / 26 03 Tel: 02234 / 145 67 G‘. Katalog auf 6 Disketten 5,25" m. Utilities Schutzgeb. DM 5,00
Q Auszugsliste kostenlos
!;&PC Hnnpfvzma!mn: Siud M&PC im Norden Q/’
. 12-1 -
8000 Miinchen S 2057 Weatort b Hasb. ¢ Soft- u. Hardwareversand Ulrike Becker
Tk R ek 018 58 Loy TR T Fasanenweg 2 » 6690 St. Wendel 8 » Tel.: 0 68 56-5 04
) Usersprechstd. Mo - Do ab 20.00 Uhr
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Einnahmen-/UberschuBrechnung fiir: B. Heinemann Monat: Mai. 19
Beleg- Datum Buchungstext Einnahmen Ausgaben
Nr. Honorare Sonst.Einn. Biiromat.
; 2.5.91 Bliromaterial (Papier) 49,04
2 3.5.91 Telefonabrechnung April
3 6.5.91 Honorar April Fa. Still 2400,00
4 8.5.91 Druckerkabel
5 10.5.91 Bahn Dresden u. =zurlick
6 13.5.91 Bliromaterial (Farbbé&nder) 86,84
7 15.5.91 Steuerrilickerstattung 1109,37
8 21.5.91 Honorar Fa. Brandt 750
9 22.5.91 Neue Shareware gekauft
10 23.5.91 Porto 23,00
11 24.5.91 KfZ-Versicherung
12 28.5.91 Honorar Fa. Bauer 3600,00
13 30.5.91 Inspektion PKW
14 31.5.91 Disketten 55,88
6750,00 1109,;37 214,75
Einnahmen: 7859,37
Ausgaben: 1912,34
Gewinn/Verlust: 5947,03
Ust-Zahllast: 858,94

Abb. 1: So sollte die fertige Monatsabrechnung aussehen

Dazu reicht zwar ein Schuhkarton,
der ist aber immer randvoll. Wenn
Sie sich jetzt vorstellen, wie oft Sie
diesen “Formatiervorgang” wieder-
holen miissen, wird Ihnen sicher-
lich ganz plotzlich auffallen, daf
drauflen schénes Wetter ist und ein
wunderbarer Tag nicht mit derarti-
gen Fingeriibungen vertan werden
kann. Also schaffen wir uns einige

e

Erleichterungen, die dieses Problem
umgehen helfen.

Dazu erstellen wir nun ein Makro.
Ein Makro ist eine Aufzeichnung
verschiedener Tastenkombinationen
und -folgen, die Works nach einem
Aufruf ohne weitere Betitigungen
abarbeitet. Um solch ein Makro auf-
zeichnen zu konnen, gehen wir fol-
gendermaflen vor: <Alt-Shift>
<7> wihlt die
Makro-Option an.

Makro hin und

Einnahmen-/iliber

akro Optionen

Beleg- Datum

Makro iiberspringen
Makro loschen

S
——-- Makro starten ———————

Tasten & Bezeichnung dndern
Hakros ausschalten

0K <Ahbrechen>

m Monat:

Makro her
Sonst.Einn, Es erscheint eine
Auswahlbox, die
uns verschiedene
Maoglichkeiten zur
Verfiigung stellt.
Uns interessiert
vorldufig nur die
Moglichkeit Ma-

1109,37

5.91 Honorar Fa. Bauer
30.5.91 Inspektion PXW

ISTE, um Befehle auszuwdhlen oder F2 zum Bearheit

Bild 3: Makros erleichtern die Arbeit
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3600,00

kro aufzeichnen.

Diese wihlen wir
aus und erhalten
eine weitere Box,
die einige Infor-
mationen von uns

fordert. Die erste ist die Angabe ei-
ner Tastenfolge, die das Makro spéter
aufrufen soll. Diese tragen wir unter
Starten mit: ein. Beispielsweise haben
wir die Kombination < Strg-F1>
vorgesehen. Driicken Sie diese, und
sofort erscheint sie in der Box. Fah-
ren Sie nun mit dem Cursor eine Zei-
le tiefer, und geben Sie unter Be-
zeichnung: ein, wozu das Makro gut
sein soll. Wir tragen also ein:

auf 2 Stellen formatieren

Nach Bestitigung mit <Enter> ver-
schwindet die Box, und wir haben
wieder unser Arbeitsblatt vor uns.
Jetzt miissen wir die Tasten driicken,
die das Makro spiter ausfithren soll:
<Alt-F> <N> und <Enter>.
Wir beenden die Aufzeichnung mit
<Alt-X>.

Geben Sie nun testweise eine Zahl
mit vielen Stellen nach dem Komma
ein, lassen Sie den Cursor auf dieser
Zahl stehen, und driicken Sie
< Strg-F1>.

Sie sehen, wie Works rasend schnell
all die Befehle abarbeitet, die Sie
sonst mithsam eingeben miifiten.
Das Ergebnis ist eine auf zwei Stel-
len hinter dem Komma formatierte
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a1 Jahr:
Hardware Software
34,56
103,07
34,56 103,07

Umsatzsteuer
Vers/Steuer Reiseko. Telefon MWSt Vorsteuer
6,86
128,30
336,00
4,84
166,00
12,16
105,00
14,43
980,30
504,00
285,35 39,95
7,82
980,30 451,35 128,30 945,00 86,06

Zahl. Sie wissen nun alles, um sich
Ihre individuellen Makros gestalten
und aufzeichnen zu kénnen.

Haben Sie einmal eine Reihe erstellt
und wissen Sie nicht mehr, welche
Tastenkombination welche Wirkung
hat, so kénnen Sie ein Makro auch
folgendermaflen starten: Wir blen-
den mit <Alt-Shift> <7> wieder
die Makro-Option ein und wihlen
diesmal Makro starten an.

Works stellt uns nun eine Liste aller
vorhandenen Makros zur Verfiigung
mit der entsprechenden Tastenkom-
bination und dem Erkldrungstext.
Wihlen Sie mit den Cursortasten
aus, und bestdtigen Sie mit <En-
ter>. Alles lauft, wie beabsichtigt.

Nun wollen wir unsere Buchhaltung
auffiilllen, um uns den monatlichen
Abschlufd dieser Rechnung vorneh-
men zu konnen. Bitte iibernehmen

Sie dazu die Beispiele aus Abbil-
dung 2. Vierzehn Buchungen sind
exemplarisch fiir den Mai dort ein-
getragen. Als erstes versehen wir
Zeile 20 mit einer unterstreichenden
Zeile. Dazu kénnen wir Zeile 5 ein-
fach in Zeile 14 kopieren.

Als nichstes summieren wir alle
Spalten ab der ersten Eingabespalte
auf. Selbstverstindlich geben wir
die Summenformel nur einmal in

PCpur-Preisratsel 3/91

Die Gewinner sind ermittelt

Das richtige Losungswort lautete:

ERGONOMIE

Ein Programmpaket DOS-CAD geht
an: Ramona Hartung, 8740 Bad Neu-
stadt.

Folgende Einsender gewinnen eine
DATABOX 6/91:

Heinrich Vollmer, 3250 Hameln 1;
Uwe Heifner, 5253 Lindlar; Wolf-

gang Schetl, 8031 Gilching; Dieter
Girrbach, 7030 Béblingen; Rainer
Schrider, 4500 Osnabriick; Wilhelm
Heider, 4200 Oberhausen 11; Dieter
Huelmann, 7071 Iggingen; Michael
Funk, 7056 Weinstadt 3: Michael
Grape, 3000 Hannover 91; Guido
Bachmann, 5830 Schwelm

Allen Gewinnern unsere herzlichen
Gliickwiinsche!
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der ersten Spalte ein und kopieren
diese dann in die anderen Felder.
Wir haben das in den ersten Folgen
dieses Kurses gelernt (PCpur 2/91,
Seite 78). Das ist so einfach und we-
nig aufwendig, daf} es dazu kein Ma-
kro braucht.

Ein Makro macht “SchluB®

Far das, was nun noch folgt, ist aber
ein Makro sehr sinnvoll. Der Monats-
abschluf} fillt ja jeden Monat an,
und da wir noch nicht wissen, wie
viele Zeilen insgesamt in dieser Ta-
belle ausgefiillt werden, kénnen wir
die Endabrechnung auch im Tabellen-
aufbau nicht vorbereiten. Schalten
Sie also fiir das folgende den Makro-
Recorder wie oben beschrieben ein.
Vorher sollten Sie aber dafiir sorgen,
dafl der Cursor in einer ganz be-
stimmten Zelle steht, und zwar in
der dritten Zeile (“Buchungstext®),
drei Zeilen unter dem Abschluf} der
Monatsbuchungen.

Ab jetzt nehmen wir alles auf: Zuerst
schreiben wir Einnahmen: und ad-
dieren die Summen der beiden Ein-

nahmenspalten. Dann gehen wir
eine Zeile tiefer, schreiben Ausga-
ben: und summieren alle Ergebnisse
der Ausgabenspalten. Achtung!
Nicht die Umsatzsteuerspalten mit-
addieren. Nun lassen wir eine Zeile
frei und schreiben Gewinn/Verlust:.
Einnahmen minus Ausgaben bringt
das gewiinschte Ergebnis. Tauchen
bei diesen Operationen mehr als
zwei Stellen hinter dem Komma auf,
so haben wir ein Makro dafiir. Tat-
sichlich lassen sich also auch Makros
innerhalb eines Makros benutzen.
Zum Schluff wollen wir noch die
Umsatzsteuer-Zahllast  ermitteln.
Das ist der Betrag, den wir an das Fi-
nanzamt zu zahlen haben. Er ergibt
sich aus den einbehaltenen Mehr-
wertsteuerbetrigen, von denen wir
die gezahlte Vorsteuer abziehen diir-
fen. Wir schreiben als zwei Zeilen
unter Gewinn/Verlust USi-Zahllast:
und geben dahinter die Berechnung
ein: MWSt minus Vorsteuer. Jetzt
driicken wir <Alt-X>, um das Ma-
kro abzuschliefen.

Jetzt seien Sie einmal mutig, und 16-
schen Sie diesen ganzen Block wie-

der. Markieren mit “Auswahl® und
“Feldbereich® und anschlieffend mit
“Bearbeiten” und “Inhalte l6schen®
aus der Tabelle entfernen. Dann stel-
len Sie den Cursor an die bereits er-
wihnte Stelle (Spalte 3, drei Zeilen
unter dem Abschluf}) und driicken
die zuvor angegebene Tastenkombi-
nation fiir das Makro (beispielsweise
< Strg F10>). So macht ein Monats-
abschlufl Spaf% und ist mit relativ
wenig Aufwand durchgefithrt. Wenn
Sie alles richtig gemacht haben, kén-
nen Sie jetzt zuschauen, wie Works
alle Thre vorhin miithsam eingegebe-
nen Arbeitsschritte in Windeseile
nachvollzieht.

Wir haben nun eine ganze Menge
tiber die Tabellenkalkulation von
Works gelernt und konnen inzwi-
schen auch umfangreiche und diffe-
renzierte Tabellen damit erstellen. In
der ndchsten und letzten Folge wer-
den wir auch ein wenig die Verbin-
dung zu anderen Programmteilen
von Works schlagen und zeigen, dafy
die Kalkulation so isoliert nicht zu

sehen ist.
hre

Das beste Leser-Programm wird mit

1000, —

DM

honoriert

Haben Sie ein Programm oder eine
kleine Routine geschrieben?

Haben Sie einen Beitrag geschrie-
ben, den Sie gern verodffentlicht se-
hen mochten?

Liegen diese Schitze nur bei Thnen
in der Schublade rum?

Dann tun Sie’s - schicken Sie uns
Thr Programm, um es Tausenden von
PCpur-Lesern zugédnglich zu ma-
chen. Zogern Sie nicht, im Falle der
Verdtfentlichung warten Ruhm und
ein grofiziigiges Honorar auf Sie.
Senden Sie uns Ihre BASIC-Pro-
gramme beziehungsweise Beitrige
mit Beschreibung auf Diskette. Fii-
gen Sie dem Schreiben eine kleine
Notiz bei, aus der hervorgeht, daf}
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Sie der Autor des Beitrags
sind und diesen bislang
keinem anderen Verlag an-
geboten haben.

Also nichts wie ran:

Fertigmachen
gl Einttiten
© Abschicken an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Kennwort: PCpur-Beitrag
Postfach 250
3440 Eschwege

Wir mochten [y

Programm
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PD-Hitparade

im Juni

in Prozent

PC: iD- Mah
Text Chess Jongg

4D0OS

GWS Mathe Nyet2 Robot LZEXE

Ass

Die PD-Hitparade

Von Ihnen gewéhlit — von uns gestaltet

Das Gute bewdhrt sich: Das zeigt die PD-Hitparade jeden
Monat aufs neue. Fernab der Kurzlebigkeit vieler kommerziell
vertriebener Programmversionen erfreuen sich die belieb-
testen Sharewareprogramme stets liber lange Zeit der Gunst

ihrer Anhanger.

N ach wie vor an der Spitze
unserer Liste der belieb-
testen Programme hilt sich souve-
rdn Lighting Press. Zwar scheinen
die Zeiten vorbei zu sein, in denen
die kleine Gliickwunschkartenfa-
brik 30 Prozent und mehr der Stim-
men auf sich vereinigte, aber fiir
rund 20 Prozent reicht es immer
noch.

Von Platz 5 zuriick auf den zweiten
Rang arbeitete sich in den letzten
vier Wochen PC-Text nach oben,
eine der dltesten deutschsprachigen
Textverarbeitungen auf dem Share-
waremarkt. Verdrdngt wurde 3-D-
Chess, das mit 11,7 Prozent der ab-
gegebenen Stimmen den dritten
Rang einnimmt. i

Mah Jongg auf Platz 4 erholte sich
tiberraschend gut vom Einbruch im
letzten Monat. Damals schaffte die
raffinierte Umsetzung des ferndstli-
chen Spiels nicht einmal den
Sprung unter die beliebtesten zehn;
kénnte es sein, dal} die Fans damit

beschiftigt waren, Spielsteine fiir
unser Preisritsel (PCpur 4/91, Seite
108) zu zeichnen, und vergessen ha-
ben, uns eine Karte zu schicken?

Platz 5 und 6 werden von 4DOS,
dem alternativen Kommandopro-
zessor, und dem Konvertierungs-
programm fiir Bildformate, Graphic
Workshop, eingenommen. Beide

Die Prozentzahlen der Top Ten

im Juni
1. Lighting Press 18,4 % (24,1 %)
2. PC-Text 13,6 % ( 7,6 %)
3. 3D-Chess 11,7:9% (152 95)
4. Mah Jongg 9,7 % ( 0,0 %)
5. 4DOS 8,7 % ( 3,8 %)
6. GWS 6,8 % (10,1 %)
7. Mathe Ass 5.8 % ( 0,0 %)
8. Nyet 2 4,9 % ( 8,9 %)
9. Robot 2,9% ( 2,5 %)
10. LZEXE 1,9 % ( 5,1 %)

Die Zahlen in Klammern geben die Werte
vom Mai 1991 an

haben schon bessere Plitze in der
Hitparade belegt, sind aber auch al-
lemal gut fiir einen neuen Anlauf,
der vielleicht sogar bis zur Spitze
fithren kénnte.

Mit Mathe Ass hat ein Veteran den
Weg unter die beliebtesten zehn zu-
riickgefunden. 5,8 Prozent der Stim-
men sicherten Platz 7 fiir das inter-
essante Programm. Rang 8 und 9 ge-
horen im Juni den Spielen Nyet 2
und Game of Robot, und Schluflicht
ist LZEXE, ein Komprimierungspro-
gramm fiir selbstindig lauffihige
Programme. Verdringt wurden
iibrigens das  Ubersetzungspro-
gramm Translator (Platz 10 im Vor-
monat) und das Abenteuerspiel
Commander Keen (Platz 6 im Vor-
monat).

* Machen Sie mit! %

Auch Sie sollten sich an der Hitpara-
de beteiligen! Schreiben Sie bitte
den Namen Ihres Lieblings-PD- oder
Sharewareprogramms auf EINE
(nicht mehrere) Postkarte (Absender
nicht vergessen) und schicken Sie
sie an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort: PD-Hitparade -
Postfach 250
3440 Eschwege

* Gewinnen Sie mit! x

Unter allen Einsendern werden
diesmal fiinf Diskettenpakete, rand-
voll mit niitzlichen Programmen;
verlost, die uns von der Deutschen
Software Bibliothek, Gribenzell,
zur Verfiigung gestellt wurden. Mit-
machen darf (muf) jeder, ausge-
nommen Mitarbeiter des DMV-Ver-
lags. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

Die gliicklichen Gewinner eines PD-
Pakets im Juni heif}en:

1. Klaus Hanf, Viernheim

2. Helmut Kdmnitz, Hermsdorf
3. Thomas Gildehaus, Diepholz
4. Iréne Wolf, Esch-Sur-Alzette
5. Bernd Radtke, Liinen

Allen Gewinnern unseren herzli-
chen Gliickwunsch!
as @

6'91 PCpur /b
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Stephan Dipre

Die Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD- und
Sharewareszene

Sieht man sich auf einer beliebigen Computer-
messe die Softwareneuheiten an, so scheinen
viele der zugrundeliegenden Ideen einiger-
mabBen bekannt zu sein. Gerade wenn es um
Hilfsprogramme geht, sogenannte Tools und
Utilities, hat der Sharewaremarkt dhnliche
Losungen langst vorweggenommen. In der
“Schnupperecke” stellen wir Ihnen - wie
gewohnt - einige neue Entwicklungen aus

dieser Sparte vor.

® Batch-Compiler
der Spitzenklasse

Daf} die Arbeit mit den nor-
malen Batch-Befehlen, die
DOS bietet, viele Wiinsche
offen lif3t, diirfte mittlerwei-
le hinldnglich bekannt sein.
Was liegt also néher, als ei-
. nen Batch-Compiler zu ent-
- wickeln, der die Unzuling-
_ lichkeiten von DOS ausbii-
gelt und neue Maiglichkei-
en der Programmierung auf
 der DOS-Ebene ermdglicht.
Ein solcher Compiler ist Po-
werBatch, Version 1.4E.
- Wie die Bezeichnung “Com-
 piler” bereits andeutet, wer-
den spezielle Stapeldateien
compiliert und als EXE-Da-
eien gespeichert. Dies hat
zwei Vorteile: Einmal ist die
Verarbeitungsgeschwindig-
keit wesentlich héher, und
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zum anderen ist der Quell-
text nicht ohne weiteres zu-
gédnglich.

Um einem Irrtum vorzubeu-
gen: Das Programm compi-
liert keine DOS-Batch-Datei-
en, sondern nur eigens fiir
diesen Compiler geschriebe-
ne Dateien. Hierfiir bietet
das Programm {iiber dreifig
verschiedene Kommandos
an. Sie reichen von Befehlen
fir  Systeminformationen
und Steuerbefehle tiber Aus-
und FEingabebefehle fiir
Bildschirm und Tastatur bis
zu Kommandos zur Zei-
chenmanipulation.  Spie-
lend kénnen Sie so mit den
verschiedenen Befehlen
Rahmen und Texte an belie-
bigen Stellen des Bild-
schirms ausgeben oder Zei-
chenketten vergleichen und
in Abhingigkeit vom Ergeb-

4 GANg v
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nis zu verschiedenen Unter-
programmen  verzweigen.
Selbstverstindlich kénnen
Sie DOS-Befehle wie DIR
oder COPY in [hr Programm
einbinden.

Um ein Batch-Programm mit
PowerBatch zu schreiben,
bendtigen Sie lediglich ei-
nen einfachen Editor, der
reinen ASCII-Code erzeugt.
Das Programm speichern
Sie dann mit der Extension
PWR, zum Beispiel
TEST.PWR, ab. Zum Compi-
lieren geben Sie dann fol-
genden Befehl ein:

A > powermak test.pwr
<Enter>

Der Compiler iiberpriift dar-
aufthin die Syntax und er-
zeugt in unserem Beispiel
das Programm TEST.EXE.

Ein Beispiel fiir die Lei-
stungsfihigkeit des Compi-
lers ist das als Listing abge-
bildete PafBwortschutzpro-
gramm (Seite 79). Dieser
Paflwortschutz  1d3t  sich
auch durch die Tastenkom-
bination STRG-C nicht um-
gehen und ist damit relativ
sicher. Das eigentliche Pafi-
wort weisen Sie in der er-
sten Zeile der Variablen
PW1 zu. Wenn Sie dieses
Programm als erstes aus Th-
rer AUTOEXEC.BAT heraus
starten, erhalten Sie einen
relativ sicheren Schutz. Wie
bei allen Softwarelésungen
dieser Art kann allerdings
der Schutz dennoch durch
das Booten mit einer Sy-
stemdiskette umgangen
werden. Anhand dieses Bei-
spiels sehen Sie am besten,
wie einfach die Syntax der

Befehle und wie leistungsfi-
hig PowerBatch ist. Aus-
fithrliche Beispiele sowie
eine umfangreiche Doku-
mentation finden Sie auf der
Programmdiskette.

Fazit:

PowerBatch ist eine ideale
“Mini-Programmiersprache®
fir den DOS-Alltag. Plus-
punkte des Programms sind
die einfache Syntax sowie
die Moglichkeit zur Integra-
tion sdmtlicher DOS-Befeh-
le in die erzeugten Program-
me. Durch die Generierung
von EXE-Dateien wird die
Stapelverarbeitung wesent-
lich schneller und vor allem
sicherer. Wenn Sie also oft
mit Stapeldateien arbeiten,
ist PowerBatch sehr zu emp-
fehlen.

PowerBatch 1.4E
Shareware
Gebithr: 30, - US$
Voraussetzung:
- beliebiger ASCII-Editor
Versionsdatum: 12/90
Anleitung: englisch

Info: BS

® Stratego auf dem
PC

Viele von Thnen werden das
Brettspiel Stratego kennen.
Das dédnische Sharewarepro-
gramm STRATEGY, Version
1.1, ist eine mehr als gelun-
gene Umsetzung dieses
Klassikers fiir den PC.

Auf einem zehn mal vierzig
Felder grofien Spielfeld ste-
hen sich zwei Armeen ge-
geniiber, von denen eine un-

Hiete (875DM)
Oelwechsel PRM

Bild 2: Der Kalender von Early Bird erinnert Sie friihzeitig an

wichtige Termine



ter Threm Kommando und
die gegnerische unter dem
Kommando Ihres Computers
steht. Eine Armee besteht
dabei aus vierzig Spielstei-
nen mit zwo6lf unterschiedli-
chen Wertigkeiten und Hiu-
figkeitsverteilungen.

Die Hierarchie der Spielstei-
ne reicht von jeweils einem
General und einem Feldmar-
schall bis hin zu acht einfa-
chen Soldaten. Besondere
Beachtung verdienen die
sechs “Bomben*, die Sie nur
mit einer Spielfigur, dem
Engineer, entschirfen kon-
nen. Der wichtigste Stein
des Spiels ist jedoch die Re-
gimentsfahne. Diese gilt es
zu schiitzen, und die des
Gegners zu erkdmpfen.

Es ist demnach von strategi-
scher Bedeutung, wie Sie
Thre vierzig Spielsteine zu
Beginn einer “Schlacht® po-
sitionieren. Diese Grund-
aufstellung geschieht be-
quem mit der Maus, indem
Sie einen Spielsteintyp am
rechten Bildschirmrand aus-
wdhlen und auf das ge-
wiinschte Feld schieben.
Beim eigentlichen Spiel
schieben Sie den gewiinsch-
ten Spielstein horizontal
oder vertikal zum angren-
zenden Feld. Ist auf diesem
Feld ein Stein des Gegners,
wird der vorher verdeckte
gegnerische Stein umge-
dreht und es kommt zum
“Kampt* zwischen diesen
beiden Steinen. Aufgrund
der angesprochenen Hier-
archie wird einer der beiden
Steine dann vom Spielfeld
verschwinden. Einzige Aus-
nahme: Wenn zwei gleichar-
tige Spielsteine aufeinan-
dertreffen, eliminieren die-
se sich gegenseitig. Falls Th-
nen ein Spiel zu lange
dauert, speichern Sie es ein-
fach mit <F1> ab und set-
zen es zu einem spéteren
Zeitpunkt fort.

Die Spielstédrke Thres Gegners
wihlen Sie zu Anfang aus
vier verschiedenen Stufen
aus. Eine Besonderheit bietet
die einfachste Spielstufe Be-
ginners. Hier werden die
Spielsteine des Gegners nicht
verdeckt, sondern konnen
von Thnen das ganze Spiel
iiber beobachtet werden.

Fazit:

STRATEGY ist ein sehr an-
spruchsvolles und unter-

haltsames Programm. Neben
dem giinstigen Preis von
zehn Dollar ist vor allem die
hervorragende Grafik des
Spiels bemerkenswert.

STRATEGY 1.1
Shareware
Gebiihr: 10, - US$
Voraussetzung:
- 640 KByte RAM
Grafikkarten: VGA (oder
EGA mit 640x480 Punkten
und 16 Farben)
Anleitung: englisch

Info: BS

® Hauptspeicher
effektiver nutzen

Es ist schon ein Trauerspiel:
Da hat man sich einen neuen
386er Computer zugelegt
und  weitblickend  den
Hauptspeicher auf vier
MByte aufgeriistet, aber der
Nutzen des zusitzlichen Ar-
beitsspeichers ist fast gleich
Null. Die meisten verbreite-
ten Anwendungsprogramme
wie zum Beispiel Lotus 1-2-3
oder dBase benotigen EMS/
Expanded Memory fiir eine
verbesserte Leistung.

Das Hilfsprogramm zur
Speicherverwaltung, VRAM/
386, hilft Thnen aus diesem
Dilemma heraus. Die zum
Programm gehérenden Trei-
ber wandeln Thren Speicher
in brauchbaren EMS-Spei-
cher um, und mit dem Zu-
satzprogramm HRAM sind
Sie in der Lage, alle DOS-
Treiber (zum Beispiel den
Tastaturtreiber KEYB.COM
oder den Bildschirmtreiber
ANSI.SYS) in den High-Me-
mory-Bereich zu verschie-
ben. Aber auch kleine resi-
dente Programme wie das
Datenbankhilfsprogramm

PopDBF (siehe “Schnupper-
ecke”, PCpur 4/91, Seite 82)
verschieben Sie so in diesen
Speicherbereich, ohne den
konventionellen DOS-Bereich
zu belasten. Damit VRAM
und HRAM ordnungsgemif}
ihren Dienst verrichten, bin-
den Sie die entsprechenden
Treiber VRAM386.5YS und
HRAMDEV.SYS in [Thre
CONFIG.SYS ein. Haben Sie
alle Programmdateien in das
Unterverzeichnis C: N\ VRAM
kopiert, sehen die entspre-
chenden Zeilen wie folgt aus:

DEVICE = C: \ VRAM
VRAM386.5YS /H

ublic Domain

DEVICE =C: \ VRAM
HRAMDEV.SYS

Maéchten Sie SYS-Treiber in
den High-Memory-Bereich
verschieben, zum Beispiel
ANSI.SYS, fiigen Sie die
Anweisung ebenfalls in die
CONFIG.SYS ein:

DEVICE =C: \ VRAM
HRAM.SYS C: \
ANSI.SYS

Residente Programme ver-
schieben Sie am besten aus
der AUTOEXEC.BAT her-
aus mit Hilfe des beigefiig-
ten Programms HRAM.EXE
in den High-Memory-Be-
reich.

Neben diesen Standardope-
rationen bietet VRAM/386
eine Vielzahl optionaler Pa-
rameter, mit denen Sie unter
anderem gezielt auf einzel-
ne Speicheradressen zugrei-
fen oder Speicheradressen
ausschlieffen kinnen. Infor-
mationen iiber die interne
Speicherbelegung geben Ih-
nen die Programme MEM-
MAP.EXE und HRAM.EXE
mit den Parametern /A be-
ziehungsweise /M. Aus-
fithrliche Informationen
iiber die unterschiedlichen
Parameter und Fehlermel-
dungen entnehmen Sie der
umfangreichen Dokumenta-
tion.

Fazit:

VRAM/386 bietet eine echte
Alternative zu kommerziel-
len Speicherverwaltungs-
programmen wie QUEMM
oder QRAM. Mit dem Share-
wareprogramm wandeln Sie
brachliegendes  Extended
Memory in Expanded Me-
mory (EMS 4.0) um und ver-
fiigen dariiber hinaus iiber
die Moglichkeit, Treiber
und kleinere residente Pro-
gramme in den High-Memo-
ry-Bereich zu verschieben,
um so den normalen DOS-
Bereich zwischen null und
640 KByte freizuhalten.

VRAM/386 1.05

Shareware

Gebiihr: 39, - US$ (inklusi-

ve HRAM)

Voraussetzungen:

- AT mit 80386- oder
80486-Prozessor

- ab 1 MByte RAM

Versionsdatum: 1/91

Anleitung: englisch
Info: DSB

Das einmalige Super-Sonder-

sebncllalet fiir Text /Grafik:

+ 5 Bilderdisketten + LineFonts
+ Bildschirm-Snapshot-Progr.

+Timeworks 1.2

Desktop - Publisher PC

=DM 425,--

i
sie g!:f;“;:l 200,-- & .'fﬁ}
in’s Sparschwein stecken.

Weitere Binkert- Kombi-Pakete

z.B. far noch mehr Schriftenvielfalt:
amm plus Typografica Standard-

Collection nur

Kios DM 698, --

oder Programm plus GoScript Plus 3.0
Post-Script-Interpreter (35 Schriftar-
ten) und nur bei uns incl, GoMenue -
Menucoberfliche far GoScript:

et DM 855, --

Und weil ein Bild oft mehr sagt als
tausend Worte:

Programm plus Logi ScanMan Plus 400
DPI Scanner

ione DM 768, --

Fordern Sie jetzt ausfihrliche Unter-
lagen, sowie eine KOSTENLOSE DEMO

zu Timeworks; die neveste DTP-Preis-
liste (mit vielen weiteren Timeworks-
Moglichkeiten) und alle anderen DTP-
Produkte an. (Bitte Grafikkarte und
Diskettenformat angeben. Danke )
Michael Binkert
oftware-Versand
Estelbergweg 2

D 7892 Albbruck 4
Tel. 07753-1088

Fax 07753-5434

5 B 8 B 0 0 B B |

HOMOOPATHIE auf

dem PC

Im Januar 1989 erschien nach langer
Entwicklungszeit und  ausgiebiger
Testphase unser groBes Computer-
Programm zur klassischen Hom&opa-
thie.

In der Zwischenzeit konnte sich BZ-
HOMOOPATHIE-PC bei zahlrei-
chen Arzten und Heilpraktikern im
tiglichen Einsatz bewihren.

Gerne wiirden wir Sie Ober dieses
Programm-System mit dem auBer-
gewdhnlichen Preis-/Leistungsverhiilt-
nis (ab DM 590.-) ausfuhrlich und
unverbindlich durch Ubersendung
unserer Produktbeschreibung infor-
mieren.

Ubrigens bhandelt es sich um ein
*offenes System", d.h. der Anwender
kann die Symptom- und Mittel-Da-
teien selbst &ndern bzw. erginzen.
Einfache Bedienung und sofortiger
Einsatz ohne besondere Computer-
kenntnisse und praktisch ohne Ein-
arbeitungszeit sind selbstverstandlich.
BZ-HOMOOPATHIE-PC hat _bei
Lieferung einen Umfang von > 5.700
Symptomen, lauft auf IBM-kompati-
blen PCs unter MS-DOS ab V 2.1
und bendtigt einen Arbeitsspeicher
von mind. 512 KB.

Beate Zille - Software
Oskar-Schindler-Str. 5
D-6000 Frankfurt 56
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Konventioneller Speicher ——— M8 —
16888 2B8BBh 3888Bh 48888h 5SBBBBh 68BBBh 788BBh

64K 128K 192k 256K

SIZK 576K

648K  7B4K 768K

328K 384K 448K

832k 8%k 968K 1MB

80888h 9BBBEh NBEAGh B9GBBh CBGGGh DEBBEh EBRGBh FeAGGh 188AARH
———————|¢——————— Dberer Speicher ——— |

Konventioneller Speicher

18888h 2888Bh 3888Bh 4808Gh SPBBBh GBBEBh 7888Eh

64K 128K 192k 256K

SIZK S?6R 648K 784K 768K

328 3848 448K

B32K 89K 968K 118

88886h '9BBBEh ABEEEh BEBBGh CGGAGh DBBBBh EBBAGh FBBBEh 1886EEh

> Y|«

Schliissel: [J-ran J=ron

Oberer Speicher ———— |

=Schatten-ROM [JEMS

Bild 3: Ein MByte RAM vor (oben) und nach der Einbindung
von VRAM386.SYS (unten)

® Terminmanager
de Luxe

Wer von Ihnen hat nicht
auch schon einmal einen
wichtigen Termin  “ver-
schwitzt“? Um solche Pro-
bleme zu vermeiden, bieten
sich Terminmanager fiir Th-
ren Computer an. Sie lésen
den Taschenkalender ab
und erinnern Sie unbestech-
lich zur rechten Zeit an

. wichtige Termine. Ein Pro-
_ gramm dieser Kategorie ist

Early Bird, Version 1.0.

Das Programm konnen Sie
auf zwei Arten einsetzen.
Mit EB <Enter> starten Sie
das normale Programm, um
Termine einzugeben oder zu
bearbeiten. Wenn Sie jedoch
das Programm mit dem Zu-
satz SCAN starten, durch-
sucht es die aktuelle Termin-
datei nach Terminen und
zeigt diese auf dem Bild-
schirm an. Diese Option eig-
net sich hervorragend fiir
eine Einbindung in die
AUTOEXEC.BAT. Die =zu
durchsuchende Datei kén-
nen Sie bei Bedarf auch spe-
zifizieren (zum Beispiel EB
SCAN MEIER).

Das Hauptprogramm bedie-
nen Sie komfortabel iiber
Pulldown-Meniis und mit
der Maus. Neben der Menii-
leiste zeigt Thnen das Pro-
gramm einen nach Datum
sortierten Ausschnitt der ak-
tuellen Termindatei an. Ha-
ben Sie beim Programmstart
keinen Dateinamen angege-
ben, wird die festgelegte
Standarddatei geladen. Sie
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haben demnach die Mog-
lichkeit, verschiedene unab-
hidngige Termindateien zu
verwalten. Hierzu finden Sie
im Untermenii File alle not-
wendigen Optionen zum
Anlegen, Kopieren, Verbin-
den oder Léschen von Da-
teien.

Fir Termineintrige steht Th-
nen neben einer Textzeile
(siebzig Zeichen) und dem
Datumseintrag ein Klassifi-
zierungsmerkmal (Class) in
Form eines Zeichens (Buch-
stabe oder Ziffer) zur Verfii-
gung. Anhand dieses Merk-
mals lassen sich spiter Ter-
mine filtern. So kéinnen Sie
beispielsweise alle Privatter-
mine mit “P“ und alle Ge-
schéftstermine mit “G* klas-
sifizieren. Auflerdem be-
stimmen Sie im Feld Notice,
wie viele Tage vor einem Ter-
min Sie daran erinnert wer-
den mochten. Das wichtig-
ste an einem Termin bestim-
men Sie jedoch zu Beginn
mit der Festlegung des Ter-
mintyps. Mit diesem Ter-
mintyp bestimmen Sie, in
welchem Turnus ein Termin
wiederholt werden soll. Ne-
ben “Once“ fiir einmalige
Termine stellt Early Bird
noch weitere vierzehn Ty-
pen bereit. Die Palette hier-
bei reicht von tiglich, wo-
chentlich oder jdhrlich bis
hin zu festzulegenden Inter-
vallen wie “alle drei Tage“
oder “alle fiinf Wochen®, Mit
diesen Typen ist also eine
sehr flexible Terminplanung
moglich.

Damit Sie Thre Termine auch
schwarz auf weif begutach-

H

kte Editor?

wen fast gerecht.

Moo vTUImE S

- C:\WORDNTEST. TXT ———

vollmundigen Namen PERFECT EDITOR stellt sich ein n
ischer Editor vor. Um es vorwey zu sagen, das Programm

i+ bedienen Sie mihelos iiber Pulldown-Meniis und Hotkeys.
1siasten kommen hierbei nicht zu kurz.
n beim PERFECT EDITOR cine groRe Bedeutung zu.

Uor allem aber

_(]ptionrn lassen sich direkt iiber die Pulldowns bedie

CNHORDNTEST. TXT

==$bewegen mochten, mi
[r Loschen oder Einf

Die Schoupperecke

schnellinfos aus der PD
{LLY Batch-Compiler der Spitz{ R30I el
firbeit mit den

ielsteine zu

Das die

ie Ihre 40
Diese

als unzulanglich ist, d
s liegl also naher, al
Inzulanglichkeiten von

Bild 4: Ein méachtiges Textprogramm ist Perfect Editor

ten konnen, ist ein umfang-
reiches Druckmenii inte-
griert. Neben Formatanpas-
sungen selektieren Sie ge-
zielt jene Termine, die Sie
auf dem Drucker ausgeben
mochten.

Fiir die individuelle Anpas-
sung des Programms an Thre
Anforderungen stehen im
Untermenii Options einige
Wahlmoglichkeiten bereit.
So legen Sie dort die Vorga-
ben fiir das Notizfeld, das
Datumsformat und die Ter-
minkategorie fest. Sie akti-
vieren hier auflerdem auf
Wunsch eine Bildschirm-
schutzschaltung, Toneffekte
oder die Moglichkeit zum
Mauseinsatz.  Schlieflich
bestimmen Sie die Meniifar-
ben sowie den Namen der
Standardtermindatei.

Fazit:

Early Bird ist ein durch-
dachter und leicht zu bedie-
nender Terminmanager.
Gelungen sind neben den
vielfiltigen Wiederholungs-
optionen fiir Termine vor
allem die komfortable
Druckausgabe sowie die Fil-
terfunktion. Dank dem Kom-
mandozeilenmodus lassen
sich aktuelle Termine auch
bequem aus einer Batch-Datei
heraus auf den Bildschirm
zaubern. Einzige Schwach-
punkte des Programms sind
das fehlende Datenfeld fiir
die Uhrzeit innerhalb der
Terminmaske sowie die Wei-
gerung, Umlaute zu akzep-
tieren. Mit beiden Proble-
men kann man jedoch
leben.

Early Bird 1.0

Shareware

Gebiihr: 30, - US$

Anleitung: englisch
Info: BS

® Perfekter Editor?

Mit dem vollmundigen Na-
men Perfect Editor stellt sich
ein neues amerikanisches
Textprogramm vor. Um es
vorweg zu sagen, das Pro-
gramm wird seinem Namen
beinahe gerecht.

Den Editor bedienen Sie mii-
helos iiber Pulldown-Meniis
und Hotkeys. Auch Maus-
enthusiasten kommen nicht
zu kurz. Den Hotkeys kommt
aber die grofite Bedeutung
zu, denn nicht alle Optio-
nen lassen sich direkt iiber
die Pulldown-Meniis aufru-
fen. Wenn Sie sich ziigig in-
nerhalb eines Textes bewe-
gen mdochten, miissen Sie
ebenso auf Hotkeys zuriick-
greifen wie fiir das Léschen
oder Einfiigen von Zeilen.
Dank der vorbildlichen In-
dexhilfe stellen sich bei der
Orientierung innerhalb des
Programms jedoch keine
Schwierigkeiten ein.

Bis zu zwanzig verschiedene
Texte konnen Sie gleichzei-
tig in verschiedenen Fen-
stern bearbeiten, deren Gro-
e und Position Sie mit der
Maus spielend verindern
konnen. Bestehende Texte
laden Sie bequem fiber ein
Auswahlfenster. Handelt es
sich bei dem gewiihlten Text
um keinen reinen ASCII-
Code, schaltet das Programm



automatisch in den Hexade-
zimal-Modus um.

Innerhalb eines Textes ste-
hen Thnen umfangreiche
Blockoptionen wie Kopie-
ren, Verschieben oder Lo-
schen zur Verfiigung. Zur
Textformatierung bietet Th-
nen das Programm frei ein-
stellbare Riander und Tabula-
toren, Rechts- und Linksaus-
richtung sowie Textzentrie-
rung. Mochten Sie Thre Texte
mit Liniengrafik optisch
aufbereiten? Dafiir wird der
Graphics Mode (< ALT-G>)
geboten, in dem Sie iiber die
Tastatur Linien und Rahmen
zeichnen kénnen.

Interessant wird es, wenn
Sie einen Text zu Papier
bringen mochten. Der zur
Verfiigung stehende Funk-
tionsumfang kann sich se-
hen lassen. Sie kénnen Sei-
tenldnge und -breite sowie
Rénder festlegen, gezielt ab
einer gewiinschten Seite
drucken oder unterschiedli-
che Zeilenabstinde bestim-
men. Komplettiert wird der
vorbildliche Funktionsum-

nigkeiten wie eine Funktion
zum Suchen und Ersetzen,
einen Makrorecorder, die
Uberpriifung von Klam-
mern, eine Funktion zum
Worterzdhlen sowie einen
Taschenrechner.

Fazit:

Die Bezeichnung Editor fiir
Perfect Editor ist etwas un-
tertrieben. Der Funktions-
umfang geht weit iiber das
hinaus, was derartige Pro-
gramme normalerweise bie-
ten: Zeichenfunktion, Ta-
schenrechner, Fenstertech-
nik, Makrorecorder und
komfortable Druckoptionen
heben das neue Programm
aus der Masse anderer Edito-
ren heraus. Dafd Qualitit ih-
ren Preis hat, zeigt die Regi-
strierungsgebiithr von 42, -

Dollar, die vielleicht doch .

etwas zu hoch gegriffen ist.

Perfect Editor
Shareware

Gebiihr: 42, - US$
Versionsdatum: 3/91
Anleitung: englisch

fang durch niitzliche Klei- info; BS as®
i k%  Pagswortschutz ¥
; * Listing fUr PowerBatch *

variable pw1,5,"PCPUR"
variable pw2,5

variable farbe,3,30
breakoff

clear 30
color farbe
Label eingabe
gotoxy 37,16
readstr pw2
Label falsch

color farbe

beep 1200,5,1
wait 8

goto eingabe
Label ok
clear 15

;pwl wird das Passwort PCPUR zugeordnet

;Variable fur Passworteingabe

;setzt <Strg-C> aufer Kraft
box1 2,8,79,17, farbe

center "Passwortschutz mit PowerBatch",10
center "Bitte Passwort eingeben:",14

compare pw1,pw2,falsch,falsch,ok

box1 12,2,69,4,farbe

clearbox 1,1,80,5,farbe

ublic Domain

- PC pur-Adressen

Informationen zu den
hier vorgestellten Pro-
grammen erhalten Sie un-
ter anderem bei

* BS
PD-Service-Lage
FriedrichstraBe 29
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

w [CEE
Computer Elektronik
Erkens
Niehler Damm 149
5000 Kéln 60
Tel.: 0221/7122055

* DSB
Deutsche Software
Bibliothek
AlpenstraBe 52
8038 Grobenzell

* CS
Computer Solutions
Postfach
8018 Gréfing/Miinchen
Tel.: 08092/5018

* PDS
PDS-Service
Haustétter Héhe 10
8200 Rosenheim
Tel.: 08031/82488

* PH
Pfohl Hard- und Software
AuBere GroBweiden-
miihistraBe 23
8500 Niirnberg 90
Tel.: 0911/338844

e PS
Public Soft
Windfelder GmbH
Josef-Traxel-Weg 4
6500 Mainz
Tel.: 06131/368881

* RS
Redysoft Software GmbH
Postfach 1261
8150 Holzkirchen
Tel.: 08024/7850

* SG
PD-Service Gutzelnig
Tobra 40
A-4320 Perg
Tel.: (A)-07262/8477

* ww
Wirtz Computertechnik
Postfach 1372
8013 Haar

Tel.: 089/466947

Die PCpur-Redaktion
sucht standig

Programme,
Tips + Tricks

zur Veroffentlichung.

‘Honorar nach
Vereinbarung.

Einsenden an:
DMV-Verlag
Postfach 250

3440 Eschwege

...und

= wieder
anz klar

Ihr Vorteil: <
PC Tools deLuxe 6.0

Deutsche Version

FaceLift 1.1

(skalierbare Schriftarten

fir MS Windows 3.0)
TextMaker 3.0
DataMaker 1.0

Neu: LETRIS DTP
(professionelles DTP)
Typografica Standard
Collection fiir DTP DM 318,
Timeworks DTP PC 1.2

incl. GEM/3 DM 425,--
und nur bei uns mit Clipart-Bildersammlung
(5 Disketten)/Line-Fonts und Text-/Grafik-
Konvertierungsprogr. (Wert ca. 200,—)

Mars 800-DPI-Scanner

incl. PC-Paintbrush Plus, Mars OCR-
Professional-Texterkennung, Scan-

Studio nur DM 599,-4
Star-Writer 5.5 (Neu)
Aktionspreis:
Laser-Starl.1
mit54 HP-Soft-Fonts DM 439,--
Pacific Page-Post-Script
Erweiterungskasette fiir HP-
!.aserjet IIP/IM (ncue Version

benéd och 1,5 MB:
i Vi DM 848 -

DM 259,--

DM 275,--

DM 268,--
DM 199,--

DM 898,--

DM 898,--

Fdr HP Laserjet IIP7111
= 1 MB Speichererweiterung DM 299,--
= 2 MB Speichererweiterung DM 449,--

GOSCRIPT Plus 3.0

deutsche Version DM 455,--
Bitte Infos und jeweils aktuelle
Preisliste anfordern.

Michael Binkert
Software-Versand

Estelbergweg 2
D 7892 Albbruck 4
Tel. 07753-1088
Fax 07753-5434
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etrieval

Heike Wiegand

Wo stand das doch gleich ...

Textstellen finden mit Retrieval

Alle, die mit umfangreichen Textbesténden arbeiten miissen,
kennen die Situation: Eine wichtige Textstelle soll gefunden
werden, aber man weiB nicht mehr, wo man sie suchen soll. Je
nach Brisanz verzichtet man auf den Textbeleg, oder eine
langwierige Suche beginnt. Ein Retrieval-Programm will diese

Arbeit erheblich erleichtern.
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etrieval bedeutet soviel
wie Wiederfinden, Zu-
_ rtickholen, und damit ist die Funk-
_tion des Programms gut umrissen.
Zweck des neuen IX-BoX-Retrie-
- val-Programms, entwickelt von der
SNARK AG in Ziirich und vertrieben
on der Schweizer A +L AG, ist das
Auffinden von wichtigen oder inter-
- essanten Textstellen aus grofien Do-
kumentensammlungen. Dabei soll
- eine Arbeit mit flexiblen Suchkrite-
rien moglich sein.
Die Zielgruppe ist weit gefal}t, Wis-
senschaftler, Bibliothekare, Archiva-
re, Juristen und Programmierer fin-
den sich dort ebenso wie Interessen-
ten in Wirtschaft und Verwaltung.
Die Liste liefle sich durchaus fort-
setzen, alle, die mit grofen Da-
tenmengen und unstrukturierten
Texten arbeiten, sollen angespro-
chen werden.
Fiir unser Testprogramm wenden
wir uns aber besonders den Theolo-

80 PCpur 691

oo
renet heiben.

aie i  Taufer und
Jadischen \.a_n-
de’ denn das Him-

1 3nd et

-\1“\ LW c\\:\\\‘( B
wird 3\"'1‘?""“

gen zu, denn die IX-BoX soll am Bei-
spiel der Elberfelder ASCII-Bibel be-
sprochen werden, die dem Pro-
grammpaket beigelegt war.

Texte, die mit IX-BoX bearbeitet wer-
den, sollten im ASCII-Format vorlie-
gen, um eine stdrungsfreie Funktion
des Programms zu erméglichen.

Die Bibel im ASCII-Format

Die mitgelieferte ASCII-Bibel stimmt
im Wortlaut mit der revidierten Fas-
sung der Elberfelder Bibel von 1985,
erschienen im R. Brockhaus Verlag,
iberein. Sie bietet sich fiir das Auf-
finden von Textstellen in umfangrei-
chen Bestidnden geradezu an.

Voraussetzung fiir jedes Retrieval ist
die Indizierung der jeweiligen Text-
dateien. Bei der Elberfelder ASCII-
Bibel liegt eine Indexdatei bereits vor
und erspart Thnen die Arbeit des In-
dizierens dieses umfangreichen Tex-
tes. Bei allen anderen Texten miissen

Sie zunéchst einen Index mit dem
Programm IX-GEN erstellen. Dabei
darf die Grofle der Datei 64 KByte
nicht iibersteigen, es kénnen jedoch
64000 Dateien in einem Index zu-
sammengefafit werden. Groflere Tex-
te miissen dann in Teildateien zer-
legt werden, wie bei der Software-
Bibel praktiziert. Die Indexdatei
“elbi.ix“ enthilt eine alphabetisch
geordnete Liste aller vorkommenden
Worter der Bibel mit den dazugeho-
rigen Textstellen. Textstellen werden
- bei der Bibel naheliegend - nach
Versen ausgewiesen.

Der Index als “Mutter*
des Retrieval

Sinnvollerweise sollten Worter, die
nicht zum bedeutungstragenden Teil
des Inhalts gerechnet werden, nicht
mit indiziert werden.

Auf diese Weise wird ein effektvolle-
res Arbeiten ermoglicht. Bei der Bi-
bel wurde auf dieses Vorgehen aller-
dings verzichtet.

Bevor Sie sich ans Installieren ma-
chen, sollten Sie sicherstellen, daf}
Thr Computer die Systemvorausset-
zungen erfiillt und dafl geniigend
Speicherplatz vorhanden ist. Sie
brauchen einen IBM-PC/XT/AT oder
Kompatiblen mit mindestens 350
KByte Hauptspeicher und PC-DOS
oder MS-DOS ab Version 3.10. Fiir die
Bibel und den Index allein werden
gut 7 MByte auf der Festplatte, fiir die
Programme [X-BoX und IX-GEN noch
mal 242 KByte zusitzlich benétigt.

Installation des
Programmpakets

Bedenken Sie bitte, daf auch fiir die
Arbeit mit dem Programm noch ge-
niigend Speicherkapazitit vorhan-
den sein muf. Ist der Speicher er-
schopft, erhalten Sie beim Text-Re-
trieval eine Fehlermeldung!

Die Programminstallation bereitet
keine Schwierigkeiten, wenn Sie
sich an die Schritt-fiir-Schritt-Anlei-
tung halten. Problematisch kann es
aber bei der Installation der ASCII-
Bibel werden, denn die Indexdatei
ist wegen ihres Umfangs gepackt.
Das Kopierprogramm KOPY.EXE
sollte eigentlich fiir eine entpackte
Version auf der Festplatte sorgen. Bei
unserem Test gelang das allerdings
nicht. Wir entpackten die Indexdatei
schliefilich mit dem Programm
LHARC.EXE. Ist der Index unter
dem richtigen Namen und entpackt
abgelegt, gibt es keine Probleme bei
der Textstellensuche in der Bibel.



etrieval

Das Retrieval mit IX-BoX entspricht
einem Herantasten an die benétigten
Informationen. In der Regel lauft die
Textstellensuche in drei Schritten ab:

- Index setzen
- Belegstellen ermitteln
- Belegstellen einlesen

Beim Start der Software-Bibel ist der
Bibelindex bereits gesetzt, benétigen
Sie einen anderen Index, miissen Sie
ihn angeben.

Suchen Sie zum Beispiel Johannes
den Tdufer, kénnen Sie iiber das
Schlagwort “johannes“ (ob Grofd-
oder Kleinschreibung, ist unerheb-
lich) nachforschen. IX-BoX findet
144 Textstellen zu Johannes. Grenzen
Sie die Moglichkeiten durch den Zu-
satz “tdufer” ein, sind es nur noch
sechs Belegstellen. Und wenn Sie
auf eine bestimmte Begebenheit Be-
zug nehmen wollen, liafit sich der
Bereich noch weiter prizisieren,
zum Beispiel durch die Angabe
“wiiste®. Jetzt gibt es nur noch eine
Fundstelle, die Sie sich ohne Auf-
wand am Bildschirm ansehen kon-
nen (Bild 1).

Suchkriterien kombinieren

Zur Eingrenzung gibt es unter-
schiedliche Moglichkeiten. In unse-
rem Fall sollen mehrere Suchkrite-
rien gleichzeitig beriicksichtigt wer-
den, wir bendtigen eine Und-Ver-
kniipfung (johannes + tdufer +
wiiste). Andere Suchvarianten ste-
hen mit der Oder-Verkniipfung, ge-
kennzeichnet durch einen Schrig-
strich, und der Aber-nicht-Verkniip-
fung, symbolisiert durch das Minus-
zeichen, zur Verfiigung.

Auch Kombinationen der einzelnen
Varianten untereinander sind mog-

lich, so daf} nicht nur eine eingren-
zende, sondern auch eine umfassen-
de Textstellensuche zu einzelnen
Themenbereichen bereitsteht.

Die Programmsteuerung erfolgt ent-
weder tiber Menii oder per Tasten-
kombination. Welche Methode Sie
anwenden, wird sich in der Regel
nach der Intensitéit Threr Arbeit mit
dem Programm richten. Tastenkom-
binationen beschleunigen die Suche
wesentlich, Meniisteuerung fiihrt
zwar iber Umwege, aber sicher zur
richtigen Funktion (Bild 2).

Menusteuerung oder
Tastenkombination

Die Meniisteuerung erfolgt iiber die
Funktionstasten. Nach dem Start von
IX-BoX gelangen Sie mit <F10> ins
Hauptmenii, von dort aus kénnen
Sie Untermeniis anwiihlen, zum Bei-
spiel das Retrieval-Menii (<F7>).
Egal, welche Funktion in den Unter-
meniis Sie nutzen mochten, der Weg
fihrt immer iiber das Hauptmenii,
Sie miissen also einen lingeren
“Fuflmarsch® in Kauf nehmen. Der
Preis fiir den raschen Zugriff ist da-
gegen das Auswendiglernen der Ta-
stenkombinationen.

Texte erstellen und
bearbeiten

Auch eigene Texte kénnen in der IX-
BoX erstellt werden. Dazu dient der
Editor, der gleich nach dem Start zur
Verfligung steht. Der Editor umfafit
lediglich elementare Textverarbei-
tungsfunktionen, anspruchsvolles
Seitenlayout ist nicht moglich, fiir
die Arbeit mit der IX-BoX aber auch
nicht unbedingt sinnvoll, steht es
doch dem ASCII-Format mit Sicher-

heit entgegen.

Ermittelte Textstellen lassen sich mit
dem Editor weiterbearbeiten und in
andere Texte einbauen. Sie konnen
mit bis zu acht Textfenstern gleich-
zeitig arbeiten und Textpassagen be-
liebig von einem Fenster in ein ande-
res kopieren. Texte, die Sie selbst er-
stellt haben, miissen zur Vorberei-
tung auf das Retrieval mit IX-GEN
indiziert werden.

Wer grofiere Textbestdnde zu verwal-
ten hat, ist mit diesem Retrieval-Pro-
gramm gut bedient - zumal, wenn
es um die grundlegenden Funktio-
nen der Textstellensuche geht. Wer
aufwendige Seitengestaltung beno-
tigt, muf} allerdings eine gute Text-
verarbeitung oder gar ein DTP-Pro-
gramm in die Arbeit mit einbe-
ziehen. i

- PC pur-Fazit

Fiir einen Preis von 250, - DM plus
Mehrwertsteuer ist die Elberfelder
ASCII-Bibel mit dem Programm IX-
BoX durchaus empfehlenswert, zu-
mal sie kaum Anforderungen an
die Hardware und das Betriebssy-
stem stellt. Fiir das Programmpaket
inklusive Indizierungsprogramm
werden 399,90 DM plus Mehrwert-
steuer in Rechnung gestellt. Eine
Einbindung unter Windows, die
den Bedienungskomfort erheblich
erhoht, ist noch fiir dieses Jahr ge-
plant.

Info:

A+L AG

Déderiz 61

CH-2540 Grenchen/SO
Tel.:(0041/0)65/520311

R. Brockhaus Verlag
Software Edition
Champagne 7

5657 Haan 2

Tel.: 02104/6911-34

Jjohannes + tiufer + wiiste
1. in MATTHA.TXT --——-—

§3/1§ In jenen Tagen aber kommt Johannes der Taufer und predigt
in der Wiste von Judda $3/2% und spricht: Tut Bupe, denn das
Reich der Himmel ist nahe gekommen.$3,3$ Denn dieser ist der,
von dem durch den Propheten Jesaja geredet ist, der spricht:
‘Stimme eines Rufenden in der Wiste: Bereitet den Weg des Herrn,
macht gerade seine Pfade! $3/4$ Er aber, Johannes, hatte seine
Kleidung von Kamelhaaren und einen ledernen Giirtel um seine
Lenden: seine Speise aber waren Heuschrecken und wilder Honig.

Retrieval

F2 : Ermitteln
F3 : Einlesen

In eckigen Klammern stehen die Tastenkombinationen zur Direkt-
eingabe der Funktionen

F1 @ Ermittlungsmodus wihlen

F4 : Hdufigkeiten der Fundstellen

FS : Index Verzeichnis

F6 : Neuen Index setzten

F? : Datei aus ermittelter Liste lesen [Ctrl+F1]

[Alt+F1]
[Al1t+F3]

Bild 1: Durch geschickte Eingrenzung wird die richtige

Bibelstelle ermittelt

Bild 2: Die Meniis benennen zu den einzelnen Funktionen

die zeitsparenden Tastenkombinationen

6'91 PCpur 81




TOP-SOFTWARE mit professionellem
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ldufig teuer sein! Testen Sie uns! Wir bieten
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PD- und SHAREWARE-Programme zum ver-
bliiffenden Preis! Mit riesigem Leistungsplus!
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Fur Einzeldisketten im Format 3 1/2 pro Disk je DM 2,00 Aufpreis. Bei
PAKET-Angeboten (Best.-Nr. AP-.. ) gelten die dort eils an; ngel_m

11 Wir pro l\eferlmg bei Bunknmmgser
oM 4 bei
nen Preise. K

méchtigung DM 250, Vurausknssn <
Nachnahme DM 6,00. 1t

Ab sofort bieten wir Int 1. in enger Zusammenar-
beit mit uns Ladengesch: ndll Ladenahlnl!nngnn unter dem einheit-
lichen Namen »PEARL AGENC\‘ SHARE SHOP« zu eréffnen und zu be-
treiben. [ G eigzn. Neben PD- / Shar-
en wurden pmswenc PC Zuhehoramkcl

PEARL AGENCY SHARE SHOPS
Hindenburgstr. 44 . 7300 Esslingen
Tel. (0711) 3169784 - Fax (0711) 3169786
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Achtung PD- und SHAREWAREAUTOREN!

Wir suchen stindig dberdurchschnittlich gute und neue PC-Software. *
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Bestellannahme
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3 (07634) 69018
Fax (076 34) 68 67

.| Pearl Qgency
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— Bestellannahme —
Hauptstr. 29h

Technische Service-Hotline
Tgl. 8-16 Uhr, Di.+ Do. zusitzl. 18-20 Uhr

a (07634) 690 25

Hier beantworten Ihnen unsere EDV-Fachleute
kostenlos Fragen rund um Hard- und Software




In den Autorengesprichen erldutern
qualifizierte Fachautoren ihre Ideen
zu aktuellen Biichern. Um die Spon-
tanitdt der Antworten zu gewihrlei-
sten, werden die Interviews grund-
satzlich telefonisch durchgefiihrt.
Der Autor weifl zwar in Grundziigen,
um welche Themenbereiche es bei
dem Interview geht, die Fragestel-
lungen sind ihm aber vorher noch
nicht bekannt. Das Gesprich mit
Elke Hermanowski (E.H.) fiir PCpur
fithrte Holger Lakies.

PCpur: Als Sie zur Programmiererin
ausgebildet wurden, haben Sie si-
cher kaum damit gerechnet, spéter
einmal Projektmanagerin fiir Com-
puterbiicher zu sein. Mit welchen
Tatigkeitsvorstellungen  entschlos-
sen Sie sich zu einer Programmier-
ausbildung?

E.H.: Der Betrieb meines Vaters in
der Computerbranche war aus-
schlaggebend fiir diese Berufswahl.
Dadurch beschdftigte ich mich
schon frithzeitig mit Computern und
wurde so auf diesen Beruf aufmerk-
sam. Ich machte dann eine Ausbil-
dung zur Programmiererin und ar-
beitete mit verschiedenen Program-
miersprachen. Zusctzlich beschdf-
tigte ich mich mit der Textverarbei-
tung Word und diversen anderen
Standardprogrammen.

PCpur: Entspricht Ihre jetzige Tétig-
keit als Projektmanagerin und Buch-
autorin Thren beruflichen Wunsch-
trdumen, oder kéinnten Sie sich auch
eine andere Tétigkeit im Zusammen-
hang mit Computern vorstellen, die
Sie gerne einmal praktizieren
wiirden?

E.H.: Grundsdtzlich entspricht diese
interessante Titigkeit schon meinen
Vorstellungen. Es gibt auch andere
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Bereiche, die mich interessieren,
aber es sollte immer in der Richtung
meiner jetzigen Arbeit liegen und
eine organisatorische Tdtigkeit im
Umgang mit Computern sein, bei
der ich mit vielen verschiedenen
Menschen in Kontakt komme.

PCpur: Sie haben mafigeblich an der
Entwicklung des Quickstart-Projekts
mitgewirkt. Was brachte Sie auf die
Idee, eine derartige Buchreihe zu
entwickeln?

E.H.: Diese Buchreihe habe ich ge-
meinsam mit meinem Kollegen Ralf
Lieder entwickelt. Das ging eigent-
lich sehr schnell; wir haben uns
uberlegt, ein Buchkonzept zu ent-
wickeln, das jemandem die Még-
lichkeit gibt, in kiirzester Zeit ein
Standardprogramm zu verstehen
und anwenden zu kénnen. Daher
haben wir auch den Aufbau in zwan-
zig Schritten mit Zeitangaben ge-
wiihlt, damit der Leser schnell sieht,
wieviel Zeit er fiir die Bearbeitung
bendtigt.

PCpur: Welche Hilfen bietet ein
Quickstart-Buch einem Anwender,
die er nicht im offiziellen Pro-
grammhandbuch oder den Online-
Hilfen des Programms findet?

E.H.: Das Konzept ist so aufgebaut,
dafi der Anwender schnell in das
Programm kommt. Es ist iibersicht-
lich. Die Struktur des Konzepts ist
sehr leicht erkennbar. Das Inhalts-
verzeichnis ist iibersichtlich, und
wir haben mit Icons und Margina-
lien gearbeitet, die auf wichtige In-
formationen hinweisen. Handbii-
cher sind dagegen oft sehr umfang-
reich.

PCpur: Schreiben Sie Thre Quick-
start-Biicher, weil Thnen das Schrei-
ben Spafl macht oder um zu bewei-

sen, dafl Sie ein derartiges Projekt
nicht nur vom Schreibtisch aus ent-
wickeln und betreuen kénnen, son-
dern in der Lage sind, es selbst er-
folgreich in die Praxis umzusetzen?

E.H.: Ich glaube, es ist beides. Ein-
mal habe ich anhand eines Kon-
zepts, das ich selbst entwickelt habe,
die Gewifheit, daff es zu realisieren
ist und wie schnell es realisierbar
ist. Das waren also diese zwei Punk-
te: einmal festzustellen, ob es klappt
bei mir und den Autoren, und zum
anderen auch, weil es mir Spaf
macht, ein Buch zu schreiben.

PCpur: Mittlerweile gibt jeder Fach-
verlag, der etwas auf sich halt, An-
leitungsreferenzen zu bekannten
Softwareprodukten heraus. Auf die
Frage, ob hier nicht auch mit den Be-
sitzern illegaler Programmkopien
als potentieller Zielgruppe geliebiu-
gelt wird, reagieren die offiziellen
Sprecher der Verlage in der Regel so,
als wiirde Thnen ein unanstéindiges
Angebot gemacht. Was sagen Sie zu
der Behauptung, daf preiswerte und
gut durchdachte Programmanleitun-
gen willkommene Objekte fiir den
Biicherschrank des unrechtméfligen
Programmbenutzers ohne Handbii-
cher sind?

E.H.: Grundsdtzlich bemiithen wir
uns, Biicher zu machen, die wesent-
lich mehr bieten als ein Handbuch.
Dafl wir das kénnen, haben wir
schon oft genug bewiesen. Wenn sich
ein Schwarzkopierer so ein Buch
kauft, dann kann ich das nicht ver-
hindern, das ist schon klar. Wir wol-
len dem Anwender die Méglichkeit
bieten, sich mehr Informationen zu
holen - und das schneller und ein-
facher als mit dem Handbuch. Ich
sehe es sogar so, daf der Verkauf von



Software mit einem Buch unterstiitzt
werden kann. So hat der Hersteller
durch héhere Verkaufszahlen auch
etwas davon.

PCpur: Haben Sie fiir Thre Buchpro-
jekte einen festen Autorenstamm,
oder kann sich jeder PC-Anwender,
der meint, eine gute Buchidee zu ha-
ben, an Sie wenden?

E.H.: Grundsitzlich haben wir einen
Autorenstamm, auf den wir uns ver-
lassen kénnen und von dem wir im-
mer wieder Projekte realisieren las-
sen. Es kann sich aber jeder Autor an
uns wenden, der ein gutes Buchpro-
jekt hat. Wir sind da immer sehr auf-
geschlossen und freuen uns iiber
jede gute Buchidee. Wenn wir der
Meinung sind, daff sich das Buch
vermarkten ldfit, dann wird das Kon-
zept in einem ausfithrlichen Ge-
sprdch mit dem jeweiligen Autor am
liebsten vor Ort gekliirt.

PCpur: Was wiirden Sie einem Com-
puterspezialisten raten, der eine
gute Idee fiir ein Buchprojekt hat,
das er auch in allen Einzelheiten
darlegt und mit allen wesentlichen
Fakten versehen kann, dem aber der
Mut fehlt?

E.H.: Der sollte sich an unseren Ver-
lag wenden und mit uns ein Ge-
sprdch fithren. Ich denke, daff man
jemandem dadurch die Hilfe geben
kann, sich zu trauen und damit ein-
zusteigen.

PCpur: Wie wiirden diese Hilfen
aussehen?

E.H.: Ich wiirde erst einmal mit dem
Interessenten das Konzept durch-
sprechen. Wenn es mir gefllt, wiir-
de ich ihm zuerst einige von unseren
Biichern an die Hand geben, damit
er sich anschauen kann, wie Biicher
realisiert werden sollen. Dann ha-

ben wir auch Unterstiitzung durch
entsprechende  Druckformatvorla-
gen. Unsere Biicher werden nach ei-
nem Reihenkonzept herausgegeben,
dadurch hat der Autor einen Leitfa-
den zum Buchaufbau, an den er sich
halten kann.

PCpur: Wie sind die Verdienstchan-
cen fiir jemanden, der ein Buch
schreibt?

E.H.: Das ist sehr unterschiedlich,
da es themenabhdngig ist. Das héngt
auch von den Verkaufszahlen der be-
treffenden Software ab. Es spielt
auch eine Rolle, wie lange diese
Software schon auf dem Markt ist.
Die Frage ldafit sich nicht pauschal
beantworten. Wenn die Software gut
verkauft wird, dann lift sich das
Buch in der Regel auch gut verkau-
fen. (Anmerkung der Redaktion:
Buchautoren sind prozentual am
Buchumsatz beteiligt).

PCpur: Beschiftigen Sie sich in Th-
rer Freizeit auch mit Computern,
oder haben Sie Freizeitinteressen,
die Thnen Abstand von der berufli-
chen Titigkeit mit dem PC ver-
schaffen?

E.H.: Ich sitze abends oder am Wo-
chenende oft am Computer und be-
schdftige mich mit Programmen -
auch mit denen, die mit meinem di-
rekten Arbeitsbereich nichts zu tun
haben, zum Beispiel mit Scanner-
software und dhnlichem. Ich habe
aber auch andere Interessen. Dazu
gehoren sportliche Aktivitdten, wie
Badminton oder auch Schwimmen.
Ich lege sehr viel Wert darauf, daf§
man sich neben einem Job im EDV-
Bereich, also iiberwiegend Biirotd-
tigkeit, durch sportliche Aktivitdten
fit hdlt.

Elke Hermanowski - Fachautorin

mit Background

Unter den Fachautoren in der PC-
Szene sind Frauen nur sehr spérlich
vertreten, und unter den gelernten
Computerspezialisten machen sich
Frauen noch rarer. Elke Hermanowski
vereinigt gleich zwei dieser seltenen
Eigenschaften, denn sie ist nicht nur
Fachautorin, sondern auch ausgebil-
detete Programmiererin. Inzwischen
betreut die vielseitige PC-Spezialistin
als Projektmanagerin im SYBEX-Ver-
lag Buchprojekte der Bereiche Text-
verarbeitung, Desktop Publishing und
Datenbanken.

PCpur: Welche Buchprojekte wiir-
den Sie sich fiir die nichste Zukunft
wiinschen?

E.H.: Ich wiirde mir grundsdtzlich
wiinschen, daff Autoren mehr mit ei-
genen Ideen kommen. Ich habe
manchmal den Eindruck, die Auto-
ren melden sich bei uns mit der Vor-
stellung “Ich kenne mich mit einem
Programm gut aus, welches Buch
soll ich jetzt schreiben?“ Neben den
Themenvorschldgen sollten auch
Vorschldge fiir die Buchgestaltung
im Layoutbereich gemacht werden.
Ich mdchte einfach, daf ein Autor,
der sich mit einem Thema gut aus-
kennt, nicht nur erwartet, daf er von
uns ein entsprechendes Reihenkon-
zept vorgelegt bekommt, sondern
daf er auch etwas Eigenes einbringt,
sowohl layoutmdfig als auch vom
Konzept her. Weil ich denke, daf den
Programmen unter Windows die Zu-
kunft gehért, wiinsche ich mir dazu
mehr Biicher und mehr Autoren.

PCpur: Frau Hermanowski, wir dan-
ken Thnen fir dieses Gesprich und
wiinschen Thnen viele Kontakte mit
interessanten Fachautoren. (bn)
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Word 5.5 fiir
Einsteiger

Helmut Tornsdorf/
Manfred Tornsdorf
Verlag Data Becker
Diisseldorf 1991
405 Seiten

Preis: 49, - DM
ISBN: 3-89011-382-6

Einsteiger kapitulieren be-
kanntlich vor dem Ange-
botsdickicht der Textverar-
beitungen. Die Namen der
geldufigsten, sprich markt-
beherrschenden Programme
schwirren in ihren Kopfen
als leere Hiilsen herum.
Word, eine der leistungsfi-
higsten Textverarbeitungen
auf dem Markt, hat dabei
den Ruf, nicht gerade eine
der unkompliziertesten zu
sein. d

Das Autorenteam Tornsdorf
stellt unter diesem Aspekt
die neueste ‘Version von
Word 5.5 vor. Von der ersten
Benutzung des Programms
bis hin zur Textgestaltung
mit Grafiken und Druckfor-
matvorlagen - das sind The-
men, die Word-Einsteiger
interessieren und die hier
ausfithrlich und leicht ver-
stindlich erkldrt werden.
Praktische Beispiele, jeweils
am Anfang der Kapitel, sol-
len dabei.den Einstieg er-
leichtern. Die schnelle und
effektive Einarbeitung soll
dem Anwender eine klare
Leitlinie vorgeben, damit er
nicht gleich zu Anfang von
der Fiille der Moglichkeiten
erschlagen wird.

So fingt denn auch die Lek-
tiire wirklich bei A an, das
heifit, Kapitel 1 (“Der erste
Text“) geht auf Leser ein, die
das erste Mal einen Text mit
einem PC schreiben wollen.
Weiter geht es iiber Text be-
arbeiten, verindern und ge-
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stalten bis schlieBlich hin
zur Erstellung von Druckfor-
matvorlagen und Einbinden
von Grafiken. Kapitel wie
Arbeit mit der Maus, Opti-
mierung der Textbearbei-
tung oder auch nachtriigli-
che Textbearbeitung mit
Word 5.5 wenden sich an
den fortgeschrittenen Ein-
steiger.

Das Thema Ausblicke -
Word fiir Autoren, Word ge-
schiftlich - wird nur kurz
angerissen;  dahingehend
Interessierte miifiten sich
damit gesondert auseinan-
dersetzen.

DATA BECKER

Daf} sich ein so vielfiltiges
(Profi-)Programm nicht un-
ter 405 Seiten befriedigend
erldutern 143, ist sicherlich
nachvollziehbar. Sollte der
Umfang auch zunichst ein
wenig abschrecken - An-
fainger haben hier den ad-
dquaten Begleittext fiir das
Geduldsspiel der Einstiegs-
arbeit bis hin zur Perfektion
vorliegen. Die Kapitel sind
in klare, knappe Abschnitte
mit Zwischentiteln iiber-
sichtlich unterteilt, so daf}
die Leseiibung nicht zur Tor-
tur wird. Erwiihnenswert ist
in diesem Zusammenhang,

Aus einer Flut von lesenswerten Biichern
zum Thema Computer haben wir auch in die-
sem Monat wieder fiir Sie die interessante-

sten herausgesucht.

daf} die Autoren sich bemii-
hen, ihre’ “Schiiler” bei der
Stange zu halten, damit sie
den fiir sie perséinlich best-
moglichen Standard erzie-
len. Ergdnzend zu der de-
taillierten Vermittlung von
spezifischen  Textverarbei-
tungskenntnissen wird des-
wegen auch auf praktische
Beispiele in bezug auf die
richtige Form der Texterstel-
lung (Vorgaben zum Norm-
brief) Wert gelegt.

Die Praxis zeigt oft genug,
dafl Anwender speziell im
Bereich der Textverarbei-
tung auf einem ganz be-
stimmten Level halt ma-
chen, ihr Programm nur zu
vielleicht 25 Prozent ausnut-
zen. Dieses Lehrbuch kann
fiir diesen Fall eine echte
Anregung zu Fortsetzungs-
kursen am eigenen Schreib-
tisch sein. Aber selbstver-
stindlich ist das eine Frage
des individuellen An-
spruchs. Da die Aufteilung
der Kapitel gut durchdacht
ist, scheint auch der Quer-
einstieg in ganz bestimmte
Losungsbereiche  einfach
moglich, ohne dafl man
iiber ein “A-bis-Z-Wissen*
verfiigen muf.
Abschlieflend bleibt anzu-
merken, daf das Buch rund-
um hilt, was der Titel ver-
spricht. Die Autoren wissen
aus eigener Erfahrung sehr
genau um die Leiden eines
Einsteigers und scheinen sie
tatsdchlich nicht vergessen
zu haben. Dies ist eine gute
Basis, um dem gesetzten An-
spruch gerecht zu werden.
Die Lektiire ist didaktisch so
aufgebaut, dafd man sich zu-
nichst einmal ohne Stirn-
runzeln in WORD 5.5 einle-
sen kann. Ansonsten ist der
Platz des Buches neben dem
eingeschalteten PC - als di-
rektes  weisungsgebendes
Nachschlagewerk mit dar-

iiber hinaus wirksamer Kon-
trollfunktion.

(st)

Das Lucasfilm
Games Buch

Rainer Babiel/Patrick Woytal
Sybex-Verlag

Diisseldorf 1991

227 Seiten (mit Diskette!)
Preis: 29,80 DM

ISBN 3-88745-883-4

Der Titel 1d3t keine Zweifel
aufkommen. Hier liegt uns
ein Buch fiir die Fans von
Lucasfilm-Spielen vor. Ein
unbedingtes Muf} fiir die Be-
sessenen, die mehr oder
minder wissen, was sie tun:
Néamlich mit den Produkten
dieser kalifornischen Soft-
wareschmiede, die mit Aus-
zeichnungen nur so iiber-
hduft werden, ihre Freizeit
zu verspielen.

Was soll nun so ein Pro-
grammfithrer?

Er will all denen helfen, die
beim Spielen Probleme ha-
ben oder einfach mehr {iber
die Programme dieses Hau-
ses wissen mdichten. Dabei
beschriinken sich die Auto-
ren allerdings auf die
Adventures von Lucasfilm
Games, um den Rahmen des
Buches nicht zu sprengen.
Wir begegnen also Indiana
Jones oder Zak McKracken
als Kapitelhelden. Neben ih-
nen werden in den insge-
samt neun Sektionen des
Buches unter anderem noch
die Spiele Maniac Mansion,
Loom und Monkey Island
ausfithrlich abgehandelt.
Eine Einfithrung in die Lu-
casfilm-Geschichte darf na-
tirlich zur einfithrenden
“Bauchbepinselung® nicht
fehlen. Die Multi-Unterhal-
tungsfabrik, die es ausge-



ekture

zeichnet versteht, ihre Film-
erfolge auch auf dem Soft-
waremarkt gekonnt abzuset-
zen, wird mit ihrer Devise -
High Tech fiir High Quality
- vorgestellt. Die eigens
entwickelte Programmier-
sprache Scumm ist der Ga-
rant dafiir, da} der Spieler-
gemeinde perfekte interakti-
ve Filme, in die man selbst
eingreifen kann, prisentiert
werden. Was nichts anderes
bedeutet, als daf} etwas von
der schon klassisch legendi-
ren Faszination der Lucas-
filme auf den PC-Monitor
transferiert wird, bei der die
[llusion die entscheidende
Rolle spielt.

BUCH

L]

SYBEX I}

So liest man sich auch in die
Spielebeschreibungen wie
in ein Drehbuch ein. Auf der
Aktionsebene gibt der Held
(in Ichform) den Ton an. Der
Leser verfolgt seine Erleb-
nisse so unmittelbar wie am
Bildschirm. In einem Fra-
genkatalog werden die Lo-
sungswege vorgegeben. Im
Anschlufl daran kldrt eine
Objektliste  beispielsweise
tiber Fundort, Gegenstand
und Funktion auf. Mit die-
sem Trainingsprogramm
wird sicher schnell ein neu-
er Lucasfilm-Spielexperte
geboren.

Wihrend das Script den Ak-
teuren gute Dienste leistet,
hat der Leser an den zumeist
einténig dunklen, kontrast-
losen Abbildungen der Sze-
nerien keinen Spaf). Sie las-
sen nur erahnen, was bei
den Fans auf dem Monitor
abgehen kann. Nur kurz -
sozusagen als Zugabe -
werden die Flugsimulatoren
(wie Battlehawks 1942), die
nach den erfolgreich ver-

kauften Schiffs-Simulatio-
nen in die Programmpalette
aufgenommen wurden, und
andere Spiele aus der Lucas-
Traumfabrik angesprochen.
Bei letzteren handelt es sich
beispielsweise um die ac-
tionreiche, kriegerische 3D-
Simulation Rescue on Frac-
talus, den Hochgeschwin-
digkeits-Fufiball Ballblazer
aus der 3D-Perspektive und
das Fantasy-Spiel um Mon-
ster, Kobolde und Drachen
The Eidolon. Dieser Anhang
scheint nichts weiter als ein
Appetithdppchen fiir die
nimmermiiden Spielefreaks
Zu sein.

Schlagen wir am Ende eine
Briicke hin zum Anfang: Das
Lucasfilm Games Buch ist
als Pflichtlektiire fiir alle
Fans der kalifornischen Soft-
warefirma konzipiert.

(st)

dBase IV, Version 1.1
Starthilfen

Rudi Kost/Josef Steiner/
Robert Valentin (Herausgeber)
Verlag Markt&Technik

Haar bei Miinchen 1991

Preis: 39,90 DM

ISBN: 3-89090-990-6

Im Rahmen der neuen Reihe
“So geht’s! Losungen fiir
Anwender* bietet der Verlag
Markt&Technik jetzt den
Band “dBase IV, Version 1.1
- Starthilfen® an. Schon
das ungewthnliche Format
und die einheitliche Text-
Grafik-Gestaltung im Mehr-
farbdruck lassen vermuten,
dafl man sich bei der Kon-
zeption dieser Reihe den
Kopf der Leser zerbrochen
hat, um - wie es in der Ein-
leitung heifit - die Probleme
des “sprichwortlich blutigen
Anfingers® schnell zu 16-
sen. Der Grundgedanke
kénnte denn auch sein:
“Lerne beim Arbeiten, aber
tue es mit Freude®.

Dieser sehr handliche Band
bietet neben jeder Textseite
eine ganze Seite mit der gra-
fischen Aufbereitung des
Problems oder der Losung
der gerade behandelten Auf-
gabenstellung in Form von
Bildschirmabdrucken, Ta-
bellen und Zeichnungen,
die so manche Erlduterung
iiberfliissig machen. Beim
Lesen des Inhaltsverzeich-

nisses stellt sich nicht so
sehr die Frage - wie bei so
vielen sogenannten Einstei-
gerbiichern - “Wie schaffe
ich das alles?“, sondern dem
Leser leuchtet ein: “Ach, so
geht’s!“

__VERSION 1.1
STARTHILFEN

5 S
——E

o Bt
Jee Strimer
Rebert Vaiertn

Markt&Technik

Neben informativen Exkur-
sen in die Welt der Daten
und Dateien allgemeiner Art
ist immer wieder die kon-
krete Arbeit mit dem Pro-
gramm, zundchst mit der
Mentioberfldche, gegen Ende
des Bandes aber auch mit
dem dBase-Befehlspunkt,
das zentrale Thema.

Immer wiederkehrende
Gliederungselemente  wie
“Was ist zu tun, Vorberei-
tung, Ausfithrung, Ergebnis,
Ideen” fithren den Daten-
bank- und dBase-Novizen
auf geradem Weg zur siche-
ren Losung von Aufgaben
und lassen Probleme erst gar
nicht entstehen.

Die Herausgeber Rudi Kost,
Josef Steiner und Robert Va-
lentin, im Vorwort als quali-
fizierte Experten ausgewie-
sen, zeigen dem Einsteiger
unter eingdngigen und
manchmal schon an Gedich-
te erinnernden Uberschrif-
ten den Werdegang einer Da-
tenbank: von der Planung
bis zum Ausdruck, wie man
sie anlegt, verwaltet und sor-
tiert, Daten im- und expor-
tiert, Abfragen und Masken
erstellt. Dabei wird jeder
Schritt minutios erldutert —
oder, wenn Dinge betroffen
sind, die nicht in den Pro-
blemkreis des Buches geho-
ren, auf andere Verdffentli-
chungen des Verlags ver-
wiesen.

Im letzten Kapitel geben die
Autoren dann noch einen

Ausblick auf die dBase-Be-
fehlssprache, die dann aber
zentrales Thema eines wei-
teren Bandes der So-
geht’s-Reihe ist, eines soge-
nannten  Anwendungsbu-
ches aus der gleichen Reihe,
von den gleichen Herausge-
bern. Wer also in dBase IV,
Version 1.1, zum durchaus
moderaten Preis von 39,90
DM einsteigen will - so
geht’s! ’
(Hubertus Van Megen/rk)

Auflerdem sind neu
erschienen:

Michael Horsch:
Quickstart Virenschutz
Diisseldorf 1991
Sybex-Verlag

160 Seiten

ISBN 3-88745-811-7
19,80 DM

Georg Weiherer (Hrsg.):
Batch-Programmierung entritselt
Miinchen 1991

Systhema Verlag

154 Seiten

ISBN 3-89390-359-3

29,80 DM

Georg Weiherer (Hrsg.):
Autoexec.bat  und
entritselt

Miinchen 1991
Systhema-Verlag

188 Seiten

ISBN 3-89390-358-5
29,80 DM

Config.sys |

Rolf Herzog:

Das grofie Buch zu dBase IV 1.1
Diisseldorf 1991

Verlag Data Becker

831 Seiten (mit Diskette)

ISBN 3-89011-299-4

79,- DM

Reinhard Gloggengiefer:
WordPerfect 5.1 - Die perfekt
Textverarbeitung

Bonn, Miinchen, Reading, Mass
(u.a.) 1991

Verlag Addison-Wesley

724 Seiten

ISBN 3-89319-256-9

79,- DM

Ralf Burger:

Das grofie Datenschutz-Paket
Diisseldorf 1990

Verlag Data Becker

122 Seiten (mit Diskette)
ISBN 3-89011-803-8

99, - DM

Udo Schmidt

Die neue Version

Norton Utilities 5.0 deutsch
Miinchen 1991

Verlag Markt&Technik

110 Seiten

ISBN 3-87791-041-6

19,80 DM
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eseprobe

A[\ dieser Stelle méchten wir lhnen jeden Monat eine Seite aus einem der hier besprochenen
Blicher vorstellen. Wir glauben, daB dies einen besseren Eindruck vermittelt als viele Worte.

So geht’s: Die erste Datenbank
“

Vorbereitung

1. Im Regiezentrum befindet
sich die Markierung in der Spalte
»dB-Dateien« auf »<neu>«. Driik-
ken Sie [—].

dBase schaltet weiter zum Struktur-
bildschirm, wo das Datensatzfor-
mat definiert werden muR.

2. In der Spalte »Feldname«
blinkt der Cursor. Schreiben Sie:
Vorname

Das ist der Name fiir unser erstes
Feld. Wie Sie sogleich bemerken,
ist es vollig gleichgiiltig, ob Sie
grol3 oder klein schreiben. dBase
setzt alles in GroRbuchstaben um.

3. Driicken Sie —).

Der Cursor springt in die zweite
Spalte »Feldtyp«.

4. Driicken Sie mehrmals die
Leertaste.

Auf diese Weise wiihlen Sie den
Feldtyp. Sie sehen, daR bei man-
chen Felder automatisch die Feld-
linge in der ndchsten Spalte vorge-
geben wird.

5. Driicken Sie 7.

Den Feldtyp kann man auch mit
einem Codebuchstaben zuweisen
(siehe Tabelle auf Seite 38).Der
Feldtyp ist festgelegt, weiter geht's
zur ndchsten Spalte.

6. Tragen Sie als Lange fiir das
Vornamen-Feld 10 ein und quittie-
ren Sie wiederum mit —|.

Diesmal wird die nédchste Spalte,
»Dez«, iibersprungen: Dezimalstel-
len gibt es bei einem Zeichen-Feld
nicht. Der Cursor steht jetzt in der
letzten Spalte » Index«.

7. Belassen Sie die Vorgabe »N«
i_m Index-Feld und driicken Sie

Bereits bei der Festlegung der Da-
tenbanlkstruktur kann man Felder
fiir den Index bestimmen. Wir be-

handeln das Thema im Kapitel »Da-

ten einsehen und ordnen« .

Die Definition des ersten Feldes ist
damit abgeschlossen, das zweite
Feld wartet.

8. Definieren Sie bitte auch die
restlichen Felder so, wie es in der
unteren Abbildung gezeigt wird.

Wenn Sie das sechste Feld definiert
haben und wie gewohnt in der letz-
ten, der Index-Spalte, [ driicken,
wird automatisch ein neues, leeres
Feld bereitgestellt. Belassen Sie das
mal so, wie es ist, und gehen Sie
bitte zur néichsten Ubung weiter.

Sie sollten dBase IV vom Verzeich-
nis START aus aufgerufen haben,
wie das auf Seite 27 beschrieben ist.

| Ausfithrung

Die Definition des ersten Feldes
wird in allen Einzelheiten beschrie-

| ben. Die restlichen fiinf Felder sol-
len Sie dann selber erzeugen.

| Ergebnis

Die Datenbank wird nur aus Zei-
| chen-Feldern bestehen, andere
| Feldtypen kommen (vorerst) nicht
| zZum Zuge.

Bitte fahren Sie unmittelbar mit
der nidchsten Ubung fort. Denn die
Datensatzstruktur ist jetzt noch
nicht gespeichert. Ein Stromausfall
oder das Abschalten des Compu-
ters wiirden deshalb Ihre bisherige
Arbeit zunichte machen.
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Ideen

| Die Struktur dieser Datenbank be-
rlicksichtigt die Minimalerforder-

| nisse, die an eine Adrelverwaltung
gestellt werden. Sie werden im Ka-
pitel »Ein Tag im Leben einer Da-
tenbank« erfahren, wie man weite-
re Felder an- oder einfiigen kann,
so dal! Sie diese Beispieldatenbank
so dndern kénnen, wie es lhren Be-
dirfnissen entspricht.

Im Menii LAvyouT konnen sie
sich mit DRUCKEN DES DATENSATZ.-
FORMATS - nun ja, eben dieses druk-
ken lassen. Zum Beispiel, damit
Sie wissen, wie grol} die einzelnen
Felder sind. Wenn es nicht klappt,
lesen Sie bitte erst im Kapitel »Wo-
hin mit den Daten?« nach, wie
man den Drucker richtig einstellt.

; 41

Die abgebildete Seite stammt aus dem Buch “dBase IV — Version 1.1 - Starthilfen” und zeigt, wie sich eine Datenbank anlegen l4B8t. Der Abdruck erfolgt
mit freundlicher Genehmigung des Verlags Markt&Technik.
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Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum

Stark im Druck

GEDDY: CAD fiir Profis zu einem

glinstigen Preis

Computer Aided Design, also das computerunterstiitzte
Konstruieren und Zeichnen, ist nicht nur fiir Ingenieure
interessant. Wir testen ein CAD-Programm.

E ine inzwischen uniiber-
schaubare Flut von CAD-
Programmen ist auf dem Markt. Die
genauere Analyse des Angebots
zeigt, dall die CAD-Programme in
drei Gruppen unterteilt werden kon-
nen: in Billig-CAD fiir Anfédnger (oft
als Public Domain), ein breites “Mit-
telfeld” (CAD fiir professionelle und
semiprofessionelle Anwendung)
und schliefflich in Software der Ka-
tegorie “5000 Mark aufwirts®. Die
Rede ist hier nur von CAD, also Com-
puter Aided Design, nicht von Mal-
oder DTP-Programmen.

Interessant sind vor allem die CAD-
Pakete des oben genannten “Mittel-
felds”, bieten sie doch echte Kon-
struktionshilfen fiir die Erstellung
technischer Zeichnungen zu an-
nehmbaren Preisen. Bei genauerem
Studium des Marktes stofit man ab
und zu auf echte Bonbons: GEDDY-
CAD ist ein solches Programm.
GEDDY-CAD wurde zunédchst zum
Entwurf von Schaltpldnen und Lei-

terplatten-Layouts entwickelt, dhn-
lich wie einige andere Programme in
dieser Preisklasse. Aufgrund seiner
allgemein gehaltenen Funktionen ist
es jedoch moglich, jede Art von
Zeichnung und Grafik zu erstellen
und zu editieren. Damit ist das Pro-
gramm universell einsetzbar.

Praxisnahe Entwicklung
des Programms

Was unterscheidet GEDDY-CAD von
seinen Mitkonkurrenten? Zuniichst
einmal seine Praxisndhe. Das Pro-
gramm ist ein Produkt aus einer
sechsjdhrigen Entwicklung und ent-
sprechend ausgereift. Beim Arbeiten
mit diesem hervorragenden Werk-
zeug merkt man gleich, daf} die Ent-
wicklung aus der Praxis heraus er-
folgte — und nicht mit einem Seiten-
blick auf AUTOCAD versucht wur-
de, dieses lediglich zu kopieren.

GEDDY-CAD gibt es inzwischen in
der Version 5.0, in der unter anderem

GEDDY—CAD

auch Anregungen vieler Anwender
beriicksichtigt wurden. Die Bedie-
nungsfreundlichkeit und gute Doku-
mentation des Programms sind
wichtige Bewertungspunkte. Noch
bedeutsamer ist aber das Ergebnis,
welches letztlich auf dem Papier er-
scheint: Und genau hier liegt die
Starke von GEDDY-CAD. Die positi-
ven Eindriicke beim ersten Arbeiten
am Bildschirm werden bei der Aus-
gabe auf Plotter oder Drueker noch
gesteigert. GEDDY-CAD holt die letz-
ten Reserven aus dem Drucker oder
dem Plotter heraus.

Praktisch kann das so aussehen:
Eine Zeichnung wird am Bildschirm
erstellt und beispielsweise auf ei-
nem 9-Nadel-Drucker ausgegeben.
Obwohl der 9-Nadel-Drucker sicher
nicht das Nonplusultra an Qualitit
erreichen kann, sollte man hier ru-
hig genau hinschauen: 1 Millimeter
hohe Schriften sind noch gut lesbar,
Linien sind in Tusche kaum besser
zu erzielen, und die Verzerrungsfrei-
heit ist bestechend. Die Qualitit der
Hardcopies wird auch einer wirk-
lich kritischen Uberpriifung (inklu-
sive Nachmessen) gerecht - und
das alles mit einem 9-Nadel-Drucker.
Die hier abgebildete Zeichnung wur-
den iibrigens mit einem 9-Nadel-
Drucker erstellt (siehe Abb.).

Merkmale von GEDDY-CAD

In GEDDY-CAD kann auf acht ver-
schiedenen Zeichenebenen gearbei-
tet werden. Dabei ist auch das Bear-
beiten sehr umfangreicher Zeich-
nungen moglich (maximal 32000
Einzelobjekte). Realisiert wird dies
durch eine virtuelle Speicherverwal-
tung. Die Nutzung einer RAM-Disk
wird unterstiitzt. Doch auch ohne
diese ist das Programm sehr schnell.
Zur Dokumentation der Geschwin-
digkeit wird die Zeit des Bildauf-
baus am Rande der Zeichenebene
mit protokolliert. Der Aufbau auch
von komplexen Zeichnungen liegt
meist im Bereich von wenigen Se-
kunden.

GEDDY-CAD verfiigt {iber eine kom-
fortable Bedienerfithrung durch eine
ausgefeilte Meniitechnik bei voller
Mausunterstiitzung. Die Komman-
doauswahl kann sowohl mit der
Maus als auch mit der Tastatur erfol-
gen. Die Auflésung der Zeichnung
ist frei wihlbar, ebenso die Aus-
schnitte. Hierbei helfen michtige
ZOOM- und PAN-Funktionen. Ein
Punktegitter und eine einstellbare
Rasterfunktion erleichtern das Ar-
beiten. Das Verschieben, Drehen,
Kopieren und Loschen einzelner
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EDDY-CAD

Zeichnungsteile ist ebenso selbstver-
stindlich wie das Vergrofiern, Ver-
kleinern und Spiegeln. Die Beschrif-
tung kann in beliebiger Orientierung
und Grofle erfolgen. Moglich sind
auch Spiegelschrift, Proportional-
schrift und Schmalschrift (sowie ei-
gene Zeichensitze).

Das Programm beherrscht die halb-
automatische Bemafiung und die au-
tomatische Schraffur beliebiger Fi-
guren sowie das Freihandzeichnen.
Automatisches Runden und Fasen
von Ecken gehéren ebenso zu einem
echten CAD-Programm wie Kurven-
funktionen, also Glitten durch die
Spline- oder Bézier-Funktion.
GEDDY-CAD  beherrscht dariiber
hinaus michtige Befehle zur Kon-
struktion von Lot, Winkelhalbieren-
der, Mittelsenkrechter, Paralleler,
Tangente, Polarer, Kreis-Bogen
durch drei Punkte, FaBkreis und Be-
rithrkreis. Mit anderen Worten, GED-
DY-CAD beherrscht das Vokabular

eines professionellen CAD-Pro-
gramms, und das perfekt und umfas-
send.

Plotter- und Druckerausgabe

Nicht nur die Besitzer von Laser-
* druckern und Prizisionsplottern
kommen hier auf ihre Kosten: Einfa-
che Matrixdrucker liefern ebenso re-
profdhige und qualitativ hochwerti-
ge Zeichnungen. Ein Verschieben
der Zeichnung ist ebenso méglich
wie die Auswahl eines Fensters und
die Wahl des Mafstabs. Die Zeich-

verschiedene Zeichenstifte
Plotter) zugeordnet werden. Die
Plotterausgabe ist zudem optimiert,
das heifit, es ist kein unnétiger Stift-
wechsel und unsinniges Positionie-
en des Plotters notwendig. Das Pro-
gramm arbeitet mit vier unterschied-
lichen Druck-Plott-Modi:

- Lbtstop-Modus: Die Lotaugen
werden aufgeweitet und ge-
schlossen.

- Bestiickungsmodus: Bei den Lot-
augen wird nur der Innenkreis
dargestellt.

- Testplott: Schnelle Ausgabe fiir
Kontrollzwecke, Flichen und
breite Linien werden nicht ge-
fiallt.

- Normalplott.

Alle notigen Einstellungen zum

Drucken oder Plotten kénnen in For-
matbibliotheken gespeichert und
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wieder aufgerufen werden. Dabei
wird eine Standardbibliothek (fiir
alle Zeichnungen verfiighar) und
eine der Zeichnung zugeordnete For-
matbibliothek verwaltet. Zur Abrun-
dung der leistungsstarken Druck-
und Plottroutinen bietet GEDDY-
CAD die Moglichkeit des Mix-
druckes.

Zeichensatze

Hierbei werden in einen mit einer
beliebigen Textverarbeitung erstell-
ten Text Zeichnungen eingebaut. So-
mit kénnen recht einfach Erldute-
rungstexte und Dokumentationen
mit Zeichnungen gemischt werden.
Zwar erhebt der Mixdruck mit GED-
DY-CAD nicht den Anspruch von
DTP-Programmen, jedoch wird so-

o Pc pur-Fachbegriffe

Beriihrkreis: Kreis, der eine Gerade
beriihrt.

Bézier-Funktion: Mathematisch
“geglittete” Kurve, bei der der An-
wender die einzelnen Punkte vorge-
ben kann (dhnlich wie bei der —
Spline-Funktion). Hier werden aber
manche Punkte nicht beriicksich-
tigt, um eine “geglittete” Kurve zu
erhalten.

dpi: dots per inch (Punkte pro Zoll).

EPS: Uber den normalen PostScript-
Zeichensatz herausgehender erwei-
terter Standardzeichensatz.

Fasen: Angeben eines Ausrun-
dungsfaktors. Ein Beispiel: Ein
Rechteck soll mit “runden Ecken®
versehen werden. Die Rundung wird
dann automatisch erstellt.

Faflkreis: Ein ausgeschnittener
Kreis, eine Mischung zwischen
Rechteck und Kreis. Ein Beispiel fiir
einen Fafikreis wire der Buchstabe
“p.

Grafik-Tablett: Peripheriegerit fiir
grafische Anwendungen auf Com-
putern, beispielsweise CAD.

Hardcopy: Eine Kopie des Bild-
schirminhalts, die auf einen Drucker
ausgegeben wird.

Lotaugen: Lotkranz um die Locher
fiir das Durchfithren der elektroni-
schen Kontakte (pins).

PAN-Funktion: Verschieben des Bild-
ausschnitts

Polare: Gerade, die parallel zur Tan-
gente durch den Mittelpunkt eines
Kreises verlduft.

Spline-Funktion: Alternative zum
Freihandzeichnen: das Zeichnen ei-
ner Kurve durch vom Anwender ge-
setzte Punkte.

gar der Seitenumbruch richtig ge-
handhabt. Schwachpunkt vieler
CAD-Programme dieser Preisklasse
sind die bereitgestellten Zeichenst-
ze. Auch hier diirfte GEDDY-CAD
Mafistibe setzen. Es stehen mehrere
Zeichensitze zur Verfiigung. Alle
Zeichensitze sind auch proportional
definiert. Im Zeichnungseditor kon-
nen zugleich zwei verschiedene
Schriftsitze verwendet werden. Je-
der Schriftsatz kann mit verschiede-
nen Schriftattributen  dargestellt
werden.

Folgende Attribute sind méglich:

- proportional (Buchstaben-Ab-
stinde von der Breite abhiingig)
- kursiv (Schrift wird um 15 Grad
geneigt)
- schmal (Schrift um 25%
schmaler)
- gespiegelt
Diese Schriftattribute kiinnen belie-
big kombiniert werden. Besonders
auffallend ist die gute Lesbarkeit der
Schriften in allen Gréfien ohne Ver-
lust eines d&sthetischen Schriftbil-
des. Mit einem im Lieferumfang ent-
haltenen Hilfsprogramm koénnen
auch eigene Zeichen erstellt und die
vorhandenen Zeichensitze modifi-
ziert werden. Dieses ist ein Mini-
CAD-Programm, speziell zum Ent-
werfen von Zeichensiitzen. Es ist voll
mausunterstiitzt und enthalt méchti-
ge Befehle zum Manipulieren der
Vektorschriftsitze. Proportional-
schriften werden automatisch er-
zeugt. Die sehr guten, bereits vor-
handenen Schriftsitze diirften das
Entwickeln eigener Schriftsitze je-
doch tiberfliissig machen.

Bohrprogramm und
Stiicklisten

Besonders fiir Entwickler von Leiter-
platten diirfte die Moglichkeit von
entscheidendem Vorteil sein, daf}
GEDDY eine Schnittstelle fiir CNC-
Bohrmaschinen besitzt. Bisher hat
der Leiterplattenhersteller manuell,
das heifit durch optisches Abtasten
der Vorlage, das Bohrprogramm fiir
seine CNC-Maschine erstellt. Ein
mithsamer und nicht ganz billiger
Vorgang. GEDDY erlaubt es, das
Bohrprogramm direkt aus der Zeich-
nungsdatei zu generieren.

Dazu gibt es einen Programmzusatz,
den GEDDY-Bohrprogramm-Genera-
tor. Der Generator sucht sich aus der
Zeichnung alle Lotaugen heraus und
ermittelt, welche Lotaugentypen
verwendet wurden. Jedem Létaugen-
typ wird ein Werkzeug zugeordnet.
Danach werden alle Bohrkoordina-
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ten der Lotaugen mit dem gleichen
Werkzeug entsprechend formatiert
und nach einer Wegminimierung
auf eine Textdatei ausgegeben.

Ein Programm zur Stiicklistenerzeu-
gung gehort auch zum Lieferum-
fang. Dieses Programm ermoglicht
es, Beschriftungen einer bestimmten
Zeichenebene oder Namen verwen-
deter Bibliothekszeichnungen in al-
phabetischer Reihenfolge sortiert
und gegebenenfalls abgezihlt aus
der fertigen Zeichnung herauszufil-
tern. Das Ergebnis steht dann als
Textdatei zur Verfiigung.

Hardwarevoraussetzungen

GEDDY-CAD ist auf allen IBM-kom-
patiblen PCs und PS/2-Rechnern
lauffdhig. Benotigt werden minde-
stens 512 KByte und eine Grafikkar-
te. Die Palette der unterstiitzten Gra-
fikkarten reicht von Hercules, diver-
sen EGA-, VGA-, MCGA- iiber die
Schneider-PC1512-EGA-Karte bis hin
zu Olivetti-M24 und ELAS-XXHR.
Eine Festplatte ist von groflem Vor-
teil, wenn auch nicht zwingend not-
wendig. Ein vorhandener Coprozes-
sor (8087/80287) wird unterstiitzt,
bringt allerdings nur bei der Aufbe-
reitung der Daten fiir die Druckaus-
gabe Geschwindigkeitsvorteile. MS-
DOS sollte mindestens in der Ver-
sion 3.0 vorhanden sein.

Eine Microsoft-kompatible Maus
wird ebenso unterstiitzt wie einige
Grafiktabletts. Zur Anpassung eines
Plotters stehen die gingigsten Trei-
ber im Installationsmenii zur Aus-
wahl, auflderdem ist der Plottertrei-
ber individuell installierbar, so daf}
nahezu jeder handelsiibliche Plotter
angeschlossen werden kann, bei-
spielsweise HP-GL, Roland, Seko-
nik, Mirwald, Watanable und so
weiter.

PostScript-Treiber

Es werden zur Zeit nur Nadeldrucker
unterstiitzt, die {iber einen EPSON-,
NEC- oder OKI-kompatiblen Grafik-
modus verfiigen (zirka 99 Prozent al-
ler handelsiiblichen Drucker). Dabei
werden die Drucker immer bis zu ih-
rer hochsten Auflosung unterstiitzt:
EPSON 216x120 dpi beziehungswei-
se 216x240 dpi (9 Nadeln),

EPSON 180x180 dpi beziehungswei-
se 360x180 dpi (24 Nadeln),

OKI 390-91 180x180 dpi beziehungs-
weise 360x360 dpi (24 Nadeln),
NEC P6/P7 180x180 dpi beziehungs-
weise 360x360 dpi (24 Nadeln).

Die Laserdruckerausgabe ist zur Zeit
nur auf HP-Laserjet-kompatiblen

Druckern  mog- =
lich. Die Aufls-
sung betrigt hier

S
maximal 300 dpi.
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ge Kommando-
sprache PostScript
hat sich als der
Grafikstandard
auf Laserdruckern und Satzbelich-
tern erwiesen. Diese Sprache ist be-
kanntlich ideal zur Ausgabe von
CAD-Zeichnungen geeignet und
wertet somit das sowieso schon sehr
leistungsfihige GEDDY-CAD zusiitz-
lich auf. Da GEDDY-CAD und Post-
Script auch Proportionalschriften
unterstiitzen, steht einem schénen
Schriftbild nichts im Wege. Es kon-
nen dabei sowohl die eingebauten
Fonts, wie Helvetica, Courier oder
AvantGarde, als auch die vom An-
wender generierten GEDDY-
CAD-Schriften mit beliebiger Skalie-
rung benutzt werden.

Ein eigenes Konvertierungspro-
gramm im Lieferumfang des Trei-
bers sorgt fiir eine optimale Anpas-
sung der CAD-Schriften an Post-
Script. Der ganze Schriftsatz wird
dabei automatisch nur einmal zum
Drucker iibertragen und steht dann
fiir das gesamte Dokument zur Verfii-
gung. So kann sich der Anwender
seine eigene PostScript-Schriftenbi-
bliothek erstellen. Die CAD-Zeich-
nungsdatei kann entweder direkt
konvertiert und zum Drucker ge-
schickt oder in eine Datei eingelesen
werden. Auch eine ausgewachsene,
generierte PostScript-Datei hat nur
ungefihr 60 KByte Linge und wird
in etwa 1,5 bis 2 Minuten iibertragen
und ausgedruckt, also recht schnell.
Die PostScript-Datei kann mit EPS-
Eigenschaften angelegt und bei-
spielsweise mit dem Ventura-Publi-
sher weiterverarbeitet werden.

Fazit

Wenn auch in den bisherigen Aus-
fihrungen ofter die Qualititen von
GEDDY-CAD in bezug auf die Még-
lichkeiten beim Leiterplatinenlayout

gute Ergebnisse

GEDDY-CAD erzielt schon mit einem 9-Nadel-Drucker sehr

gelobt wurden, so ist das Programm
ebenso uneingeschriinkt fiir die mei-
sten anderen Anwendungen zu emp-
fehlen, bei denen prizise technische
Zeichnungen komfortabel erstellt
werden sollen. In seiner Klasse lie-
fert GEDDY-CAD die qualitativ be-
sten Zeichnungen - auch auf einfa-
chen Ausgabegeriten. Das Pro-
gramm ist schnell und bediener-
freundlich. Fazit: sehr zu em
pfehlen.

rk®

_ PCprur-info

Wo bekommt man GEDDY-CAD?
GEDDY-CAD ist zu beziehen iiber:

Ingenieurbiiro W, Maier
Lochhausener Str. 21
8000 Miinchen 60

Das Programm in der Version 5.0 ko-
stet etwa 590, - DM. Ein Update von
der Version 4.0 kostet 225, - DM.

Wer zuerst einmal in GEDDY-CAD
“reinschnuppern“ méchte, fiir den
empfiehlt sich die abgemagerte
Sharewareversion fiir lediglich 25, -
DM.

PD-Service Lage
Postfach 1743
4937 Lage/Lippe

Der Post-Script-Treiber ist fiir 175, -
DM erhiltlich bei:

Softwarebliro Bauriedel
Uberseeplatz 3
8000 Miinchen 82
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Stefan Martin Asef

Der Lotse an Bord
Navigator fiir Windows

Bereits zweimal haben wir lhnen alternative Kommando-
oberflachen fiir Windows 3.0 vorgestellt, Aporia im Februar
und Command Post im April. Diesmal sind die Metz Utilities an
der Reihe, die neben einer Kombination aus zwei Steuer-
programmen eine Reihe weiterer Helfer fiir den professionellen

Einsatz von Windows bieten.

W ie so viele Shareware-
programme  erhalten
Sie die Metz Utilities in der Regel in
gepackter Form auf einer einzelnen
Diskette im 5,25-Zoll-Format. Mit
Hilfe des mitgelieferten Programms
zum Entpacken erhalten Sie insge-
samt acht neue Applikationen aus
den Archivdateien. Eine Installa-
tionsroutine ist allerdings nicht vor-
handen, und Sie tun am besten dar-
an, das Programmpaket in ein neues
Unterverzeichnis Threr Festplatte zu
kopieren, um die notwendige Ein-
bindung unter Windows (3.0) spiter
von Hand vorzunehmen.

Starten Sie also nach dem Entpacken
der Archivdateien Windows, und le-
gen Sie zundchst eine neue Pro-
grammgruppe an: Die entsprechen-
de Optlon finden Sie im Menu Da-

chenden Dlalogfenster die Option
Durchsuchen ... aus. Im Verzeichnis-
enster steuern Sie das Verzeichnis
an, in welches Sie die neuen Dateien
kopiert haben und markieren dort
die Datei DESKNAV.EXE. Mit einer
zweifachen Bestitigung (<Enter>)
nehmen Sie die erste der neuen Ap-
plikationen in die soeben eingerich-
tete Programmgruppe auf. Genauso
verfahren Sie danach mit den sieben
anderen Applikationen DESKTOP
.EXE, DIALER.EXE, FREEMEM _.EXE,
LOCK.EXE, PHONES.EXE, RUNNER
.EXE und TIME.EXE.

Zentrale Applikationen des Pakets
sind der Desktop Navigator (DESK-
NAV.EXE) und der Desktop Manager
(DESKTOP.EXE); beide lassen sich
auf Wunsch anstelle des Programm-
Managers als alternative Komman-
dooberflichen fiir die Steuerung von
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Windows konfigurieren. Normaler-
weise wiirde das geschehen, indem
Sie die entsprechende Zeile in der
Konfigurationsdatei =~ SYSTEM.INI
(shell = progman.exe) édndern, doch
die Metz Utilities bieten einen einfa-
cheren Weg. Im Menii Configura-
tion, das beide Applikationen bie-
ten, kbnnen Sie unter anderem nach
dem ersten Start des Desktop Navi-
gators oder des Desktop Managers
festlegen, welche Programme direkt
beim Laden von Windows aktiviert
werden sollen. Tragen Sie in der Ein-
gabezeile run= den genauen Pfad ei-
ner oder beider Programmdateien
ein, so stehen diese beim nichsten
Windows-Start zusétzlich zum Pro-
gramm-Manager sofort zur Verfii-

gung.

Ahnliche Oberflichen
zeichnen die zentralen
Applikationen aus

Beide Applikationen verfiigen {iber
eine nahezu identische Programm-
oberflidche. Jeweils zwei Fenster neh-
men den grofiten Teil des zur Verfii-
gung stehenden Platzes ein. Beim
Desktop Navigator enthilt das linke
eine grafische Anzeige des Verzeich-
nisbaums auf dem aktuellen Daten-
trdger, das rechte eine Liste der Da-
teien im aktuellen Verzeichnis. Ne-
ben den Dateinamen werden dabei
deren Grofe, Datum und Uhrzeit ih-
rer letzten Anderung sowie die Da-
teiattribute angezeigt. Eine Status-
zeile am unteren Rand der Arbeits-
fliche weist eine Statistik eventuell
markierter Dateien sowie eine aller
Dateien im aktuellen Verzeichnis
aus; auBBerdem wird der noch ver-
fagbare Speicherplatz auf dem Da-
tentrdger angezeigt. Im oberen Teil
informieren drei Fenster iiber Sy-
stemdatum und -uhrzeit, den freien
Hauptspeicherplatz sowie das Such-
kriterium fiir die Dateianzeige im
rechten Fenster.

Die beiden Fenster dienen der be-
quemen Auswahl von Verzeichnis-
sen oder Dateien mit Hilfe der Maus.
Ein Klick auf einen Verzeichnisna-
men aktualisiert die Dateiliste im
rechten Fenster, und genauso kon-
nen im rechten Fenster Dateien zur
Bearbeitung markiert werden. Die
verschiedenen Optionen dazu fin-
den sich in der Meniileiste am obe-
ren Rand der Arbeitsfliche.

Das Menii File bietet neben norma-
len Funktionen zum Drucken, Ko-
pieren, Verschieben, Umbenennen
oder Loschen ausgewihlter Dateien
eine Moglichkeit zum Andern der
Dateiattribute, Kommandozeilen
zum Starten von Programmen mit
Angabe von Parametern oder ausge-
withlten Dateien sowie eine Option
zum direkten Beenden der Win-
dows-Arbeitssitzung. Das Menii Di-
rectory beherbergt dhnliche Funktio-
nen fiir die Behandlung von Ver-
zeichnissen; als Besonderheit kon-
nen Sie mit Hilfe der Funktion Move
sogar ganze Verzeichniszweige “um-
hdngen“. Zur Auswahl des jeweils
aktuellen Datentrigers dient schlief’-
lich das Menii Drive. Auf Wunsch er-
halten Sie dort ebenfalls eine Stati-
stik iiber die Laufwerkswerte.

Die restlichen Meniis dienen der
Anpassung des Desktop Navigators
an Thre personlichen Vorlieben. Un-
ter Configuration bestimmen Sie un-
ter anderem, welche Applikation zur
Anzeige von Texten eingesetzt wer-
den soll, wie die Zeitanzeige gestal-
tet wird oder ob und nach welcher
Zeit der Inaktivitit die Bildschirm-
anzeige ausgeschaltet werden soll.
Das Menit Windows hilft Thnen, Ord-
nung auf Ihrem Bildschirm zu schaf-
fen, wenn Sie eine grofiere Zahl ver-
schiedener Applikationen geladen
haben. Sie kénnen zum Beispiel die
einzelnen Fenster nebeneinander
oder iiberlappend anordnen lassen,
sie zu Sinnbildern verkleinern oder
alle zu Sinnbildern verkleinerten
Applikationen schliefen lassen.

Zweil michtige Funktionen verber-
gen sich im Menii Utilities. Der File
Finder ... ist nicht etwa nur ein
Suchprogramm zum Aufstébern be-
stimmter Programme: Alle von ihm
aufgrund der Suchspezifikation auf
allen zur Verfiigung stehenden Lauf-
werken gefundenen Dateien werden
auflerdem im rechten Dateifenster
gelistet und stehen dort zur direkten
Weiterverarbeitung zur Verfiigung. Die
andere Funktion, Lock System ...,
ermoglicht es Thnen, beim kurzfristi-
gen Verlassen des Arbeitsplatzes Ta-
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statur, Maus und damit Ihre Arbeits-
umgebung mittels eines Paflworts
gegen unbefugte Benutzung zu
sperren.

Auf Wunsch werden nur
ausgesuchte Dateien
angezeigt

Das Menti Tools gestalten Sie selbst:
Der erste Auswahlpunkt, Update ...,
fithrt Sie in ein Menil, in dem Sie
iber die Verkniipfung eines Anwen-
dungsprogramms mit bestimmten
Parametern neue Optionen gestalten
konnen.

Der letzte Punkt ist im {ibrigen genau
das, was in ausgefeilterer Form der
Desktop Manager bietet. Mit dieser
zweiten Applikation kénnen Sie
sich ein individuelles Steuermenii
mafschneidern. Die beiden Fenster
geben hier nicht den Inhalt von Da-
tentrdgern oder Verzeichnissen wie-
der, sondern héingen von einer Kon-
figurationsdatei DESKTOP.DSK ab,
die Sie direkt tiber das Programm
entsprechend anpassen kénnen. Die
Mentistruktur entspricht weitge-
hend der des Desktop Navigators,
zeigt im Detail aber einige wichtige
Unterschiede.

Das Menii File dient in erster Linie
zum Laden und Speichern verschie-
dener Konflgurationsdatelen (*DSK).
Uber Mode kénnen Sie in der ge-
wihlten Datei einzelne Meniipunkte
hinzuftigen, editieren, duplizieren
oder loschen. Die Windows-iibli-
chen Kopierfunktionen iiber die
Zwischenablage finden Sie im Menii
Edit. Wéhrend Configuration und
Windows identisch mit den bereits
beschriebenen Funktionen sind,
bieten sich unter Utilities einige zu-

METZ Deskiup Navigator
(,'nnljgllra'lmn Windows

FII: Dnedmy Drive

Utilities RGHIES

sitzliche Werkzeuge. Change Direc-
tory ... erlaubt den schnellen Ver-
zeichniswechsel iiber eine grafische
Darstellung der Baumstruktur. Mit
dem File Manager ... lassen sich
sdmtliche Dateioperationen bequem
erledigen, und der Auto Menu Gene-
rator ... hilft Thnen bei der Gestal-
tung neuer Auswahlmeniis, indem
er alle Dateien im aktuellen Ver-
zeichnis als vorgefertigte Eintréige in
die beiden Arbeitsfenster verteilt;
Sie missen sie anschliefend nur
noch kommentieren und gegebenen-
falls mit den entsprechenden Appli-
kationen verkniipfen.

Modem-Unterstiitzung fiir
Windows

Neben den erwihnten gibt es sechs
weitere Metz Utilities. Da ist zum
Beispiel der Dialer, ein niitzliches
Hilfsmittel fiir Besitzer Hayes-kom-
patibler Modems. Uber eine Telefon-
wahltastatur auf dem Bildschirm
konnen Sie Thre Verbindungen so-
wohl von Hand herstellen, als auch
aus diversen Listen heraussuchen
lassen. Eine solche Liste kénnen Sie
beispielsweise auch unter Phones er-
fassen, einer weiteren Applikation,
die an ein herkémmliches Telefonre-
gister gemahnt. Verfiigen Sie iiber
das Tabellenkalkulationsprogramm
Excel, konnen Sie die gewiinschten
Nummern aber auch aus einem Ar-
beitsblatt direkt iibernehmen.

Die Applikation FreeMem liefert auf
Wunsch eine regelméflig aktualisier-
te Information {iber den noch zur
Verfiigung stehenden Platz im Ar-
beitsspeicher, Time startet ein klei-
nes Fenster mit der Anzeige des Sy-
stemdatums und der -uhrzeit. Beide

Q[jdalz
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METZ Desktop Manager - CAWIN\METAPUR.DSK

Meldezeilen kénnen frei auf dem
Bildschirm hin- und herbewegt und
mit einem Mausklick rechts wieder
geschlossen werden.

Uber Lock haben wir schon gespro-
chen: Mit der Vergabe eines Pafi-
worts kinnen Sie dafiir sorgen, daf}
Unbefugte wihrend Ihrer Abwesen-
heit keinen Zugang zu Threr Arbeits-
umgebung gewinnen, denn damit
sperren Sie Tastatur und Maus.
Schlieflich bietet Runner eine ein-
fache Moglichkeit, um Applikatio-
nen zu starten, die zum Beispiel
nicht in eine der Programmgruppen
des Programm-Managers aufgenom-
men worden sind. Ubergeben Sie
Pfad und Namen sowie gegebenen-
falls Parameter fiir eine Applikation
dem Runner in einer Kommando-
zeile, so wird diese Applikation Ih-
ren Wiinschen entsprechend nor-

mal, im Vollbild oder als Sinnbild
gestartet.

— @
Metz Utilities
Shareware
Gebithren:

- Desktop Navigator, 30, - US$
Desktop Manager, 30, - US$
- Phones, 20, - US$

Runner, 10, - US$

- Dialer, 10, - US$

- Lock, 10, - US$
- Time, 10, - US$
Voraussetzungen:

- Windows 2.x oder 3.0

Info:

PD-Service Lage
FriedrichstraBe 29
4937 Lage

Tel.: 05232/66912
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4D Sports Boxing

Sie haben ein Problem mit
Threm Nachbarn: Stindig
parkt er vor Ihrer Einfahrt,
und seine verzogenen Bil-
ger kicken immerzu ihren
Fufiball in Thre hochsensible
Blumenzucht. Alle kommu-
nikationstechnischen

Schlichtungsversuche sind
gescheitert, denn dieser
Grobhobel mit Schwarzen-
egger-Statur fragt Sie mit zu-
sammengeballten  Fiusten
nur: “Is’ was?“ Sie dagegen
weisen zwar den geballten
Intellekt des genialen Woo-
dy Allen auf, aber auch sei-
ne Statur. Nichts zu machen.

Doch: Lassen Sie die Fiuste
geballt, und laden Sie 4D
Sports Boxing ein. Reagie-
ren Sie sich an Threr Tastatur
ab. Steigen Sie in den elek-
tronischen Boxring, und las-
sen Sie die Fduste sprechen.
Wenn Sie solch niedere Ge-
fithlsausbriiche ablehnen,
spielen Sie doch die grofien
Kédmpfe der Boxgeschichte
nach: Als Frithpensionar
George Foreman in seiner
Revanche gegen Evander
Hollyfield, als seniler Mu-
hammed Ali gegen den mus-
kelgestihlten Peter Braun
oder Roland Kaiser gegen
Matthias Reim ... Die Mog-
lichkeiten sind unbegrenzt.

Wenn Sie als PC-Besitzer ein
Freund des Boxsports sind,
kommen Sie um 4D Sports
Boxing kaum herum. Sports
Boxing entfithrt Sie in die
Welt der Faustsprache und
verrauchter ~ Trainingshal-
len. Das Programm bietet
gute Moglichkeiten, die At-
mosphédre des Boxkampfes
voll zu vermitteln, Thr PC
sollte die entsprechenden Sy-
stemvoraussetzungen dazu
mitbringen. Das fingt bei
der Her(t)zleistung Thres PC
an: Fiir einen fliissigen Spiel-
ablauf sollte Thr Sportgerit
mindestens 16 MHz, besser
noch 20 MHz Taktfrequenz
besitzen, denn die aufwen-
digen Grafikberechnungen
verlangen dem PC einiges an
Rechenleistung ab. Damit
gleich zum néchsten Punkt,
der Grafikkarte: Mit einer
CGA-Karte sieht der Box-
kampf aus wie eine Fernseh-
itbertragung aus Neu-Gui-
nea, die per Zimmerantenne
empfangen wird, bei EGA-
Grafikkarten wird das Bild
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Peter Braun

Nichts fur zarte

Gemuter

Neue Spiele im Test

Unsere Auswahl im Monat Juni schreckt auf
den ersten Blick eher ab: Sinnlose Priigelei in
einem Boxspiel? Als Halbgott in WeiB kranke
Leute unters Messer nehmen? Geisterschlacht
im SpukschloB? Was das Fernsehen kann,
konnen Computerspiele schon lange: pure
Unterhaltung. Nicht mehr und nicht weniger.
Entweder technisch brillant oder ironisch

persiflierend.

langsam annehmbar. Richti-
ger Bildgenuf} (Kabelemp-
fang) wird erst durch die
Verwendung einer VGA-
Grafikkarte erméglicht.
Ebenso empfiehlt es sich,
das Spiel von der Festplatte
aus zu spielen, um zeitauf-
wendiges Nachladen zu ver-
hindern. Wer es ganz “vom
feinsten” will, holt sich die
akustische Untermalung des
Spielgeschehens von einer
AdLib- oder Soundblaster-
Karte. Ein Joystick ist nicht
unbedingt nétig, um Sports
Boxing bedienen zu kéinnen.
Man gewohnt sich schnell
an die Tastatursteuerung.
Mit “einfach drauflosprii-
geln® ist es aber nicht getan.
Das machen hochstens die
Streithdhne vor der Sams-
tagabend-Disco. Seritse Bo-

xer gehen zuerst ins “Gym®,
um sich aufzuwirmen und
fir den Kampf fit zu ma-
chen. Im Gym sucht sich der
priigelhungrige Spieler ei-
nen geeigneten Boxer aus.
Wem die Auswahl nicht ge-
fdllt, der kreiert sich einen
eigenen Boxer. Das Pro-
gramm gibt einen Boxer vor,
den man in verschiedenen
Punkten verdndern kann.

Der PCpur-Testboxer Pater
“Ironman® Brown_ beein-
druckt durch sein Aufleres:
Als Clubber-Lang-Verschnitt
(aus Rocky III) bringt er bei
einer Gréfie von 198 cm statt-
liche 113 kg auf die Waage.
Oberarme wie Ofenrohre
und ein gewaltiger Brust-
korb, der auf die Einnahme
nicht unerheblicher Men-
gen Anabolika schliefien

Bild 1: Der PCpur-Testboxer Pater “Ironman“ Brown im
Trainingszentrum

1afdt, floflen schon von wei-
tem Respekt ein. Den kro-
nenden Abschluf} bildet ein
breit(geschlagen)er  Kopf,
der die Spuren einer gewalt-
tiatigen Vergangenheit nicht
verleugnet. Die Funktions-
tiichtigkeit des Hirns steht
im umgekehrten Verhiltnis
zur enormen Schlagkraft -
die Dampframme prisen-
tiert sich in lila Shorts mit
gelbem Hemd. Leider hat
Ironman beim Training
mehr Wert auf die Schlag-
kraft gelegt und Ausdauer
und Geschwindigkeit ver-
nachldssigt. Der Muskel-
mann hinkt durch den Ring
wie einst der senile Ali.
Schon nach kurzer Zeit geht
ihm die Puste aus. Bei der
“Zusammenstellung®  des
Boxers ist Feinabstimmung
notig.

Nach Verlassen des Gyms
kann ein erster Schaukampf
gewagt werden. Hier trennt
sich Spreu vom Weizen, hier
zeigt sich, ob “Mann oder
Maus”. Wer sich nicht mit
dem computergesteuerten
Gegner einlassen will, kann
auch den besagten Nach-
barn vor den PC holen und
zu zweit gegeneinander
spielen. Der Schaukampf ist
eine willkommene Vorberei-
tung fiir den echten Preis-
kampf. Hier dauern die Run-
den nur eine Minute statt
der gnadenlosen drei Minu-
ten im Preiskampf. Wihrend
des Kampfs sollte nicht nur
der Gegner, sondern auch
die Statusanzeige im unte-
ren Bildschirmdrittel im
Auge behalten werden. In
der Statusanzeige werden
Energie und Kraft der bei-
den Kontrahenten in Balken-
form dargestellt und - ganz
wichtig, da aus der Blick-
perspektive nicht immer
ganz eindeutig zu erkennen
- die Distanz der beiden
Boxer zueinander. Je nach
Entfernung der Kdmpfer be-
wegen sich zwei Boxhand-
schuhe aufeinander zu. Ein
gelber Balken zwischen ih-
nen symbolisiert, dafl Nase
und Brustkorb des Gegners
in Reichweite der eigenen
Oberarme sind. Umgekehrt
gilt das natiirlich genauso.

Nach jeder Runde gibt es die
bei Sportmoderatoren so be-
liebte Statistik itber Anzahl
der Schlige, Trefferquote und
Knockouts. Diese Kampf-



pause kann auch dazu ge-
nutzt werden, um verschie-
dene Einstellungen im Pro-
gramm zu verdndern - oder
ginzlich das Handtuch zu
schmeiflen. Weil letzteres
aber den Verlust von Ruhm
und Ehre bedeutet, sollte
man sich lieber etwas niher
mit der eigentlichen Spezia-
litit von Sports Boxing be-
fassen: den verschiedenen
Darstellungsperspektiven.

Sports Boxing bietet die
Moglichkeit, das Geschehen
im Ring iber eine fiktive Ka-
mera in der ebenso fiktiven
Arena zu betrachten. Wie
auch vom Fernsehen ge-
wohnt, ist man dabei nicht
auf eine einzige Kamera be-
schrinkt. Acht Kameras sind
bereits voreingestellt und
kénnen durch eigene Kame-
raeinstellungen und -winkel
erginzt werden. Wer wih-
rend des Boxkampfs immer
wieder zwischen den Kame-
ras hin- und herschaltet,
holt sich schnell die Atmo-
sphire einer Live-Ubertra-
gung auf den Bildschirm.
Die Krénung ist dabei die
Darstellung, die den Box-
kampf quasi aus den Augen
des Boxers selbst zeigt.
Schén, wenn man noch die
rechte Gerade sieht, die ei-
nen Augenblick spiter fiir
die Niederlage durch tech-
nischen K.o. sorgen wird.

In einem sehr aufwendigen
Grafiksystem wurde bei
Sports Boxing zusitzlich
eine umfangreiche Video-
recorder-Funktion  einge-
baut. Mit ihr kann man den
Boxkampf aufzeichnen und
sich spéter ganz oder teil-
weise noch einmal ansehen.
Nicht nur, um den Moment
des Triumphs auszukosten,
sondern auch als Méglich-
keit, den vergangenen Box-
kampf zu analysieren, Feh-
ler und Schwiichen aufzu-
decken, um sie im nédchsten
Kampf zu verbessern.

4D Sports Boxing verlangt
einiges an Rechenleistung.
Dafiir gibt es ein aufwendig
programmiertes und tech-
nisch nahezu perfektes Box-
spiel, das die Méglichkeiten
des PC weitgehend aus-
nutzt. Wenn auch die poly-
gone Grafikdarstellung noch
etwas eckig wirkt, so ent-
schddigen die flotten und
realistischen Animationen
fiir alles. Der Versuch, einen

MINCOTAR C

Bild 2: Wenn zwei Grobmotoriker aufeinander losgehen,
kommt bei 4D Sports Boxing Freude auf

Boxkampf so realistisch wie
moglich  “heriiberzubrin-
gen”, ist gelungen. In zwei
bis drei Jahren lachen wir
vielleicht iiber diese Reali-
sation. Heute jedoch ist die-
ses Spiel ein kleines Mei-
sterwerk, dessen harte Ar-
beit ein iiberzeugendes Er-
gebnis geliefert hat. Nicht
nur Boxfreunde werden hier
voll auf ihre Kosten kommen.

Life & Death Il

Mit dem bekannten James-
Bond-Titel “Leben und Ster-
ben lassen® wire dieses
“Spiel® wvielleicht besser

betitelt. Herz-und-Schmerz-
chirurg Dr. Brinkmann wiir-
den die Trinen kommen,
kénnte er sehen, mit wel-
cher Naivitit und Stiimper-
haftigkeit seine PC-Kollegen

Schmerzen

bei der Neurochirugie-Si-

-mulation Life & Death IT zu

Werk gehen diirfen. Und
niemand hilt sie auf.

Halt, ganz so ernst ist das
nicht gemeint. Life & Death
IT ist wirklich kein ernstge-
meinter Versuch, aus dem
PCpur-Leser Dirk Birnmann
einen  vollwertigen Dr.
Brinkmann zu machen.

Auch hier steht ganz die Un-
terhaltung im Vordergrund.
Life & Death II gibt dem zum
Doktorspiel geneigten PC-
Benutzer einen Einblick in
die komplizierte Welt der
Neurochirugie: manchmal
bierernst, dann wieder lu-
stig und ironisch, aber im-
mer wieder aufs neue faszi-
nierend. Von Threm Kénnen
(oder Threr Unfihigkeit)
hidngen schliefilich ganze
Familienschicksale ab. Be-

ild 3: Patient H. R. odewohl leidet sichtbar unter seinen

nterhaltung

weisen Sie sich als Halbgott
in Wei}, oder lassen Sie Ih-
ren sadistischen Neigungen
freien Lauf.

Ganz im Stil eines wasch-
echten Krankenhauses wer-
den Sie auf dem Titelbild
mit einem Hirn im Einmach-
glas begriifit. Nachdem Sie
sich in der Namensliste ein-
getragen haben, stecken Sie
auch schon voll im tiblichen
Krankenhausstref. Als Neu-
ling, der noch griin hinter
den Ohren ist, fithrt der erste
Weg ins Klassenzimmer, wo
ein gestandener Professor in
seinem Unterricht wertvolle
Hinweise und Ratschlige
zur Behandlung von Patien-
ten gibt. Das ist noch nichts
Aufregendes, doch gleich
nach dem Unterricht tént es
eindringlich aus dem Laut-
sprecher, daf der Patient Ro-
dewohl in Zimmer vier auf
seine Visite wartet. Die Het-

ze geht los.
Oje, Patient Rodewohl sieht
itbel aus. Der 36jihrige

weckt von weitem den An-
schein, als gehe er gleich zu
seinen Ahnen hiniiber. Un-
willkiirlich keimt die Frage
nach einem menschenwiir-
digen Sterben auf. Als na-
iver Jungmediziner gibt man
jedoch sein Bestes, um Ro-
dewohl wieder gesund zu
machen. Der Pseudo-Brink-
mann in uns verlangt eine
ernsthafte ~ Untersuchung
von Rodewohls Leiden. Mit-
tels diverser Instrumente
fithrt man verschiedene
Tests durch, um die Ursache
des Leidens zu erkunden.
So fithrt man eine winzige
Taschenlampe iiber die Au-
gen, um die Reaktion der
Pupillen zu testen. Ein kur-
zer Stich mit der Nadel gibt
Auskunft tiber das Schmerz-
empfinden. Mit einem sanf- |
ten Piekser in die Wange ent- |
lockt man Rodewohl ein di-
gitalisiertes, aber recht le-
bendiges “Ouch!“: Alles in
Ordnung.
Wer sich den obergemeinen
Spaf} erlaubt, mit der Nadel
die Pupillen zu kitzeln, er-
lebt nicht nur einen verzwei-
felten = “Aaarrrggh“-Schrei,
sondern auch den Oberarzt
von seiner unangenehmsten
Seite.
Fiir Uberraschungen sorgt
immer wieder der Sprach-
test. Rodewohl hat keine
Probleme, fehlerfrei “Alice”
6'91
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nachzusprechen. Bei Frau

Riemenschneider in Zim-
mer eins (Schlaganfall) hort
sich das anders an:

“Prglmpf*. Vermag man die-
se eindeutigen Zeichen
noch  keiner konkreten
Krankheit zuzuordnen, mufy
man im elektronischen (und
stellenweise diirftigen) Me-
dizinerhandbuch nach-
schlagen. Zur genaueren Be-
schreibung des Krankheits-
bildes sollten vorsichtshal-
ber noch Tests an den Armen
und Beinen vorgenommen
werden. Schmerzempfind-
lichkeit, Beweglichkeit und
Reflexe sind wichtige An-
haltspunkte zur Kldrung des
Leidens.

Mit diesem halbwegs kom-
pletten Krankenbericht kann
dann die passende Behand-
lungsmethode gewiihlt wer-
den. Der etwas schlappe Ro-
dewohl ist einfach nur er-
schopft (das aber reichlich)
und mittels Gymnastik wie-
der auf die Beine zu brin-
gen. Frau Riemenschneider
mit ihrem Schlaganfall hin-
gegen verlangt eine einge-
hendere Untersuchung. Mal
sehen, was die Verwaltung
im letzten Jahr alles einge-
kauft hat: Mit der teuren
Technik (Computer-Tomo-
graph, Rontgengerit, MRI
Scanner) durchleutet man
Schéddel und Hirn auf der
Suche nach Anhaltspunk-
- ten. Die Grafiken, die Life &
. Death II dabei auf den Bild-
. schirm zaubert, sind beein-
druckend realistisch. Das
digitalisierte ~ Réntgenbild
beispielsweise steht seinem
Vorbild in nichts nach.

Frau Riemenschneiders
Schlaganfall ist inzwischen
aufgekldrt. Ganz deutlich
war auf dem Angiogramm
_ ein Blutgerinnsel zu ent-
* decken. Da helfen psychatri-

sche  Béhandlung oder
Aspirin-  beziehungsweise
Codein-Kur wenig. Man

muf} ans Eingemachte (das
Hirn), eine Operation ist die
letzte Moglichkeit. Leider
schweigt sich das zwanzig
Seiten starke Handbuch
itber eine genaue Vorgehens-
weise aus. Wer an der offe-
nen Schideldecke operieren
will, sucht verzweifelt nach
einer helfenden Hand. Das
medizinische  Equipment
sieht beeindruckend aus
und verfithrt zum Spielen.
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"Quite an allergic reaction, | must say. find |

Respekt vor den Toten

Der Kopf der Patientin ist ge-
schoren und liegt bereit zum
Eingriff. Bei dem Versuch,
die Haut anzuschneiden
oder gleich den Bohrer an-
zusetzen, kommt die grofie
Erntichterung: Quacksalber
und Grobschlichter finden
sich augenblicklich beim
Oberarzt wieder, der ihnen
kriftig die Leviten liest.

So beginnt das Spiel wieder
von vorne. Ein Patient jam-
mert, man untersucht und
withlt die entsprechende
Heilungsmethode. Es klingt
zwar wie Routine, doch von
Langeweile keine Spur. Die
Welt der Medizin ist vielfil-
tig. Jede Krankheit verlangt
eine andere Behandlung. Es
gibt viel zu tun und zu ent-
decken.

Life & Death II ist ein nicht
ganz ernst gemeintes Kran-

Bild 4: Die Medizinménner von Life & Death Il — kein

thought hay- fever was bad!"

kenhaus-Abenteuer, das fiir
viele unterhaltsame Stun-
den sorgen wird. Dafiir sor-
gen allein schon die vielen
schon gezeichneten und
witzigen Grafiken (im VGA-
Modus), die stellenweise so-
gar animiert sind. Die Be-
dienung des Spiels wird
komplett iiber Tkonen abge-
wickelt. Zur einfacheren
Handhabung sollte man sich
eine Maus gonnen.

Wozu also noch der Schwarz-
waldklinik  hinterhertrau-
ern? Mit Life & Death II ho-
len Sie sich echte Glottertal-
Stimmung ins Haus.

Elvira — Mistress of
the Dark

Wenn Roman Polanski sei-
nen “Tanz der Vampire* im

HEN

n Ding gemacht

Problem ...

“Schlol am Wérther See®
gedreht hitte, wiire sicher
ein dhnlich atemberaubend
chaotisch-subtiles Abenteu-
er herausgekommen wie es
Elvira - Mistress of the
Dark ist. Angriffe auf die
Lachmuskeln wechseln sich
ab mit gruseliger Spannung
und erlebnisreichen Spuk-
schloflabenteuern. Haupt-
darstellerin Elvira diirfte zu-
mindest den videointeres-
sierten PCpur-Lesern ein Be-
griff sein. Den gleichnami-
gen Film kann man sich seit
einiger Zeit in gutsortierten
Videotheken ausleihen.

Elvira hat nach dem Tod ih-
res Onkels ein wundersché-
nes Schlo# im Griinen
geerbt, einigermafien gut in
Schuf} und mit vielen gro-
flen Zimmern. Weil im Win-
ter die Heizkosten in
schwindelerregende Hohen
schnellen und das Bankkon-
to ebenso schnell dezimie-
ren, will Elvira das Schlof
in eine Art Gruselpension
umbauen und vermieten.
Schéne Pline, doch alles
kam wieder ganz anders:
Am Tag der Erdffnung ist
das Haus zwar randvoll mit
Gisten, doch diese Giste
wollen weder bezahlen,
noch sind sie lebendig.
Trotzdem fithlen sie sich
ganz wie zu Hause und be-
nehmen sich auch dement-
sprechend. Zu allem Ubel
hat sich noch die kreuzbose
Ururgrofmutter Elmeda aus
dem Jenseits angekiindigt.
Das reicht dann wirklich!

Elvira weil von einer Art
“Bedienungsanleitung®, die
zeigt, wie man sich all die-
ser Kreaturen - und der Ur-
urgrofimutter gleich dazu -
entledigt. Die besagte “Be-
dienungsanleitung“ ist ein
Teil der “Rolle der Geisterbe-
schworung® und irgendwo
im Schlofd versteckt. Die Rol-
le wiederum befindet sich in
einer Truhe, die nur mit
sechs Schliisseln gedffnet
werden kann. Und weil
nach Murphy’s Gesetz eben
alles schiefgeht, was nur
schiefgehen kann, sind auch
diese sechs Schliissel nicht
auffindbar. Als stets hilfsbe-
reiter Leser der “Hexenbe-
sen-Post“ ist Thnen natiirlich
Elviras Anzeige in der Ru-
brik “Hilfe gesucht“ aufge-
fallen. Sie haben sich sofort
darauf gemeldet, ohne zu



wissen, was da eigentlich
auf Sie zukommt. Thr erster
Besuch in Elviras Schlof} en-
det in einem Desaster. Noch
bevor Sie richtig drin sind,
packt Sie ein augenloser
Wichter und sperrt Sie in
ein VerlieB. Wie ein Hiuf-
chen Elend sitzt der selbster-
nannte Retter dort, bis plétz-
lich Elvira héchstpersénlich
auftaucht und ihn aus der
Gefangenschaft befreit. Der
Retter wird zum Geretteten
und kann spiéter all seinen
Freunden stolz erzihlen:
“So haben wir uns kennen-
gelernt.” Elvira nimmt die
Sache halb so ernst und er-
kldrt Thnen den Job.

Wenn es Thnen peinlich ist,
bei jedem Spielstart von
neuem gefangengenommen
zu werden, kénnen Sie diese
“Er6ffnungssequenz” auch
durch Druck auf die Leerta-
ste iiberspringen. Das Mes-
ser, das Sie von Elvira erhal-
ten haben, tragen Sie dann
bereits bei sich.

Kleiner Tip: Rechts neben
dem Eingang gibt es einen
Raum, in dem sich eine Axt
und ein Schild befinden.
Gehen Sie erst dorthin,
wenn Sie den Wichter “pas-
siert“ haben. Waren Sie
schon vor Betreten des
Schlosses dort, werden Th-
nen diese Sachen vom
Wéchter wieder abgenom-
men. Und um den Wichter
kommen Sie anfangs nicht
herum.

AnschlieBend finden Sie
sich auf dem Burghof wie-
der. Jetzt wird es wirklich
ernst. Das Schlof} ist riesen-
grofd und besitzt einige hun-
dert Rdume, die erforscht
werden miissen. Unterwegs
treffen Sie auf allerlei seltsa-
me Gestalten, die keinen
Hehl aus ihrer Abneigung
gegen Sie machen.

Elvira hat es ganz richtig
ausgedriickt, als sie sagte,
sie befinde sich auf dem
Kriegspfad mit 999 Wahn-
sinnigen aus der siebten Di-
mension. Der harmlos aus-
sehende Unbekannte ver-
wandelt sich plétzlich in ei-
nen reiflfenden Werwolf, der
bése dreinblickende Ritter
(seit mindestens 200 Jahren
ausgestorben) geht gleich
mit einem iiberdimensiona-
len Schwert auf Fremde los.
Mit den hier folgenden
Kampfszenen haben es die

Bild 6: Elviras eifersiichtiger Enemann? Keineswegs, Ritter
Kunibert ist eine “Altlast“ des Schlosses und terrori-
siert alle Gaste

Programmierer von Horror- ‘nommen. Es fliefit Blut -
soft etwas sehr genmau ge- reichlich. Aus dem PC-Laut-

- PC pur-Info

4D Sports Boxing
Kopierschutz: nein
Hardwareunterstiitzung: Hercules-, CGA-, EGA-, VGA-
und MCGA-Grafik, AdLib-, Soundblaster- und Roland-
Soundkarten, Mausunterstiitzung, Joystick méglich
Besonderheiten: mindestens 512 KByte freien Arbeits-
speicher, fiir EGA- und VGA-Grafik mindestens 540 KByte
freien Arbeitsspeicher, Festplatte empfohlen
Redaktionstip: mindestens 16 MHz schnellen Rechner
verwenden
Preis: 99, - DM

Anbieter:
Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel.: 02101/607-0
Fax: 02101/607-111

Life & Death II
Kopierschutz: nein
Hardwareunterstiitzung: EGA- und VGA-Grafik, Sound-
blaster- und AdLib-Soundkarten, Maus und Joystick méglich
Besonderheiten: mindestens 640 KByte freien Arbeitsspei-
cher, Festplatte und Maus empfohlen, 12-MHz-AT empfoh-
len, EMS-Unterstiitzung, Programm nur in englischer Spra-
che erhiltlich
Preis: 99, - DM

Anbieter:
Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel.: 02101/607-0
Fax: 02101/607-111

Elvira - Mistress of the Dark

Kopierschutz: nein

Hardwareunterstiitzung: EGA- und VGA-Grafik, Festplatte
notwendig

Besonderheiten: mindestens 640 KByte freien Arbeits-
speicher, Maus empfehlenswert, deutscher Bildschirmtext
Preis: 129,95 DM

Anbieter:
United Software
HauptstraBe 70
4835 Rietberg 2
Tel.: 05244/408-0

Fax: 05244/408-19

nterhaltung

sprecher tonen Schmerzens-
schreie, wihrend Freund
und Feind ihre Meinungs-
verschiedenheiten ausfech-
ten. Den “krénenden“ Ab-
schluf} bildet bei Verlust des
eigenen Lebens der einge-
schlagene oder gar abge-
hackte Schidel samt Blutla-
che in einer zugegeben reali-
stisch gezeichneten Grafik.
Mag man sich noch so em-
port davon distanzieren -
es gehort zur Atmosphére
von Elvira, und die besteht
nicht nur aus Schlachtfe-
sten. Zur Atmosphire des
Spiels gehort beispielsweise
auch das peinlich genaue
Untersuchen der zahlrei-
chen Rdume und Gegenstin-
de, die ebenfalls in ganzen
Hundertschaften vorhanden
sind. Es geniigt nicht, so vie-
le Gegenstinde wie moglich
zu besitzen. Man muf} sie an
der richtigen Stelle einset-
zen. Nur dann kommt man
Schritt fiir Schritt dem Ge-
heimnis der “Rolle der Gei-
sterbeschwérung® etwas né-
her. Und diese Schritt-
fiir-Schritt-Lésung  ist ein-
fach faszinierend.

Elvira - Mistress of the
Dark wartet nicht nur mit ei-
ner ungewodhnlich dichten
Atmosphire auf, sondern ist
dazu noch einfach zu bedie-
nen, trotz der vielen Hand-
lungsmoglichkeiten. Der
grofie Hauptbildschirm gibt
einen guten Uberblick tiber
den momentanen Standort
und zeigt eine liebevoll
nachgestellte Burggrafik. Mit
der gleichen penetranten
Genauigkeit der Kampf-
szenen ist man auch bei der
restlichen Grafikdarstellung
vorgegangen. Es gibt viele
kleine Details und teilweise
sogar aufwendig animierten
Hintergrund. Das Spiel wird
iiber am Bildschirmrand po-
sitionierte Tkonen und Be-
fehle gesteuert. Ein Statistik-
balken gibt dartiber hinaus
Auskunft iiber das eigene
momentane Befinden. Im
unteren Bildschirmfenster
werden mitgefithrte Gegen-
stinde aufgezeigt.

Wie bei einem komplexen
Abenteuerspiel dieser Art
iiblich, kénnen Spielstinde
abgespeichert und nachge-
laden werden. Damit steht
der wochenlangen Ritsel-
jagd durchs Spukschlof3
nichts mehr im Weg.
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eoclock

Peter Messingfeld/Ralph Kusterer

Weltzeituhr mit Licht und

Schatten

Geoclock: Zeit und Sonnenstand

auf einen Blick

Moéchten Sie auf einen Blick feststellen, ob bei Ihrer Erbtante in
Bismarck, North Dakota, gerade der Tag angebrochen ist? Kein
Problem. Das Sharewareprogramm Geoclock stellt Tag und

Nacht grafisch dar. Weltweit.

| +Honolulu :

~-+L0S Angeles

A

& Sun Lat/Long=

G esetzt den Fall, Sie hit-
ten zufillig keine Ver-
wandtschaft in Ubersee, lassen sich
trotzdem zahlreiche Einsatzgebiete
vorstellen, die das Programm Geo-
. clock fiir Sie interessant machen
kénnten. Geoclock ist die grafische
Umsetzung einer Weltzeituhr fiir
“den PC. Mit Hilfe des Programms
lassen sich fiir jeden beliebigen Ort
der Erde Uhrzeit und Sonnenstand
darstellen. Dariiber hinaus bietet das
als Shareware- und Vollversion er-
hiltliche Programm einige weitere
Funktionen, die wir im folgenden
ebenfalls kurz vorstellen mochten.
Nach Aufruf von Geoclock erscheint
auf dem Monitor eine Weltkarte, die
zeigt, welche Teile der Erde gerade
von der Sonne beschienen werden
und welche nicht. Uber den genau-
en Stand der Sonne informiert
gleichzeitig ein Kreis mit einem
Kreuz. Die sonnenbeschienenen Ge-
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biete stellt Geoclock in einer hellen
Farbe dar, wihrend die Regionen, in
denen Nacht herrscht, mit einem
Grauschleier iiberzogen werden.

Gitternetz und Zeitraffer

Dabei ist diese Darstellung von Licht
und Schatten nicht statisch, sondern
dndert sich - den wirklichen Ver-
héltnissen entsprechend - stindig.
Geoclock macht es miglich, das
“Wandern“ der Tag- und Nachtgren-
ze auf der Weltkarte iiber einen ldn-
geren Zeitraum zu verfolgen. So
kann man bei uns spédtnachmittags
beobachten, wie sich die Damme-
rung langsam iiber Moskau legt. Je
nach Geschwindigkeit des Rechners
wird die Darstellung alle 1 bis 20 Se-
kunden aktualisiert. Bei einem
9-MHz-PC ohne mathematischen
Coprozessor betrdgt die Erneue-
rungsrate etwa sieben Sekunden.

Nun ist diese Darstellung allein
schon recht eindrucksvoll. Aber die-
ses Programm kann noch mehr. So
laft sich die Weltkarte mit einem
Gitternetz von Lingen- und Breiten-
graden in frei wihlbaren Abstinden
tiberziehen, und grofle Hauptstidte
konnen ebenso angezeigt werden
wie kleine Dérfer — auf Wunsch mit
der jeweiligen Ortszeit. Die vorgege-
bene Stidteliste kann nach Belieben
erweitert werden.

So lafit sich auch - um als Beispiel
einen kleinen Ort zu wihlen - der
nur wenige tausend Seelen zihlende
Ort Kleinenbroich bei Ménchen-
gladbach auf der Weltkarte plazie-
ren. Auflerdem kann das Programm
so konfiguriert werden, daf} es genau
tiir diesen Ort weitere Informationen
zur Verfiigung stellt, zum Beispiel
iiber den Zeitpunkt des Sonnenauf-
und -untergangs. Anhand der Win-
kelangaben lifit sich zudem jeweils
der genaue momentane Sonnen-
stand ermitteln, auch wenn der Him-
mel bedeckt ist.

Normalerweise werden alle diese
Werte aus dem vom Computer zur
Verfiigung gestellten Systemdatum
und der Systemzeit errechnet. Es
laft sich aber auch jeder beliebige
zuriickliegende oder zukiinftige
Zeitpunkt einstellen.

Mit Hilfe der Zeitrafferfunktion
kann ein ldngerer Zeitraum in weni-
gen Minuten dargestellt werden. Da-
bei kann man am Bildschirm verfol-
gen, wie die Sonne - und mit ihr
natiirlich die hell abgesetzte Tages-
lichtzone - in frei wihlbaren Inter-
vallen iiber die Weltkarte wandert.
Dazu informiert die Zeitanzeige am
unteren Bildschirmrand iber die je-
weiligen Zeitspriinge.

Vollversion: Mehr Karten und
Funktionen

Neben der Weltkarte enthilt die
Sharewareversion von Geoclock
noch eine Karte der USA und eine
Zirkularprojektion des Nordpols.
Richtig interessant wird es aber erst,
wenn man sich fiir 30 US-Dollar als
Anwender registrieren ldfit. Dafiir
erhilt man Geoclock mit zusitzli-
chen Funktionen und weiteren 30
Karten aus allen Teilen der Erde. Fiir
noch einmal 20 Dollar erhilt man
weitere 20 Karten.

Mit der Registrierung bekommt man
auflerdem ein Programmodul, das
weitere Funktionen von Geoclock er-
schliefit. Zum Beispiel kann man um
einen beliebigen Punkt einen Kreis
mit frei wihlbarem Radius schlagen



- besonders fiir Funkamateure eine
wichtige Funktion. Weiterhin wird
es moglich, mit Maus oder Cursor
verschiedene Punkte auszuwihlen
und die Entfernung zwischen diesen
Punkten festzustellen.

Die aktuelle Version 4.2 bietet gegen-
itber den Vorgédngern auch die Mog-
lichkeit, Dédmmerungszonen gra-
fisch darzustellen. Allerdings wirkt
sich diese Funktion merkbar negativ
auf die Geschwindigkeit der Aktua-
lisierung aus. Fiir XT-Rechner ist un-
ter Umstéinden zu empfehlen, zu-
gunsten der Update-Geschwindig-
keit auf die Darstellung der Dimme-
rungszone zu verzichten.

Abstriche beim
Bedienungskomfort

Wer sich die Vollversion génnt, be-
kommt {ibrigens fiir jede Karte eine
separate  Stddteliste, die nach
Wunsch mit zusétzlichen Stidten er-
gidnzt werden kann. Damit ist es
dann moglich festzustellen, ob be-
sagte Erbtante in Bismarck (USA)
noch am Mittagstisch sitzt oder be-
reits das Abendessen vorbereitet.
Fiir jeden beliebigen Ort der Erde
lassen sich so Informationen iiber
Uhrzeit und Sonnenstand ablesen.
Das einzige, was Sie wissen miissen,
sind die geografischen Koordinaten,
also Lingen- und Breitengrad des je-
weiligen Ortes. Im Falle Threr Hei-
matstadt ist der Anruf beim Kataster-
amt der Kreisverwaltung der ein-
fachste Weg, um diese Daten zu er-
halten. Diese lassen sich aber auch
auf fast jeder Karte ablesen.

So attraktiv die grafische Darstel-
lung und die Nutzungsmoglichkei-
ten von Geoclock auch sind - es
miissen doch leichte Abstriche beim
Bedienungskomfort gemacht wer-
den. Will man etwa die Uhrzeit fiir
einen beliebigen Ort auf der Weltkar-
te abrufen, so ldf}t sich dies lediglich
in der Vollversion der neusten Aus-
gabe (4.2) komfortabel handhaben.
In allen anderen Fillen wird dies
erst moglich, wenn man das Pro-
gramm verldfit und die Koordinaten
des Ortes in der Datei GEO-
CLOCK.DAT an der ersten Stelle der
Stddteliste einfiigt - eine etwas um-
stdndliche Prozedur.

Zudem gibt es keine integrierte “Be-
nutzeroberfliche”, sondern lediglich
die Moglichkeit, Befehle direkt oder
itber eine Kommandozeile einzuge-
ben. Da diese Befehle sehr zahlreich
und teilweise auch komplex sind, ist
es dringend zu empfehlen, das in
der Datei GEOCLOCK.DOC enthalte-

ne englischspra-
chige Handbuch
ausdrucken zu
lassen. Wer kein
Englisch  kann,
wird  Probleme
mit Geoclock be-
kommen. Auch
deshalb geben wir
hier einige Tips
fiir die Arbeit mit
dem Programm.

Nach der Installa-
tion und dem er-
sten Start (durch
Eingabe von “ge-
omno” fiir Hercu-
les oder “geoclk”

irlatsk
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fiir EGA, VGA,
Super-VGA) zeigt
sich der Sonnen-
stand so, als befinden Sie sich in
Washington. In der Datei GECON-
FIG.DAT koénnen Sie dem Rechner
mitteilen, in welcher Zeitzone Sie
sich befinden. Fiir mitteleuropéi-
sche Zeit (MEZ) dndern Sie mit ei-
nem beliebigen Texteditor die ziem-
lich am Ende der Datei zwischen
REM-Zeilen mit englischsprachigen
Hinweistexten  versteckte  Zeile
PCZONE ET in PCZONE +1A um.
Der Bildschirm zeigt jetzt den ak-
tuellen Sonnenstand nach MEZ und
die Washingtoner Zeit an.

Geoclock in der Praxis

Um auch die Zeitanzeige in MEZ zu
dndern, muf} die erste Zeile in der
Datei GEOCLOCK.DAT nicht ET, son-
dern +1A lauten. Auflerdem sollten
Sie iiber der Zeile “38.90 -77.03 Wa-
shington“ noch eine Zeile mit den
Koordinaten und dem Namen des
von Thnen in der Anzeige gewiinsch-
ten Ortes einfiigen. Fiir die bereits
erwihnte Kleinstadt Kleinenbroich
wiirde diese Zeile folgendermafien
lauten: “51.20 6.58 Kleinenbroich®.

Die anhand einer Strallenkarte fiir
Kleinenbroich ermittelten geografi-
schen Koordinaten lauten 51 Grad 12
Minuten nordliche Breite, 6 Grad 35
Minuten 6stliche Linge (51°12'n.B.,
6°35°'6.L.). Da Geoclock als Eingabe
Dezimalzahlen erwartet, das Gradsy-
stem aber auf 60er Basis aufgebaut
ist, miissen die Minutenzahlen
durch 60 geteilt werden, um die
Nachkommastellen zu erhalten.
Wieder fiir Kleinenbroich bedeutet
dies also 12:60=0,2, Eingabe in Geo-
clock demnach 51.20, beziehungs-
weise 35:60=0,583 entsprechend
6.58 als Eingabe fiir den ostlichen
Lingengrad.

Diese Weltkarte erscheint nach dem Aufruf von Geoclock

Fazit

Insbesondere die Kartenvielfalt der
Vollversion und die vielfiltigen Mo-
difikationsmoglichkeiten =~ werden
Sie sicherlich fiir Stunden an den
Bildschirm fesseln. Geoclock ist ein
niitzliches Programm mit sehr at-
traktiver Grafik, bei dem allerdings
im Bereich Bedienungskomfort eini-
ge Abstriche zu machen sind. Be-
riicksichtigt man allerdings den sehr
giinstigen Preis, darf dieses Manko
nicht zu sehr ins Gewicht fallen. Au-
Rerdem mufl man zugute halten, daf}
Geoclock urspriinglich fir Funk-
amateure konzipiert wurde. Wegen
seiner vielfiltigen Nutzungsmog-
lichkeiten ist Geoclock durchaus
von allgemeinem Interesse. — @

. PCpur-Info

Wo bekommt man Geoclock?

Die Vollversion von Geoclock kostet
30 US-Dollar (auf 5,25-Zoll-Disket-
ten) oder 35 US-Dollar (auf 3,5-Zoll-
Disketten). Wer sich fiir das Pro-
gramm interessiert, sollte den ent-
sprechenden Betrag (plus 5 US-Dol-
lar fiir Portokosten) direkt an folgen-
de Adresse schicken:

Joseph R. Ahigren

2218 N Tuckahoe Street

Arlington VA 22205-1946
US.A.

Die Auslieferung erfolgt innerhalb
weniger Tage mit Luftpost.

Die Sharewareversion mit einge-
schrinkten Funktionen ist zusam-
men mit einem kleinen Installati-
onsprogramm in Deutsch auf 3,5-
Zoll- oder 5,25-Zoll-Diskette fiir ei-
nen Kostenbeitrag von 10 Mark unter
folgender Anschrift erhéltlich:

Peter Messingfeld
Postfach 100926
4040 NeuB 1
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echtschreibhilfe

Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum

Neues aus der Hexenkiliche
Die Online-Rechtschreibhilfe RIGHT |

im Test

Texte werden wie von Geisterhand verbessert, wihrend Sie
schreiben: RIGHT gehort zur Familie der Korrekturprogramme,
die solche komfortablen Funktionen bieten.

Bearbeiten fnsicht Einfiigen Format Extras

11 Schrift:[Draft . H

2
csderseisaias i,

Makro Fenster Hilfe
Pt:[12-14-F 1 U

SR ey e ]

RIGHT setzt beim Korrekturvorgang bestimmte Priorititen: Die
Korrektur schwieriger Schreibweisen hat Uorrang. Das sind jene
Fehler, die Fremdsprachige, Legastheniker und Kinder beim Umsetzen
von Sprache zur Schrift oft machen. In der (gesprochenen) Sprache
ist ja nicht horbar, ob wan beispielsweise "Uater”, “Fater” oder
“Phater” schreiben soll. In zweiter Linie Jrrfolkt dee Kurekktor

vao Bihchtsabenverrtuaschingeen. RIHGT arbbitet dubeei migt dr
reallen Fahlersstadtistick for Kommputertestotturen. Wnenn mnan
Jjeahduch senlooos uff de Tustenn eenhackkkt, antsthehen Faler, tie
mett ersthufter Urbeitt winegg zu thun hebbaben. Sulolche Fohlar
haghben ebi REIGHT dihe gerngste Wachtikgkiet.

dmtliche  Korrekturver-

fahren tberpriiffen erst
nach dem Eintippen die Gesamttexte
auf Schreibfehler. Als Schreibfehler
werden dabei diejenigen Wirter
markiert, welche sich nicht im War-
terbuch befinden.
WITCHPEN von der Schweizer Fir-
ma Hannes Keller Witch Systems war
das erste Programm, das diesen Vor-
gang wiithrend der Texteingabe, also
“online”, durchfithrte. Zudem kén-
nen bei WITCHPEN wihrend der
Texteingabe die Waorterbiicher er-
génzt werden. Im Gegensatz zu vie-
len anderen Textkorrekturprogram-
men werden hier die falschen Worter
nicht lediglich markiert, sondern
gleich korrigiert - vorausgesetzt,
das Warterbuch enthilt auch das
entsprechende richtig geschriebene
Wort. Falsche Wiérter kénnen vom
Programm “erlernt” werden, so daf
diese Fehler immer automatisch kor-
rigiert werden. Ein Fehler wird also
lediglich einmal gemacht und dann
niemals wieder.
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So perfekt WITCHPEN bei der Feh-
lerkorrektur auch war, so erwies sich
die Annahme, daf} jeder Anwender
typische Fehler macht und diese
schnell vom Programm gelernt wiir-
den, als nicht realistisch. RIGHT [ ist
die konsequente Verbesserung des
alten Konzepts, denn RIGHT erkennt
automatisch einige Millionen Schreib-
fehler.

Im Gegensatz zu WITCHPEN ist
RIGHT auch in anderen Textverar-
beitungen als speicherresidentes
Hintergrundprogramm  einsetzbar.
Dieses Konzept wird seit der Weiter-
entwicklung WITCHPEN COMBI im
Hause Keller erfolgreich weiterver-
folgt. Durch die Installation von
RIGHT im Hintergrund ist es bei-
spielsweise problemlos, sogar DOS-
Kommandos zu korrigieren. Er-
staunliches ist hier moglich. Der PC
akzeptiert Zeichenfolgen, die selbst
den Anwender ritseln lassen. Fol-
gende falsche Schreibweisen konn-
ten als der richtige MS-DOS-Befehl
“COPY* erkannt werden:

kopi, coppy, ocpy, pocy, ccccoppyyy.
Aber auch in der Textverarbeitung
leistet RIGHT fast Unglaubliches.
Der folgende Satz ist zwar mit kiinst-
lich erdachten Fehlern bestiickt,
aber die “Antworten* von RIGHT las-
sen dem Anwender die Augen aufge-
hen. Eingetippt wurde:

zgtuasende dre haufigstne veler ko-
riegeirt dre copmuter shcneler als
Sie tippppen - uatomatisc, ohne Lre-
nen. Am Bildschirm erscheint: Zig-
tausende der héufigsten Fehler korri-
giert der Computer schneller als Sie
tippen - automatisch, ohne Lernen.

Gestaffelte Verbesserung

RIGHT setzt beim Korrekturvorgang
bestimmte Priorititen: Die Verbesse-
rung schwieriger Schreibweisen hat
Vorrang. Das sind jene Fehler, die
Fremdsprachige, Legastheniker und
Kinder beim Umsetzen von Sprache
zur Schrift oft machen. In der (ge-
sprochenen) Sprache ist ja nicht hor-
bar, ob man beispielsweise “Vater*,
“Fater” oder “Phater” schreiben soll.
In zweiter Linie erfolgt die Korrektur
von Buchstabenvertauschungen.
RIGHT arbeitet dabei mit der realen
Iehlerstatistik fiir Computertastatu-
ren. Wenn man jedoch sinnlos auf
die Tasten einhackt, entstehen Feh-
ler, die mit ernsthafter Arbeit wenig
zu tun haben. Solche Fehler haben
bei RIGHT die geringste Wichtigkeit.
RIGHT arbeitet einerseits mit einem
Ahnlichkeits-Rechenverfahren und
andererseits einer dauernd aktiven
“Wissens-Datenbank iiber eine Ge-
samtsprache”. So weif der Compu-
ter, da} das Wort “kénnen” auch mit
einem “0“ statt dem “6“ eindeutig er-
kannt wird. Beim Wort “schén“ je-
doch ist das “6“ unerlidBlich zur Un-
terscheidung vom Wort “schon®
RIGHT darf demzufolge “konnen“
und sogar “konen“ zu “kénnen” kor-
rigieren, “schon“ jedoch nicht zu
“schén®

Was ist machbar?

Selbstverstindlich bei allen Produk-
ten aus dem Hause Witch Systems ist
die automatische Grofdschrift fiir
Substantive: Aus “tisch® wird
“Tisch”. Automatisch werden auch
Schreibweisen wie “muther“ oder
“muter” zu “Mutter” korrigiert.
Selbst “mutttttter oder “mut-
terrrrrr” kodnnen noch identifiziert
und verbessert werden. Natiirlich
werden auch alle Fehlerkombinatio-
nen automatisch berichtigt, so wird
beispielsweise  “simpathics® zu
“sympathisch”. Sogar fiir den Leser
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fast nicht mehr erkennbare Worter
mit einer Folge von beispielsweise
vier Buchstabenvertauschungen wer-
den zu einem sinnvollen Wort um-
sortiert, wie bereits im oben ver-
wandten Beispiel deutlich wurde.

Was weder RIGHT noch irgendein
anderes Korrekturprogramm kann,
ist die Fihigkeit, Sinnzusammen-
hinge zu erkennen. Ob jemand ein
“Schwein ist“ oder es “if3t“, kann
vom Programm nicht unterschieden
werden. Grammatikalische Fehler
wie “ich essen“ werden ebenfalls
nicht erkannt. Gelegentlich stehen
mehrere Korrekturen gegenseitig in
Konflikt, insbesondere Buchstaben-
vertauschungen in Dreiersilben.
RIGHT gibt den statistisch héufig-
sten Fehlern Vorrang und kann des-
wegen gegebenenfalls eine gerade
anstehende “seltenere” Korrektur als
“noch unbekannt“ melden. Natiir-
lich kinnen diese Fehler sofort “er-
lernt®, also in den Korrekturfundus
von RIGHT aufgenommen werden.

Hilfe beim Ubersetzen

Mit Blitzworterbiichern in Englisch,
Franzdsisch oder Spanisch iibersetzt
RIGHT Texte in Fremdsprachen -
not perfect, but understandable. Die
Lernkapazitit der Worterbiicher be-
tridgt dabei bis zu einer Million Wor-
ter und bezieht sich auch auf Kon-
text. Diese Warterbiicher gehoren
natiirlich nicht zum Standardliefer-
umfang. Genauso wie RIGHT ein
falsch getipptes Wort oder ein Kiirzel
durch richtige Worter ersetzen kann,
kann es wihrend des Schreibens
blitzschnell Worter der einen Spra-
che durch Worter einer anderen
Sprache ersetzen. Dies ergibt jedoch
nur “Wort-fiir-Wort-Ubersetzungen®.

]eder Sprachkenner geriit hier sofort
in Versuchung, Sitze einzutippen,
die kuriose Ubersetzungen ergeben.

Sicherlich, es werden nur behelfs-
mifige Sprachiibersetzungen gelie-
fert, dennoch hat RIGHT damit sei-
nen Platz neben professionellen,
meist auf Groficomputern heimi-
schen Ubersetzungssystemen, die
zum einen sehr teuer, zum anderen
nicht fiir jeden erreichbar sind. Au-
ferdem haben diese Systeme einen
entscheidenden Nachteil: Die Einga-
be neuer Worter ist extrem schwie-
rig. Ein ausgebildeter Sprachwissen-
schaftler braucht etwa fiinf Minuten
pro Wort. Nur dann “weify* der Com-
puter, wie das Wort richtig einzuset-
zen ist.

Man hat schon mit dem Vorgiéinger
von RIGHT, WITCHPEN COMBI ex-

perimentiert und versucht, dem Be-
nutzer bei vielen Wortern jeweils
mehrfache  Ubersetzungsmoglich-
keiten anzubieten: beispielsweise
fiir das Wort “Geist“ die englischen
Waorter “spirit, ghost, liquor, inspira-
tion” und so weiter. Der Arbeitsfluf}
wurde dadurch schwerwiegend ge-
stort. Man hat sich dann fur die
Ubersetzungsweise “quick and dir-
ty*“ entschieden, getreu dem Slogan:
Vor allem schnell muB es gehen -
unter Inkaufnahme von momenta-
nen Miéngeln. Und schnell ist dieses
System tatsdchlich.

Mit einem Kunstgriff gliicken dann
dennoch recht gute Sprachiiberset-
zungen. Hannes Keller hat nidmlich
Worterbiicher fiirs “Radebrechen”
erfunden. Die englische Recht-
schreibkorrektur und die deutsch-
englische  Wort-fiir-Wort-Uberset-
zung sind in demselben Worterbuch
kombiniert. Nehmen wir die folgen-
de Sequenz “it is ein beautiful Mor-
gen ii“ als Beispiel. In diesem
Sprachgemisch iibersetzt RIGHT le-
diglich die deutschen Worter. Das
Kiirzel “ii“ ibersetzt er zu “isn’t it?*“.
So entsteht vollautomatisch bestes
Oxford-Englisch: “it is a beautiful
morning, isn't it?"

Dies ldfit sich noch auf die Spitze
treiben. So kann man in RIGHT dem
selbstdefinierten Kiirzel “butler I
den folgenden kinoreifen Satz zu-
ordnen - und dann entsprechend
abrufen: “Lovely indeed, very well,
Sir, may I suggest to serve your
breakfast in the garden? Zudem
kann beim Eintippen bewuft der
englische Satzbau imitiert werden.
Das gilt natiirlich auch fiir andere
Sprachen.

Es gibt drei gute Griinde (neben dem
Preis), die fiir die Art der Uberset-
zung, wie sie hier geboten wird,
sprechen: Zuniéchst ist es einfacher,
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eine Grobiibersetzung zu verbes-
sern, als ganz neu zu beginnen.
Zweitens bleiben bei der automati-
schen RIGHT-Ubersetzung die For-
matanweisungen der Originaltexte
erhalten. Drittens ist die Konstanz
der Ubersetzung aller Fachworter ga-
rantiert. Aus “EDV“ wird nicht ab-
wechselnd “Data processing”, “com-
puting“ oder gar “Electronic Data
Handling®, sondern es wird immer
wieder derselbe Ausdruck zugeord-
net. RIGHT “lernt” solche Dinge vdl-
lig miihelos, wie dies schon in
WITCHPEN und WITCHPEN COM-
BI unter Beweis gestellt wurde.

RIGHT im Vergleich

Ein Vergleich von RIGHT mit ande-
ren Korrekturprogrammen kann sich
lediglich auf die Erkennungsrate von
existierenden - beziehungsweise
nicht existierenden - Wértern be-
ziehen. Wichtig ist dabei das grofle
Worterbuch mit zur Zeit mehr als
270000 Wortern. Es gibt auch ein
kleines Worterbuch, welches jedoch
lediglich fiir Geriite ohne Festplatte
oder zum Aufbau eigener, anwender-
spezifischer “Blitzworterbiicher” ge
dacht ist. Der Modus “Korrigieren
ganzer Absitze“ ist etwas langsam,
aber es gibt ein spezielles Zusatzmo-
dul fiir die Korrektur (oder Uberset-
zung) ganzer Texte.

Zukunftsplane

Die Firma Witch Systems hat grofie
Pldane. Der Name “RIGHT I“ macht
deutlich, dal Nachfolgeprodukte be-
reits geplant sind. Fiir 1992 ist die
automatische Ergédnzung von Satz-
zeichen vorgesehen, und fiir spitere
Jahre soll auch eine syntaktische
und in der Zukunft sogar semanti-
sche Textkontrolle méglich sein.
rk ®

Intelligente Korrektur

Sicherlich befriedigen die Uberset-
zungsfihigkeiten von RIGHT I keine ge-
hobenen Anspriiche. Doch ist dies
nicht das eigentliche Einsatzgebiet die-
ses Programms, das in erster Linie fiir
die Online-Korrektur von Texten ge-
dacht ist. In diesem Bereich erweist es
sich als hervorragend geeignet und
diirfte mit seinen “intelligenten” Funk-
tionen konkurrenzlos sein.

Gegeniiber den Vorgéngerversionen

WITCHPEN und WITCHPEN COMBI
ist noch einmal eine deutliche Lei-
stungssteigerung feststellbar. Aufgrund

der “geméfigten Anforderungen an
die Hardware ist das Programm auch
von Benutzern von XTs durchaus
sinnvoll einsetzbar. RIGHT lduft auf
allen PCs mit mindestens 512 KByte
Arbeitsspeicher, einem Laufwerk und
Festplatte. Der Preis fiir die Grundaus-
stattung betrédgt 248, - DM.

Info: Hannes Keller Witch Systems
Anschrift in der Schweiz:

CH-8702 Zollikon

Wieslerstr. 21

Anschrift in Deutschland:
D-7890 Waldshut
BreitestraBe 3
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ord 5.5

Ralph Kusterer

Gesichts-Chirurgie
Word 5.5: Klassiker mit neuem Design

Das Textverarbeitungssystem Word liegt in liberarbeiteter
Fassung vor. Was bringt die neue Version, was ist anders, was
besser? Wir testen das Programm.
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W ord 5.5 ist keine grund-
legend neue Version der
renommierten Textverarbeitung von
Microsoft. Es handelt sich hier um
Altbekanntes im neuen Gewand.
Verdndert hat sich “nur* die Benut-
zeroberfldche, dahinter steckt nach
wie vor ein bewidhrtes Programm:
Word 5.0.

Das neue Erscheinungsbild er-
scheint vertraut und durchaus at-
traktiv: SAA-Standard (System Ap-
plication Architecture) und Win-
dows-Technik sind die Konzepte, die
hier umgesetzt wurden; Ahnlichkei-
ten zu Works sind keinesfalls zufil-
lig, sondern beabsichtigt.

Die Entwickler bei Microsoft haben
erkannt, daf die traditionelle Word-
Benutzeroberfliche von der techni-
schen und ergonomischen Entwick-
lung iiberholt worden ist - und ha-
ben die Konsequenzen gezogen. Das
Ergebnis dieser programmiertechni-
schen Gesichtschirurgie erhielt das
griffige Kiirzel COW (Charakter
Oriented Windows). Dahinter ver-
birgt sich eine zeichenorientierte
Oberfliche, die sich die moderne
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“Fenstertechnik” - bekannt von Mi-
crosoft Windows - zunutze macht.

Die Installation

Genau besehen, enthilt das neue
Textverarbeitungspaket, das Micro-
soft geschniirt hat, zwei Programme:
neben der neuen Version 5.5 auch
das alte, “klassische* Word 5.0. Word
5.5 wird wie gewohnt installiert: Sie
legen die Installationsdiskette ein,
wechseln zum entsprechenden Lauf-
werk und geben “setup“ ein. Darauf-
hin startet das Installationspro-
gramm fiir Word 5.5. Versuchen Sie
aber bitte auch einmal, die Installa-
tion durch Eingabe von “setup 5.0
zu starten. Sie erhalten dann die (fast)
komplette alte Version dieser Textver-
arbeitung. Das Online-Lernprogramm
und die Handbiicher miissen hier al-
lerdings nachbestellt werden.

Beide Programme haben ein recht
“einnehmendes Wesen“, was den
Speicherplatz angeht. Word 5.5 be-
legt - komplett installiert - zirka
4,3 MByte auf der Festplatte, und
auch die Version 5.0 gibt sich nur mit

unwesentlich weniger Platz zu-

frieden.

Wer also noch zirka 8 MByte freien
Platz auf seiner Festplatte hat, kann
somit beide Versionen installieren
und ausprobieren, mit welcher Fas-
sung er besser zurechtkommt. Somit
ist die Madglichkeit zum direkten
Vergleich gegeben - ein Umstand,
den wir uns auch in diesem Artikel
zunutze machen wollen.

Doch bevor das “neue Gesicht“ am
Bildschirm erscheint, mufd zunéchst
einmal die Hiirde der Installation ge-
nommen werden. Bei diesem tradi-
tionellen Sorgenkind der Word-Fa-
milie hat sich wenig gebessert.
Word 5.5 wird wie bisher auf XT-
freundlichen  360-KByte-Disketten
(5,25 Zoll) ausgeliefert. So erhilt
man 19 Disketten, deren Inhalt we-
gen des offensichtlich unvermeidli-
chen Gréflenwachstums des Pro-
gramms komprimiert wurde und so-
mit nur mit Hilfe des Setup-Pro-
gramms installiert werden kann.
Zwar ist diesmal - im Gegensatz zur
letzten Version - die Diskette mit
dem Setup-Programm a) die erste
Scheibe des Pakets und b) deutlich
gekennzeichnet, doch hat sich am
Word-typischen Installationswirr-
warr wenig gedindert.

Auch Benutzer der neuen Word-Ver-
sion miissen fleiflig im Diskettenpa-
ket hin- und herblittern und werden
so unfreiwillig zu “Diskjockeys*.
Beispielsweise fordert das Setup-
Programm dazu auf, die vierte, dann
die neunte, dann wieder die vierte,
danach die siebte Diskette einzule-
gen - und so weiter. Besonders an-
strengend wird das Scheibchen-
wechsle-dich-Spiel bei der Installa-
tion von Word 5.0. Nun gut, die In-
stallation ist ein einmaliger Vorgang.
Wichtiger ist die Arbeit mit dem Pro-
gramm selbst.

Was ist neu?

Der Fachautor Jens Kirschbaum be-
zeichnet nicht ganz zu Unrecht das
neue Word als “Zwitter aus Word 5.0
und Word fiir Windows®, Microsoft
hat versucht, die neue Version -
was die Bedienung betrifft - an
Word fiir Windows anzugleichen.
Dies gilt aber nicht in gleichem
Mafie fiir den Funktionsumfang, der
bei weitem nicht an den von Word
fiir Windows heranreicht.

Sieht man von den Neuerungen ab,
die direkt mit der neuen Benutzer-
oberfliche zusammenhingen, bietet
Word 5.5 im Vergleich zum Vorgén-
ger nur eine wirklich neue Funk-



ord 5.5

tion, ndmlich das Zihlen von Wor-
tern. Gehen wir ins Detail: Die neue
Oberfliche weist Leisten mit Pull-
down-Meniis auf, dazu Dialogbo-
xen; alles ldf3t sich mit der Maus
komfortabel ansteuern. “Intuitive
Handhabung® lautet das Leitmotiv,
das die Entwickler hier umsetzen
wollten. Tatsichlich werden durch
das neue Gesicht dem Benutzer die
Funktionen nachvollziehbarer, leich-
ter zu verstehen - und zu finden.
Wenn frither Befehlsfolgen wie
“Ubertragen Laden den Word-Neu-
ling zu verstindnislosem Kopfschiit-
teln veranlafiten, wird er heute bei
“Datei Offnen“ wesentlich schneller
erkennen, was gemeint ist: ndmlich
einen Text aufzurufen. Wesentlich
krasser wirkt sich dieser Effekt etwa
beim Einbinden von Grafiken aus.
Wihrend in Word 5.0 diese Funktion
in der Meniifolge “Bibliothek - ver-
Kniipfen - Grafiken” regelrecht ver-
steckt wurde, heif’t es bei Word 5.5
“Einfiigen Grafik“ - einfach, lo-
gisch und nachvollziehbar.

Gelungene
Benutzer-Oberflache

Die komfortablen Pulldown-Meniis
und die durchgidngige Mausbedie-
nung machen somit die Arbeit mit
Word 5.0 wesentlich komfortabler
und leichter zu erlernen als beim
Vorgdnger. Allerdings gibt es auch
hier kleine Ungereimtheiten in der
Meniifithrung: Die Suchen-und-Er-
setzen-Funktion findet sich bei Word
5.5 unter “Ersetzen” im Menii “Bear-
beiten“. Bei Word 5.0 verbarg sie sich
einfach unter “Wechseln® - ein klei-
ner Riickschritt.

Doch dies sind Kleinigkeiten; insge-
samt ist die neue Oberfldche als sehr
gelungen zu bezeichnen. Dazu tra-
gen auch die Zeichenleiste und das
Lineal bei, die sich nach Wunsch
aufrufen lassen und eine erhebliche
Arbeitserleichterung mit sich brin-
gen. Uber die Zeichenleiste lassen
sich bequem das gewiinschte Druck-
format, die Schriftart und -grofie so-
wie die gebrduchlichsten Zeichen-
formatierungen wie Fett, Kursiv und
Unterstrichen auswéhlen. Alle Ein-
stellungen kénnen mit Hilfe von
Pulldown-Meniis - beziehungswei-
se direkt per Mausklick - einfach
verdndert werden.

Das Lineal ist eine grofle Hilfe bei
der Absatzformatierung: Hier kon-
nen mit Hilfe der Maus Seitenrin-
der, linker und rechter Einzug, Tabu-
latorpositionen und Erstzeilenein-
ziige recht bequem eingestellt wer-

_ PCpur-info

Word 5.5

Systemanforderungen:

DOS ab Version 2.0 oder hoher, 640
KByte empfohlener Hauptspeicher
(384 KByte Hauptspeicher erforder-
lich), ein Laufwerk und Festplatte.
Fiir die Darstellung von Seitenlay-
outs ist ein grafikfihiger Bildschirm-
adapter erforderlich. Extended Me-
mory (ab EMS 3.2) wird ebenso un-
terstiitzt wie die wichtigsten Netz-
werke.

Preis:

1699, - DM inklusive Mehrwertsteuer
(unverbindliche Preisempfehlung).

Info:

Microsoft

Edisonstr. 1

8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/31705-83

Fax: 089/31705-400

den. Allerdings braucht es schon
eine gewisse Ubung, bis der Anwen-
der die verschiedenen Mdoglichkei-
ten der Absatzformatierung mit Hil-
fe des Lineals, der rechten und der
linken Maustaste ausreichend be-
herrscht. Doch sicherlich ist dieses
Verfahren ein groBer Fortschritt ge-
geniiber der umstindlichen - weil
abstrakten und nicht anschaulichen
- Einstellungsmethode {iiber die
Eingabe von Zahlen in Word-5.0-Un-
termeniis.

Entsprechend lassen sich auch die
Druckformate leichter festhalten als
in der alten Version: Sie formatieren
einfach einen Absatz nach Wunsch,
plazieren den Cursor innerhalb die-
ses Absatzes, wihlen im Format-
Menii “Druckformat festhalten®
und konnen so diese Formatierun-
gen als Standarddruckformat ver-
wenden (Bild 1). Natiirlich lassen
sich den Texten nach wie vor auch
anderere Druckformatvorlagen zu-
grunde legen - ebenfalls im Format-
Menii durch den Befehl “Druckfor-
matvorlage verbinden®.

Zwar verfligt auch Word 5.0 iiber die
Moéglichkeit, Formatierungen direkt
in eine Druckformatvorlage zu iiber-
nehmen, jedoch ist diese Funktion
bei Word 5.5 viel anschaulicher und
benutzerfreundlicher gestaltet.
Selbstverstindlich kénnen alle For-
matierungen - auch die von Druck-
formatvorlagen - nach wie vor auf
dem herkémmlichen Weg durch Ein-
gabe von Werten festgelegt werden.
Trotz der verbesserten Benutzerober-
fliche kénnen natiirlich Schwierig-
keiten beim Umgang mit einem kom-

plexen Programm wie Word nicht
ausbleiben. Microsoft stellt hier dem
Anwender ein Online-Hilfspaket zur
Verfiigung, das in seiner Struktur
vollkommen iiberarbeitet wurde.
Wie gewohnt, lassen sich iiber die
Hilfe-Ebene die jeweils gewiinschten
Lektionen des Lernprogramms abru-
fen. Die einzelnen Stichpunkte des
Index werden im Gegensatz zu Word
5.0 einem Hauptmenii untergeordnet
(Bild 2). Dieses Verfahren erweist
sich als nicht ganz unproblema-
tisch, da sich das Bestreben nach
“Intuitivitat® offensichtlich nicht
vollstindig umsetzen lief}. So findet
sich der Stichpunkt “Druckformate”
unter dem Meniipunkt “Tastatur® -
eine nicht ganz nachvollziehbare
Zuordnung.

Online-Hilfe

Neu - und gut - sind aber die Me-
niipunkte “Definitionen®, in dem
wichtige Fachbegriffe kurz erldutert
werden, und “Von Word 5.0 zu 5.5%
Hier werden alle wesentlichen An-
derungen zusammengefafit und kurz
erklért, so daf} dem Anwender Hilfe
fiir den Ubergang zur neuen Version
staindig und schnell zur Verfiigung
steht. Der Ubergang wird iibrigen
dadurch erleichtert, dafi der Benut
zer die von Word 5.0 gewohnten Ta- |
staturbelegungen (etwa <Strg-F10>
fiir Speichern) weiterbenutzen kann.
Wird diese Funktion (im Meniipunk
“Einstellungen®) nicht aktiviert, gel
ten die neuen, gednderten Tastatur
belegungen von Word 5.5, die sic
teilweise erheblich von den alten Be
legungen unterscheiden. So 1463
sich in diesem Fall der Uberschreib
modus mit der Taste <Einfg> ein
und ausschalten. Diese Taste hat be
Word 5.0 die Funktion, den Inhal
des “Papierkorbs“ (also des Zwi
schenspeichers) in den Text einzufii
gen. Es bleibt eine Frage des Ge
schmacks, welche der beiden Varian
ten der jeweilige Anwender sinnvol- |
ler findet. Auf jeden Fall diirften
“alte” Word-5.0-Benutzer sich mit
der neuen Tastenbelegung schwerer
anfreunden und dankbar die Mog-
lichkeit nutzen, die gewohnten Ta-
stenbelegungen zu iibernehmen.

Von Word 5.0 nach 5.5

Den Ubergang von Version 5.0 zu 5.5
wollen wir jetzt einmal ndher unter-
suchen. Bei diesem Thema fithrt Mi-
crosoft ein weiteres Fremdwort ein:
Migration. Damit ist ein leichter
Umstieg von der alten auf die neue
Version und die problemlose Uber-
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Das neue Word 5.5 enthdlt zusatzli

zur neaen Benutzerschnittstelle ein

kleine, aber nitzlic
| Verbesserungen.

abstops...
wrandung. ..
osition. ..

opi-/Fubzeilen. ..

Zeichenformatierung

Die  direkte  Jormatierung
Tast binationen
ht. In Word 5.5 funktioni

L3y} Bruckformat orlege verbindes...

Tastenkombinationen zur
kten Formatierung als Ein-/fus-
d.h. Sie konnen ein Format
gleichen Tastenkombination

und entfernen. Sie ki

Bild 1: Druckformate lassen sich ganz einfach festhalten

nahme von selbst angelegten Dateien
gemeint. Dieses Vorhaben ist weitge-
hend gegliickt: Texte, Textbausteine,
Druckformatvorlagen, Rechtschreib-
lexika, Thesaurus und auch die
Druckertreiber aus Word 5.0 lassen
sich problemlos weiterbenutzen. Fiir
diese Elemente haben wir keinerlei
Einschrinkungen im Gebrauch un-
ter Word 5.5 feststellen kénnen.

Ein Manko gibt es jedoch: Aufgrund
der vollig veriinderten Menii- und
Befehlsstruktur lassen sich die in
ritheren Versionen erstellten Ma-
ros nicht problemlos iibertragen.
_ Zwar wird mit MACROCNV.EXE ein
 entsprechendes Konvertierungspro-
- gramm mitgeliefert, doch lassen
sich die Makros in der Regel nur
 dann erfolgreich umwandeln, wenn
ie mit dem Makrorecorder erstellt
. wurden. Komplexere Makros, die
 Sie selbst programmiert haben, miis-
sen Sie in den allermeisten Fillen
on Hand umschreiben - entspre-
hend der neuen Befehlsstruktur.
Allerdings kann es nicht schaden,
auch diese Makros mit Hilfe des
. Konvertierungsprogramms zunéchst
einmal umzuwandeln - und die
'noch erforderlichen Anderungen ge-
gebenenfalls von Hand hinzuzufii-
gen. Jedoch sollten Sie vor dieser
Operation eine Sicherheitskopie der
entsprechenden Datei (beispielswei-
se STANDARD.TBS) anlegen.

Word 5.5 auf dem XT

Word 5.5 wird standardmifig auf
XT-geeigneten Disketten ausgelie-
fert. Offensichtlich schitzt Micro-
soft die Bediirfnisse der Kunden, die
noch mit einem XT arbeiten, hoher
ein als die mogliche Verdrgerung
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iiber eine unkomfortable Installation
bei Kunden mit moderneren Rech-
nern. In diesem Zusammenhang
stellt sich die Frage, ob die neue Ver-
sion iiberhaupt noch fiir XTs geeig-
net ist.

Sie ist es nur bedingt. Word 5.5 lauft
auf einem solchen Computer nim-
lich spiirbar langsamer als die Vor-
géngerversion 5.0. Auch im schnelle-
ren Textmodus lafit sich - beispiels-
weise auf einem mit 10 Megahertz
getakteten XT - nur eine recht diirf-
tige Arbeitsgeschwindigkeit errei-
chen: Wenn das Erscheinen der
Buchstaben auf dem Bildschirm der
Tastatureingabe deutlich spiirbar
“hinterherhinkt®, ist der Arbeitsfluf}
natiirlich stark gehemmt.

Léngere Wege

Uberhaupt Geschwindigkeit: Zwar
hat Word 5.5 eindeutig die bessere,
weil “menschlichere* und leichter
zu bedienende Oberflidche. Doch so

infigen Format Extras Makre Fenster Hilfe

Bild 2: Der Hilfe-Index hat jetzt ein eigenes Menii

komfortabel die Bedienung tiber die
Maus auch ist, so bringt Sie doch
eine merkbar langsamere Arbeitsge-
schwindigkeit mit sich.

Ein trainierter Word-5.0-Benutzer
wird vermutlich - aufgrund der
kiirzeren Wege der Tastatureingaben
- immer noch einen “Tick® schnel-
ler sein als ein ebenso versierter
Word-5.5-Anwender. Der letztge-
nannte muf} erst mit dem Mauscur-
sor auf ein Menii “fahren®, dieses an-
klicken, im Menii einen weiteren
Punkt auswiihlen, diesen wiederum
anklicken und so weiter.

Natiirlich kann er auch den schnel-
len Weg iiber die entsprechende Ta-
staturkombination wihlen - aber
dafiir braucht er nicht die neue Ver-
sion 5.5.

Allerdings gilt das Gesagte nicht fiir
Anwender, die sich erst seit kurzer
Zeit mit einem der beiden Versionen
beschéftigen. Fiir Einsteiger ist Word
5.5 eindeutig die bessere Alternative.

- PCpur-Fazit

Fiir Einsteiger die bessere Wahl

Bei der Frage, ob Word 5.0 oder Word
5.5 der Vorzug zu geben ist, muf} die
Antwort je nach den Anforderungen
des Benutzers unterschiedlich ausfal-
len. Wer Word noch nicht kennt oder
sich nur ganz oberflichlich mit einer
ilteren Version beschiiftigt hat, fiir den
ist Word 5.5 sicherlich die bessere
Wahl.

Klare Argumente fiir diese These sind
die deutlich verbesserte Benutzerober-
fliche und die damit verbundene leich-
tere Bedien- und Erlernbarkeit dieses
hervorragenden Textverarbeitungssy-

stems bei unverindertem Funktions-
umfang gegeniiber der Vorgénger-Ver-
sion.

Geiibte Word-5.0-Benutzer werden al-
lerdings kaum gravierende Vorteile
aus dem Umstieg ziehen kénnen. Der
erhohte Komfort macht den Aufwand
sich neu einzuarbeiten nicht wett und
wird iiberdies mit einem kleinen Ge-
schwindigkeitsverslust erkauft - so-
wohl was das Programm selbst als
auch die Bedienung betrifft.

Wer sich einmal mit Word 5.0 eingear-
beitet hat, sollte lieber auf Word 6.0
warten.



ernen

- PC pur-GRATIS-SCHULSOFTWARE

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausge-
suchte Programme und schulisch relevante Texte kostenlos
zur Verfiigung.
Aus Griinden der Arbeits- und Kostenersparnis haben wir
die Dateien der PCpur-Gratis-Schuldiskette auf zur Zeit
drei 5,25-Zoll-Disketten (360 KByte) beziehungsweise zwei
3,5-Zoll-Disketten (720 KByte) untergebracht. Es geniigt
also, wenn Sie uns fiir jede der Disketten, die Sie haben
mochten, eine formatierte Leerdiskette einschicken, zu-
sammen mit einem adressierten und ausreichend frankier-
ten Riickumschlag. Bitte auch den Schulstempel und Anga-
be der Grafikkarte nicht vergessen! Bitte beachten Sie, dafy
wir kiinftig Anforderungen, die diese Bedingungen nicht
erfiillen, nicht mehr bearbeiten kénnen.
Anschrift:
DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort Lernen -
Postfach 250
3440 Eschwege

Die Disketten enthalten die folgenden Dateien:

® Diskette 1:

TIPPSY (Zehn-Finger-Blindschreiben aus PCpur 5/89; GW-
BASIC); MULTI (Multiplikationstrainer aus PCpur 6/89;
GW-BASIC); HUNDERT (Mengenerfassung im Zahlenraum
bis 100 aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); GAUSS (Veran-
schaulichung der Normalverteilung aus PCpur 8/89; Quick
BASIC);

® Diskette 2:

VOKABEL (vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispieldatei
aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); ZEUGNIS (Erfahrungsbe-
richt {iber Zeugnisschreiben mit dem Computer; (ASCII-
Datei plus Beispiele im PROFITEXT-Format); ZENSUREN
(Test von Zensurenprogrammen fiir Lehrer, unter anderem
PD-Programm »Lehrerknecht« aus PCpur 9/89; ASCII-
Datei); KLASSEN (Test von Klassenverwaltungsprogram-
men fiir Lehrer (PROKLAS, QUICKDEMO, M-POOL) aus
PCpur 10/89; ASCII-Datei plus Bilddateien); PHARAO
(Agyptische Multiplikation aus PCpur 1/90; GW-BASIC);
ZEITRECH (Lernprogramm zur Berechnung von Zeitdiffe-
renzen aus PCpur 1/90; GW-BASIC); ROM (Umrechnung ro-
mischer in arabische Zahlen aus PCpur 5/90; GW-BASIC);
WURZEL (Wurzelziehen nach dem Newton-Iterationsver-
fahren aus PCpur 6/90; GW-BASIC).

® Diskette 3:

FRAESEN (Simulationsprogramm zum CNC-Fridsen aus
PCpur 6/90; nur fiir Farbgrafikkarte, nur EXE-Datei); PRIM-
ZAHL (Primzahlberechnung iiber Sieb des Eratosthenes
aus PCpur 7/90; GW-BASIC); BRUCH (schriftliches Bruch-
rechnen; GW-BASIC); WIDERSTAND (Berechnung von
Widerstinden nach dem Internationalen Standard-Farben-
code aus PCpur 3/91; GW-BASIC, nur EGA- und VGA-
Karte).

Diese Programme diirfen innerhalb der Schule beliebig zu
Unterrichtszwecken kopiert und eingesetzt werden, voraus-
gesetzt, unser Copyright-Vermerk wird nicht entfernt.
Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf al-
len Grafikkarten lauffihig, gegebenenfalls haben wir zwei
Versionen erstellt.

Bei den Programmen werden jeweils Quellcode und com-
pilierte Version(en) geliefert, die Texte liegen im ASCII-For-
mat(;for und kénnen mit dem folgenden Befehl ausgedruckt
werden:

A>copy Dateiname >prn

fiir Spaff und Entspannung

MEMO

Das Gesellschaftspiel fiir helle

Képfe

In Erweiterung einer als »Me-

mory« bekannten Spielidee

konnen Sie bei MEMO Ihr

Erinnerungsvermdgen unter

Beweis stellen, indem Sie

verdeckte Bilder zu passen-

den Paaren offnen. Mehrere

Spezial-Objekte sorgen fiir ei-

nen iiberraschenden Spielverlauf und zusétzlichen Spiel-
anreiz. Die farbenfrohe Supergrafik von MEMO fiir
EGA/VGA bringt Thnen tollen Spielspall und fiir Hercu-
les-Karten besitzt MEMO einen Spezialmodus.

Fraktal-Generator 3D
Vergessen Sie alles, was Sie
bisher iiber Fraktalgrafik-Pro-
gramme gehort haben — die
unendliche Weite phantasti-
scher Bilder erschliefit sich
nur iiber ein superschnelles
Programm und in der dritten
Dimension. Fraktalgenerator
: 3D: High-Speed — nur noch
Sekunden fiir ein » Apfelminnchen«, Mandelbrot- und Ju-
liamenge, stufenlos einstellbare Blickwinkel, mehrere
Bildspeicher, komfortable Bedienung mit Maus.

TRADE MASTER

Utopia im Geschiiftsleben! Sie

griinden im Jahre 2000 Ihre Siventrock |
Handelsfirma, wihlen sich ei- Juc Bktionen gy

nen Geschiiftssitz, erwerben '

Transportmittel und handeln

in der Galaxis mit interstella-

ren Giitern. Sie managen Ge-

schiftsreisen, Kredite und

Zollformalititen, informieren

sich iiber Borsenkurse und miissen auch schon mal einen
Ihrer Raumtransporter eigenhindig nach Hause fliegen.
Natiirlich werden Thnen auch dunkle Geschiifte angeboten.

MEMO
Fraktal-Generator 3D
TRADE MASTER

DM 69,—*
DM 69,—*
DM 49,—*

* Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das
Inland DM 4.— bzw. fiir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

vl e

DMV-Verlag « Postfach 250 + 3440 Eschwege ~E2/8487
/ Daten- und

Medienverlag




PCpur-Sommer-

1 x NoteBook-2100 von Rehm Computer

286er Prozessor, 1 MByte Arbeitsspeicher (erweiterbar auf
4 MByte),

20-MByte-Festplatte, ein Laufwerk 3,5 Zoll (1,44 MByte),
VGA-Karte,

Supertwist-LCD-Monitor (CCFT Backlight), MS-DOS 4.01,
Wert: zirka 4500 Mark

1 x Highscreen-Notebook 286 von Vobis

286er Prozessor, 1 MByte Arbeitsspeicher (erweiterbar auf
2 MByte),

20-MByte-Festplatte, ein Laufwerk 3,5 Zoll (1,44 MByte),
VGA-Karte,

LCD-Monitor, DR DOS 5.0,
Wert: zirka 3400 Mark

1 x Designer von MiCI‘OgI‘CIfX

Professionelles vektororientiertes Zeichenprogramm, 41 Outline-Schriften, Layertechnik,
direkte Koordinateneingabe, variables Konstruktionsgitter, umfangreiche Bibliothek,
Wert: zirka 2250 Mark

1 x Der PC-Kaufmann von KHK Software

Softwarell()aket mit sieben Modulen, unter anderem Finanzbuchhaltung, Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation und 3D-Business-Grafik,

Wert: zirka 1100 Mark

1 x Der Notebook-Manager von KHK Software

Adrefiverwaltung, Terminplaner, Textverarbeitung, Tabellenkalkulation und vier weitere
Programmteile,

Wert: zirka 700 Mark

1 x Goscript 3.0 von Laser Go*
PostScript fiir jeden Drucker

1 x Sidekick Plus von Borland 1 x The Music Studio 3.0 von Activision*
Elektronischer Schreibtisch 5 x VirusFinder von DMV

1 x International Deskview 386 2.3 und Quemm 5.1 - 5 x VirusDoktor von DMV

von Quarterdeck Office Systems* % Pri
Zwei DOS-Manager im Paket 7 x KHK Software fiir den Privatgebrauch

5 x ConText Pro von DMV
5 x DOS-CAD von DMV

5 x Turbo Pascal 6.0 von Borland Auflerdem zu gewinnen:

Leistungsféhige Programmiersprache - Zahlreiche bekannte Spiele, wie Zak McKracken,
5 x WinBasic von DMV Loom oder Kings Quest V, die uns vom PD-Service
Programmieren fiir Windows Lage und dem DMV-Verlag zur Verfiigung gestellt
3 x PowerBASIC von Kirschbaum worden sind.

3 x PC-Write 3.0 von Kirschbaum - Viele Fachbiicher zu Themen wie Windows, Word,
1 x PFS: First Publisher 3.0 von SPC* Norton Utilities oder dBase, gestiftet von Data

3 x PC Link von Kirschbaum Link Becker, Sybex, Markt&Technik und Wolfram'’s

1 x Turbo EMS V 5.0 von Merrill & Bryan* Fachverlag.

1 x Pizazz Plus 2.0 von Application Technics* Mit * gekennzeichnete Preise wurden uns freundlicherweise vom
3 x Power Tools I/II von Kirschbaum PD-Service Lage zur Verfiigung gestellt.
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wettbewerb, Teil 1

Teilnahmebedingungen

Dies ist der erste Teil unseres groBen Sommerwettbewerbs
1991, der aus drei Folgen besteht. In jedem Teil des Wettbe-
werbs — in dieser und in den beiden folgenden Ausgaben
der PCpur — miissen Sie jeweils ein Wort erraten. Die drei
Losungsworte ergeben zusammen den Losungssatz.

Das erste von drei Rétseln finden Sie -~ mit den entsprechen-
den Erkldrungen - auf der folgenden Seite.

Stop!

Losen Sie bitte erst alle drei Rétsel, und schicken Sie uns dann
eine Postkarte mit dem kompletten Losungssatz zu. Einzelne
Losungsworter konnen wir leider nicht beriicksichtigen.

Bitte schicken Sie alle drei Losungsworter an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort Sommerwettbewerb -
Postfach 250
3440 Eschwege

Der Notebook-
| Manager

Einsendeschluf} ist Freitag, der 30. August 1991. Es gilt das
Datum des Poststempels.

Teilnehmen darf jeder, mit Ausnahme der Mitarbeiter des DMV-Verlages und deren Angehérige.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Sommerwettbewerb, Teil 1

B8 von Lanfuerk C: sind wnfragmentiert

Euplohlene Opt imicrusgsmethode
omplette Optinicrang

H) Windows 3.0 R) PC Tools
K) Geoworks Ensemble [) Norton Utilities
E) GEM E) Lotus Magellan

1
1 PEASONLICHER HAUSHALTSPLAN

i Desessesf asvuny
1

W Tiselpasten
1
!
1
1

{

o1 e RS S ] R S | {11441

M) AutoCAD 10.0 F) Works 2.0
A) DMV-Atelier Z) Open Access 2.11
L) Micrografx Designer G) Framework 3

{Mercales
gat=1s
gaz:15
joto Aafang

'----Tastatarablrage
EinfachY

{ubile Inkey§O™":uend
{uhile Inhey§="":uend
retars

" ----Hauptprogramm
ol ang:

ny

chir “\DOXuENT"

I dusselz=8 then gosub Starthildschira:gosab EinfachTaste
1

T

T) Turbo PASCAL 6.0 D) Space Quest III
E) PowerBASIC P) Leisure Suit Larry
W) Quick BASIC 4.5 N) Commander Keen

Lésung Teil 1

So wird’s gemacht:

Die sechs Rétselbilder auf dieser Seite zeigen Bildschirmfotos von bekannten PC-Programmen. Ihre Aufgabe besteht
darin, diese Programme zu erkennen. Als kleine Hilfe haben wir Thnen zu jedem Bild 3 Losungsvorschlige ge-
macht, die jeweils mit einem Buchstaben gekennzeichnet sind. Ubertragen Sie die richtigen Buchstaben der Reihe

nach in das abgedruckte Losungsschema. Damit erhalten Sie das erste Losungswort unseres dreiteiligen Sommer-
ritsels.
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LOHN & GEHALT BAULOHN
SCHULUNG

IBM-PC und Kompatible DM 890.
BAULOHN DM 1740. Mandantenver-
sion auf Anfrage. Demodisk DM 50.
CIDU-EDV DABROCK. OSKARWEG
65. 4800 DO 18. (02 31/3933 13) G

Erotische Software fir Erwachsene
Gratis VGA-Demodisk bei Pro-X-Softm,
PF 129, 8164 Hausham

G-I-R SOFTWARE-VERTRIEB

Public Domain und Shareware: Deut-
sche, Spiele, Windows, 0S-2, Unix,
Cad, Programmierhilfen, Erotik, Utili-
ties, usw. Katalogdisk hyperzeilenun-
terstiitzt: gegen DM 2,00 Unkostenbei-
trag anfordern bei: Peter Grantz,
Hauptstr. 49, 2401 Ratekau,

Tel. 04504/41 15, BTX *2262244 #

EEEEEENEEENEEEEEEN
6000 PUBLIC DOMAIN DISK
FUR PC. JEDE DISK NUR 2 DM
(35" +2 DM) KAT-DISK GRATIS
PD-SERVICE GROBELNY
KAINDLSTR. 14A, 7 STUTTGART 80
TEL. 0711/ 6874733,
EEEENENENEEEEEEER

RECHENKONIG - Das bewihrte Pro-
gramm fur Kinder von 6 bis 12 J.
BRUCHPILOT - Bruchrechnen lernen,
liben, wiederholen. Entwickelt und er-
probt mit Schilern und Lehrern, liefer-
bar fur MS-DOS auf 5,25" od. 35"
Disk., mit Handbuch 98 DM (Schulli-
zenz 289 DM) je Programm.

*%% SCHUL-Soft A. Gruner »»»
Schlepperstr. 9, 4350 Recklinghausen,
Tel. 02361/15302 G

PD - SOFT / MS - DOS

* (iber 5000 Programmdisketten 5 1/4"
u.31/2"

* grol3e Auswahl an hervorragenden
deutschen Programmen

* Katalogdiskette gratis

* AGATHE - das schnellste Kopier-
programm fir alle Formate nur 50 DM
* Express Service, Braker Mitte 28,
D-4920 Lemgo, Tel.: 05261/88901

(Tag + Nacht), Fax 05261/89221 G

Hickl-Software-Service
Finanzbuchhaltung DM 399, -
Vereinsverwaltung DM 228, -
Adressen-Datenbank DM 98, -
KHK PC-Kaufmann DM 969, -
TextMaker Vers. 3.0 DM 298, -
DataMaker Vers. 1.0 DM 219, -
4100 Duisburg 18 Postf.180169
Tel. 0203/47 07 88 Btx*923155 #

IBM-PD’S ab DM 1. kostenlose Sierra-
spielehilfen 069/86 94 99, PD
ARENDSSTR.4 6050 OFFENBACH G

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE

fir IBM/PC + Komp. ab 5-/DISK
Konvertierservice 525" < > 35"
LANG-DATENTECHNIK

7800 Freiburg Tel. 07 61/4926 73
Bergiselstr. 30 SUPPORT

Alle DISK 525" + 35" lieferbar G

Kleinanzeigen

Verkaufe Timeworks Desktop Publi-
sher 1.2 mit Typografica Prime Collec-
tion, 5 Bilderdisketten (PCX) sowie
Linefont fiir 350, Burkhard Lieverkus,
Mastweg 119, 5600 Wuppertal 12,
Tel. 0202/470577 ab 19.00 Uhr

PCX-Grafiken in 300 dpi als PD, fiir
Timeworks u.a., ca. 2.500 Grafiken. Ge-
samtkatalog gg. DM 2, - in Briefmar-
ken. M. Loose, Postf.1234, 7140 Lud-
wigsburg G

Ubungsprogramme f. Rechtschreiben,
Mathematik, Grammatik, Vokabeln
vom Lehrer fir Lehrer mit Arbeitsblatt-
gestalter 15-DM/Diskette

K. Prost, Am Riffersbach 71,

5180 Eschweiler 02403/34376

ENENEEEEEEEEEEEER
PC-Sig bis 2450, 1800 Deutsche Disks
ab 2,00 DM. Geprifte Ware, einwand-
frei, J. Quirmbach, von Grootestr. 226,
4050 M-Gladbach, Tel. 02161/631217,
FAX 02161/632239 DEMO Gratis

EEEEEENEEEEEEEEER

Neue leistungsstarke Unterrichtssoft-
ware Demo 5 DM in Briefmarken

K. Stetten, Oberer Dallenbergweg 15,
8700 Wiirzburg G

ENEEEEEEEEEEEEEEE
9000 Disketten im Angebot PC-Sig bis
2450, IBM-PD Disk ab 2,00 DM, DEMO
Gratis, 1800 Deutsche, M. Vogt, Post-
fach 606, 4050 Ménchengladbach 1,
Tel.: 02161/632132

AEENENNENEENEENEEEE

EEEEENEEEEEEEEEER
BDEUTSCHE PD/SHAREWARE [ |
EMS-DOS-SPITZENPROGRAMME B
MTOP PREISE. Katalog-Disk fiir 2,50
BDM Briefmarken, auf 5,25*/3,5" N
M (Bitte Format angeben) il
_______________ ]

i}

]

il

M Software-Service R. Wagner,

W Fuggerstr. 9, 8303 Bobingen 4

HTel. 082 03/5099
EEEEEEEEEENEEEEERE

- Freeware - Shareware -

- Public Domain -

NEUHEITEN - UPDATES abDM 1, -
DER PD - PROFI 8897 Pottmes/Khsn.,
Tel. 08253/1664, Fax 7217, Katalogdisk
gegen DM 1,70. G

Biete Hardware

Schneider Euro-PC, Hercules mit
Maus, Gamebox (Joystick), Works,
Multiscreen, DOS-Toolbox Nr.: 7
VB 800~ 09352/7233 ab 19 Uhr

Der COMputer SPEzial Club

bietet u.a.: Monatsdisk(s) mit intern.
Spitzensoftware aus PD/Shareware
und dt. Anleitungen, Hotlineservice
uv.m. Infodisk (5 1/4” od. 3 1/2*) fiir
DM 2, - (Briefmarken) von: COMSPEC,
Fuhneweg 18, 3300 Braunschweig

Ordnung und Ubersicht
schaffen die beliebten
DMV Sammelmappen

EHMMI

| 1991

‘@;' B &
Bitte Bestellkarte benutzen
DMV Verlag * Postfach 250 - 3440 Eschwege

Die Inserenten

BeCKer ....oooiiiiiiiii s 71

Binkert sisimmannnmanammrms i 77,79
B saeporarmmm s e s s 63
B nssssvmsnuemmnnvsannssns osnvemymsiss e s 63
DMV Lo 2,13,18,29,39,41,116
EP — Soft .o 18

FSE — Frank StrauB Elektronik ..................... 23
EDV Service GONBEN «..owawmmmmiiis b 15
Kolter Eleelonit .cuowvammnmammorsiminasas 63
¥ I - RO ... 9.0 e A, 71
PD Sarvics Lags .........o o eMEenie i, . . 15
Poarl AQONCY ... ianamuesseizssiivess 82,83
ZIe SOMMNALe o s T i e sesisasns ¥ i

Die ABO-Auflage enthélt Beilagen der Firma PD Service Lage.
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AUSBILDUNG

Aktuell

Helmut F. Reibold

Lernen aktuell

Neues rund ums Thema Lernen

Zu den géangigen Lernthemen gehort die Mathematik. DaB es
daneben aber auch interessante neue Themen gibt, zeigt
unser Beitrag liber Gewéasserschutz.

® Rechenaufgaben per Knopfdruck
Eins der hervorragenden Leistungs-
merkmale des PC besteht darin, daf}
er bei der Verwaltung von Datenbe-
stainden Arbeit abnimmt. Fiir Mathe-
matiklehrer ist hier zum Beispiel an
Ubungsaufgaben zu verschiedenen

mathematischen = Themengebieten
zu denken.
Das  Programm  Mathe-Selektor

greift diesen Gedanken auf und stellt
dem Anwender eine Sammlung von
Aufgaben zu ausgewihlten Themen
und Lernzielen des Mathematikun-
terrichts an Haupt- und Realschule
sowie Gymnasium zur Verfiigung.
Im Hauptmenit wihlt der Anwender
die Klassenstufe, das Thema und
den Schultyp aus. Anschlieflend
werden die gewiinschten Aufgaben
eingelesen und einzeln am Bild-
schirm angezeigt. Entscheidet sich
der Anwender durch Driicken von
<Enter> fiir eine der Aufgaben,
wird diese sofort auf dem Drucker
ausgegeben.

Auf diese Art und Weise ist es dem
Lehrer moglich, jedem Schiiler sein
individuelles Arbeitsblatt zu erstel-
len, sei es fiir den Stillunterricht,
eine Klassenarbeit oder als Hausauf-
gabe. Aber auch fiir Eltern und Schii-
ler ist dieses Programm interessant.
Der Mathe-Selektor ist einfach zu be-

Pathe - Selektor [7-9)
FaRo-Sol tware

+ Fenster rechts »> « Fenster links (¢
T Aufgabensuche zar. } Aufgabensuche vor
i Return bestitigen  ESC Abbruch

Version 1.8
6799 Etschberg Reg.-Hr.:B88

-Erﬁz:;}iiﬁsrcchn. )

dienen, so daf auch Einsteiger sehr
schnell damit zurechtkommen. Es
werden bereits etliche Dateien mit
Aufgaben mitgeliefert. Wer méchte,
kann sich aber auch eigene erstellen.
Das Programm l4uft auf allen Grafik-
karten und wird in der Vollversion
mit etwa 500 Aufgaben zum Preis
von 33, - DM ausgeliefert, eine Ver-
sion fiir die Orientierungsstufe ist
fir 27,- DM erhéltlich. Erweiterte
Aufgabendateien kénnen zum Preis
von 12,40 DM pro 100 Aufgaben er-
worben werden.

Info:

FaRo-Soft

Stefan FauB/Gerd Rothfuchs

An der Weid 28

6799 Etschberg
Tel.: 06381/3438

® Schulungen

Die Firma Digital Kienzle bietet eini-
ge Seminare an, die sich insbeson-
dere an Einsteiger wenden.

Der MS-DOS-Grundkurs 1 vermit-
telt eine Ubersicht iiber die wesentli-
chen Komponenten des Betriebssy-
stems, die beim Umgang mit PC-An-
wendungen benétigt werden. Me-
thodisch wechseln theoretische
Kurzreferate mit Diskussionen und
praktischen Ubungen mit Lernpro-
grammen an entsprechend konfigu-
rierten PCs ab.
Vertiefende und
Erweiterungsse-
minare bauen auf
diesem Kurs auf.
Inhalte des hier
genannten Semi-
nars sind unter
anderem die
Hardware-Kompo-
nente, Komman-
dos, Dateiverar-
beitung, Datensi-
cherung und In-
stallation  eines
Betriebssystems.
Das Seminar Ein-
fithrung in Daten-
banksysteme ver-
mittelt neben ei-
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Bild 1: Arbeitsblatter gestalten mit dem Mathe-Selektor

nem  Uberblick

itber herstellerunabhéngige Daten-
bankstrukturen Basiswissen und
Kenntnisse fiir den praktischen Ein-
satz des Datenbanksystems INFOR-
MIX. Auch hier wechseln Vortrag,
Diskussion und Gruppenarbeit ab.
Seminarort ist jeweils Donaueschin-
gen, die Termine und Preise kénnen
bei der unten angegebenen An-
schrift erfragt werden, wo auch die
Anmeldeunterlagen erhiltlich sind.

Info:

BT,

Humboldtstr. 11

7710 Donaueschingen

Tel.: 0771/8007-0
Fax: 0771/8007-230

® Umweltrecht - Gewiisserschutz
In den letzten Jahren hat sich die An-
zahl an Gesetzen, Erlassen und Ver-
ordnungen im Umweltrecht verviel-
facht. Dem steht nur ein begrenztes
Angebot an umweltbezogener Aus-
und Weiterbildung gegeniiber.

Das Institut fiir Rechtsinformatik der
Universitdt Hannover und die Schlii-
tersche Verlagsanstalt haben ge-
meinsam einen elektronischen Rat-
geber zum Gewisserschutz ent-
wickelt.

Das Informationssystem Umwelt-
recht/Gewisserschutz ist seit April
diesen Jahres als Diskettenversion
fiir PCs verfiigbar. EDV-Vorkenntnis-
se werden nicht vorausgesetzt. Jeder
kann sofort mit dem Programm ar-
beiten. Die grafisch unterstiitzte Be-
nutzerfithrung ist selbsterkldrend.
Eine mehrschichtige Programm-
struktur ermoglicht dem “Neuling®
im Gewdsserschutz die schrittweise
Einarbeitung in das Fachgebiet.

Die angesprochenen Themen rei-
chen von der Genehmigungspflicht
bei der Gewiisserbenutzung iiber die
gesetzlichen Voraussetzungen fiir
den Betrieb von wassergefahrdenden
Anlagen bis zur Berechnung der Ab-
wasserabgabe. Ergéinzend zur Kapi-
telfolge kann sich der Nutzer jeder-
zeit Hintergrundinformationen und
ein Fachlexikon abrufen.

Aber auch dem “Profi“ liefert das In-
formationssystem eine umfangrei-
che Datenbank. Alle wesentlichen
Bundes- und Landesgesetze und
Verordnungen sind auf Tastendruck
verfiighar. Auf besonderes Interesse
wird das Service-Kapitel stolen. Es
enthélt beispielsweise aktuelle An-
gaben iiber Voraussetzungen und
Konditionen von Investitionsmaf3-
nahmen des Bundes und der Linder
im Umweltbereich.
Mindestanforderungen fiir den Ein-
satz: ein IBM-kompatibler PC (AT-



Standard) mit Betriebssystem MS-
DOS ab V 3.3, VGA-Grafikkarte, VGA-
Monitor.

Neben dem Informationssystem “Ge-
wisserschutz” sind weitere Themen-
schwerpunkte aus dem Umweltrecht
in Vorbereitung.

Info:

Schliitersche Verlagsanstalt
Georgswall 4

3000 Hannover 1

Tel.: 0511/1236-241

Fax: 0511/1236-239

® EDV-Wissen

In der Reihe “Lernprogramm des
Monats” ist nun auch ein Programm
zum Thema Begriffe aus der Daten-
verarbeitung erhiltlich. Im Haupt-
menii stethen dem Anwender die
fiinf Themenbereiche Allgemeines I,
Rechner/Betriebssysteme, Program-
mierung, Die Peripherie und Allge-
meines II zur Auswahl. Die Lektion
iiber die Peripherie beinhaltet 20
Fragen, die restlichen Teile jeweils
30. Nach der Auswahl einer Lektion
kann der Lernende entscheiden, ob
er iiben oder einen Test wagen will.

Die Aufgaben sind
nach dem Multi-
ple-choice-Prin-

zip angelegt, wo-
bei im Lernmo-
dus erst nach der
richtigen Beant-
wortung in die
néichste Frage ver-
zweigt wird.
Schéon an dem
Programm ist, dafy
das Wissen nicht
einfach nur abge-
fragt wird, son-
dern dafl der An-

oberirdische Gewdsser

Genelmigungspf licht

Schlieflich gibt es noch Ma@nah-
men, die zwar keine Benmutzungen
sind, aber trotzdem genehmigt
werden missent

HaBnahmen der eines
oberirdischen Gewissers, soweit
chemische Hittel veruwendet werden
{§ 3 Abs. 3 S. Z WHG).

Ein Beispiel ist die Beseitigung
von Pflanzenuwuchs im Gewdsser mit
Hilfe von Herbiziden.

wender bei fal- | m

F6

F? !
Gesetze Ende

ueiter

F4 FS
HypTxt | Lexikon

F2 F3
scher Beantwor- |_"!e “"'“""| =
tung mit kleinen
Hilfen an die
richtige Frage

herangefithrt wird und bei richtiger
Beantwortung noch einige erginzen-
de Informationen erhélt.

Besonders interessant fiir Lehrkrifte
diirfte sein, dafl nach Abschluf} ei-
ner Lektion die Fragen mit den Mul-
tiple-choice-Antworten ausgedruckt
werden konnen.

Bild 2: Differenzierte Informationsmaoglichkeiten lber die
selbsterkldarende Meniifiihrung

Begriffe aus der Datenverarbeitung ist
zum Preis von 10, - DM bei der unten
angegebenen Anschrift erhiltlich.

Info:

Software Connection
Schulstr. 18

8913 Schondorf

Tel.: 08192/628

Fax: 08192/7912 wi/hr @

DMV-Faktura

\ DAS KOMPLETTE SOFTWARE-PAKET
FUR KOMFORTABLE AUFTRAGSBEARBEITUNG

Sie suchen eine kompetente Software-Lésung, um lhre
Auftrage zu bearbeiten, um Angebote, Rechnungen,
Lieferscheine, Mahnungen und Gut-
schriften zu erstellen und |hren Artikel-
bestand zu kontrollieren?

Systemvoraussetzung: IBM PC/XT/AT oder kompatibler mit mindestens
640 KByte RAM, Festplatte, MS-DOS ab Version 3.3

DMV FAKTURA om 398,-*

Komfortable Auftragsbearbeitung mit Kunden und Artikel-Verwaltung

Als Erganzung empfehlen wir:

ConText PRO om 199,-*

Schnelle Textverarbeitung mit professionellen Funktionen

Sie sind der Meinung, daB eine Kunden-
verwaltung, ein Textprogramm fir Kor-
respondenz und Serienbriefe mit Text-

bausteinen das Leistungsspektrum abrunden muB3?

* )
Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fir das Inland DM 4,—
bzw. fiir Ausland DM 6,— Parto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

Sie mdchten daruberhinaus problemlos auf Prdsenta-
tionsgrafiken fir Umsatzstatistiken, Offene Posten
usw. zurlickgreifen?

- |

@

pI= g
Liefer.

R £
DMV-Verlag . Postfach 250 . 3440 Eschwege Y .
/ /Daten- und
Medienverlag
Dann bietet lhnen DMV-FAKTURA die
komplette und durchdachte Mittelstands-
I6sung:

| Bitte senden Sie mir Informationen (iber DMV-Faktura.
Ich bin [ Handler [ Endverbraucher
| Absender :

UUmsatz
| Statistk |

Ein breites Leistungsspektrum,
erprobte Anwenderfreundlich-
keit, problemlose Installation
und eingebaute Sicherheit.

Bitte auf eine Postkarte kleben und senden an:  DMV-Verlag . Postfach 250 . 3440 .Eschwege
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extverarbeitung

Rudi Woll

Einsteins Editor

Wissenschaftliche Textverarbeitung

Wer sich heute eine Textverarbeitung zulegen will, steht vor
keiner leichten Wahl. Das Angebot ist relativ groB, solange es
darum geht, Texte in gdngigen Schriften (ob nun mit oder ohne
Grafikeinbindung) zu Papier zu bringen. Was aber tun, wenn
spezielle Zeichen aus den Bereichen Mathematik, Physik,
Chemie, Biologie, Elektrotechnik und so weiter dargestellt
werden sollen? Fiir diese Bereiche bietet sich WI-TEX an.

D ie wissenschaftliche Text-
verarbeitung WI-TEX 3.0
verfiigt iber die gdngigen Standard-
Textverarbeitungsfunktionen  wie
Loschen, Kopieren, Kopf- und Fuf}-
zeilen, Trennhilfe und so weiter
Dariiber hinaus aber sind 19 Zei-
chensitze enthalten, die fiir den wis-

senschaftlich-technischen Bereich
kaum noch Wiinsche offenlassen.
Alle gingigen Sonderzeichen aus
den oben genannten Bereichen (Ab-
bildung) kénnen pixelweise, also
praktisch an jeder gewiinschten Stel-
le des Textes positioniert werden. Da
in hundertprozentiger WYSIWYG-

Wi-Tex 3.0 /Layout-Version 1/ Datei: wi0l

Mathematik:
1
B
- 1
Physik:
U=6V
B——f—]
0R
©91 o
Chemie:
Formulare:

|2 (- o)

g =ml-m0.det

Sonderzeichen pi)(‘ﬁlgf»'l'laLi setzen !

O
HOm OH C&CO3 + H2C03 e Ca(HCO3)2

m - w

PcPur @ .

1l

Texten nach Noten:

5" =

1
11 =7 3440 Eschwege

Sonderzeichen in Hiille und Fiille: A B STHIVK oo | 4

O 0 0‘@0 O CN Z = {.-2-1,

WI-TEX bringt Formeln in die Texte
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Darstellung gearbeitet wird, ist das
Programm auch fiir den weniger ge-
iibten Anwender nach kurzer
“Warmlaufphase“ bedienbar.
Die verschiedenen Zeichensitze wer-
den iiber die Funktionstasten <F1>
bis <F10> aufgerufen. Tippt man
zum Beispiel zweimal <F1>, wird
die gesamte Tastatur auf eine 18-
Punkt-Schrift eingestellt. Legt man
nun eine 12-Punkt-Schrift auf <F2 >,
so braucht man zum Schreiben von
Indizes nur zwischen <F1> und
<F2> zu wechseln, und schon er-
scheinen die Indizes in einer kleine-
ren Schrift, die sich mit < Strg-F4>
pixelweise nach unten verschieben
lassen. Was aber tun, wenn dennoch
ein Zeichen fehlt? Mit dem integrier-
ten Zeichengenerator kénnen einzel-
ne Zeichen oder auch ganze Zei-
chensitze neu entworfen werden,
die dann auf Tastendruck abrufbar
sind. WI-TEX l4uft auf IBM-kompa-
tiblen PCs mit 640 KByte Hauptspei-
cher, eine Festplatte ist empfehlens-
wert. Alle géingigen Bildschirmkar-
ten (HGC bis VGA) werden unter-
stiitzt. Das Grundpaket fiir etwa 395
DM enthilt aber nur den Drucker-
treiber fiir 9-Nadel-Drucker. Optio-
nal sind Treiber fiir HP-Laserjet II
und Kompatible sowie Tintenstrahl-
drucker und fiir 24-Nadel-Drucker
fiir 148, - DM beziehungsweise 98, -
DM erhiltlich. Die neue Version 4.0
wird voraussichtlich zum Erschei-
nungstermin dieser Ausgabe der
PCpur erhiltlich sein. Sie soll unter
anderem folgende Neuerungen ent-
halten:
- Grafikeinbindung (PCX- und
TIFF-Format)
- 40 Zeichensitze pro Datei
- Absatzformate definierbar
- Suchen und Ersetzen
- Fufinotenverwaltung
- automatisches Sichern

- PC pur-Fazit

Die wissenschaftliche Textverarbei-
tung WI-TEX ist fiir alle Anwender
interessant, die im technisch-natur-
wissenschaftlichen  Aufgabenfeld
ansprechende Dokumente erstellen
mochten. Andere Textverarbeitungs-
programme, die ein Vielfaches ko-
sten und vielleicht in Teilbereichen
komfortabler zu bedienen sind, las-
sen aber meist die fast endlose Frei-
heit beim Setzen auch der kompli-
ziertesten Formeln oder Sonderzei-
chen vermissen.

hre

Info:

Schmidtke Software GmbH
Sandkaulstr. 53

5100 Aachen

Tel.: 0241/23217

Fax: 0241/48637




Helmut F. Reibold

Rechtschreiben oder
recht schreiben?

Ein neues Lernprogramm zum Thema
Rechtschreibung mit dem Computer

Ungeniigende Rechtschreibkenntnisse konnen besonders im
Berufsleben zu einem Problem werden, da sie schon bei der
Bewerbung einen negativen Eindruck hinterlassen. Der Inten-
sivkurs bietet jung und alt die Méglichkeit, seine Kenntnisse

aufzubessern.

as leidige und von den

meisten Schiilern (aber
auch Lehrern und Eltern!) ungeliebte
Thema Rechtschreibung hat eine be-
sonders unangenehme Eigenschaft:
Je schlechter ein Schiiler die deut-
sche Rechtschreibung beherrscht,
um so intensiver sollte er iiben; je
langer er aber {ibt, um so mehr wird
er der Sache iiberdriissig und ver-
liert zum Schluf alle Lust daran. Wir
mochten daher allen Betroffenen,
die diesen Frust durchbrechen wol-
len, eine neue Methode des Ubens
vorstellen, die - wie die Praxis be-
reits gezeigt hat - echte Abhilfe
schaffen kann: Rechtschreibtraining
mit dem Computer, und zwar mit ei-
nem wirklich “schiilertauglichen”
Programm.
Der Super-Intensivkurs - ein Recht-
schreibtrainingsprogramm fiir Schii-
ler ab etwa der dritten Klasse - ent-
stand in enger Zusammenarbeit mit
Lehrern und Schiilern. Er umfafit
zwei Teile, wobei wir Teil I im fol-
genden etwas genauer unter die

Abschreibiibung I1I

Mat mutig mud

Der Intensivkurs hilft beim Verbessern der Rechtschreibung

Lupe nehmen wollen. Ziel der Auto-
ren war es, die hiufigsten Probleme
der deutschen Rechtschreibung an-
sprechend und effektiv itben zu kon-
nen. Dabei wurde besonders auf
leichte Handhabung - zum Beispiel
durch den Automatikstart - und
tiberschaubare Meniifithrung geach-
tet. Folgende Ubungen sind im Teil I
moglich: Diktat (mit selbst wiihlba-
rem Zeitfaktor), Abschreibitbung I
und II (letztere mit einem zusitzli-
chen Schreibmaschinentrainer) und
GroB- und Kleinschreibung. Macht
der Schiiler einen Fehler, ertént ein
Piepston, und die gesamte Tastatur
ist gesperrt. Er kann erst weiter-
schreiben, wenn er den Fehler ver-
bessert hat. Auf diese Weise wird
verhindert, daf} sich der Schiiler ein
falsches Schriftbild einprigt; aufier-
dem wird er zur Selbstkontrolle an-
geleitet.

Zusédtzliche Merkhilfe: Bestimmte
Lautverbindungen, zum Beispiel ie,
ei, chs, cks, kénnen markiert werden
und erscheinen in den Ubungstexten
farbig unterlegt.
Dadurch  behalt
der Lernende stin-
dig seine “speziel-
len®  Schwiichen
im Auge. Um ei-
nen  Uberblick
itber den aktuel-
len Leistungs-
stand des Uben-
den zu haben,
wird wihrend der
Ubung die Fehler-
zahl im Verhalt-
nis zu den geiib-
ten Wortern ein-

geblendet.
Nach jeder Ubung
kann sich der

Schiiler ein Lei-

Ausbildung

stungsprotokoll ausdrucken lassen
(alle Ubungsschritte werden vom
Computer “mitprotokolliert®).

Wem die mitgelieferten 40 Lektio-
nen, die nach Schwierigkeitsgraden
und nach Problemfeldern geordnet
sind, nicht geniigen, der kann iiber
das mitgelieferte Autorensystem wei-
tere Ubungstexte in unbegrenzter
Zahl eingeben.

Sowohl die Startnamen als auch die
Namen der Lektionen und der Proto-
kolle kénnen innerhalb des Meniis
“durchgeblittert und mit Hilfe der
Cursortasten ausgewihlt werden. So
behidlt der Benutzer immer den
Uberblick iiber alles Abgespeicher-
te. Damit das Ganze nun nicht grau
in grau geiibt werden muf}, darf sich
der Schiiler vor Beginn jeder Ubung
selbst die Farben auswihlen, in de-
nen nachher das Menii erscheinen
soll. Das mitgelieferte Installations-
programm ermoglicht eine mithelo-
se Installation auf Festplatte. Liefer-
bar ist das Programm fiir Farbgrafik-
karten (in Grofischrift, wie abgebil-
det) und fiir monochrome Monitore
(in Normalschrift) unter MS-DOS.
Teil I des Intensivkurses (wie oben
beschrieben) ist seit Médrz ’91 zum
Preis von 79, - DM zu haben.

Teil 1T dieses Programms, das sehr
differenzierte Ubungen auf der Basis
des Liickentextsystems ermoglicht
(ausgewihlte Laute, zum Beispiel z-
tz, s-ss-B und so weiter werden au-
tomatisch per Computer gestrichen
und miissen nachher in den UJbun-
gen richtig eingesetzt werden), wird
voraussichtlich ab Juni '91 zum sel-
ben Preis lieferbar sein. Wem die je-
weils 40 mitgelieferten Lektionen
nicht geniigen, der kann gegen ei-
nen Aufpreis von 30, - DM ein wei-
teres, kursartig aufgebautes Lektio-
nenpaket mit iiber 100 zusitzlichen
Ubungstexten erwerben.

- PC pur-Fazit

Der Intensivkurs Rechtschreibtrai-
ning erweist sich als eine wert-
volle Hilfe beim Erlernen der
deutschen Rechtschreibung. Das
Programm ist zwar auf Schiiler
ausgerichtet, aber auch Erwach-
sene, die ihre Schwichen in die-
sem Bereich ausmerzen méch-
ten, finden hier eine wertvolle
Hilfe.

Info:

H.-R. Gneiting
Postfach 1101

7319 Dettingen/Teck
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Dateiname

0 Y3

HSD0S  .SYS
BAT

DOS

ERGO

HODEM
6EOCLOCK |
CoMAND .COM
CONFIG .ALF|
ERGD  .SuBj
85_91 i
BERECH

UTILS

SCREEN
CONTEXT3
SAMMEL
GHOUSE ,COM|

VerEslehlss C:

wen Uirenausuahl wen

1.4pril C
1.April com
1.4pril exe
1168

1781
1781-1784-3
1781-1784-C
1784 (1784-0)
1784-c

17

3866-Traceback
3555
485-11

648
Data Crime 1168

(Cursor)=Leuchtbalken bewegen

MARRIEREN =) (SPACE)=einzeln

Mr=alle

tes aller Dateien

346,822

Hilfe Fi8 INFO
DOS-Befehl
Laufuerk wechseln
Neuer Uerz.Baum
Reportdatei sehen
= fiktion beenden
taste = markieren

Ay=Virus-Eintrag lischen

(D=inertiert

Computer-Viren stellen ein Risiko dar, das kein Anwender
unterschétzen sollte. Schutzprogramme koénnen die Gefahr

verringern

® Die Grundregeln der Datensicherheit werden oft erst be-
achtet, wenn es zu spit ist und die EDV-Katastrophe ein-
tritt. Wir zeigen Ihnen, was Thre wertvollen Daten gefiahrdet
und welche Schutzmafinahmen ergriffen werden kénnen.

® Viren haben schon vielen Computeranwendern bose
Uberraschungen beschert. Unser Grundlagenartikel infor-
miert Sie {iber Erscheinungsformen, Gegenmafinahmen
und Ansprechpartner im Schadensfall.

® Thr Familienalbum im PC - Bilddatenbanken bieten
vielfdltige und {iberraschende Anwendungsmaoglichkeiten
im privaten und gewerblichen Bereich.

® Dariiber hinaus finden Sie in der nidchsten Ausgabe der
PCpur wieder zahlreiche interessante Tips und Tricks zu

- Timeworks, den Norton Utilities, Works und Windows
und natiirlich zu BASIC.

Wir bitten um Versténdnis, wenn aus Griinden der Aktualitét eines der ge-
nannten Themen auf eine spétere Ausgabe verschoben werden mus.

Die ndchste PCpur erscheint am
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Die aktuelle
Shareware-Buchserie
vom

PD-SERVICE LAGE

Wir wahren das Shareware-Konzept, denn durch unsere neue
Buchreihe, in der Programm-Anleitung und Shareware-Diskette
fiir nur 15,00 DM erhiltlich sind, wollen wir Anwender von
der Leistungsfiihigkeit dieser Shareware-Programme
tiberzeugen, um die Registrierungsbereitschaft zu erhdhen.

Ein neues
Shareware-Konzept

Das Lage Journal
Top-Programm

Bisher sind folgende Titel lieferbar:
GRAPHIC WORKSHOP
(Super-Grafik-Utility)
DARK AGES
(Grafik-Adventure mit Sound)
DESKTOP PAINT
(Neues Mal-Programm der Luxus-Klasse)
Buch mit Shareware-Diskette zusammen nur 15,- DM

Unsere besonderere Leistung fiir Shareware-Programmierer und Benutzer
ist der Registrierservice, denn bei uns erhalten Sie die Vollversionen
weltweit bekannter und beliebter Shareware-Produkte, z.B.:

AS-EASY-AS 112.00 DM
FINGERPAINT V. 4.1 56.00 DM
GRAPHIC WORKSHOP (deutsch) 87.00 DM
GRAPHIC WORKSHOP (m. dt. Handbuch) 97,00 DM
HYPER DISK 4.2 98.00 DM
DESKTOP PAINT 79.00 DM
DESKTOP PAINT 256 79.00 DM
AUTOMENU (dt. Vollversion) 128.50 DM
TREEVIEW 68.00 DM
COMMANDER KEEN-SPIELE PAKET 58.50 DM
PRINT PARTNER 54.00 DM
FB-TRANSLATOR 49.00 DM
DISK DUPLICATOR 45.00 DM
PKZIP/PKUNZIP 1.10 88.00 DM

BACK& FORTH/FILE/MENU COMMANDO 196.00DM

QEDIT ADVANCED 108.00 DM
FORM GEN 72.50 DM
DARK AGES SPIELE PAKET 58.50 DM

PD-SERVICE-LAGE

Bernd Schulz
Postfach 1743
4937 Lage/Lippe

Tel.: 05232-66912

Wir nehmen telefonische Bestellungen
tdgl. von 10-14 Uhr personlich entgegen,
zu allen anderen Zeiten steht Ihnen unser

24-Stunden-Service iiber Telefax und

Bildschirmtext zur Verfiigung

FAX: 05232-4039
BTX: *PD SERVICE#

Wir liefern Thnen stets die aktuellsten Versionen
PD- und Shareware-Programme
fiir IBM-kompatible PCs!
Zudem haben wir eine der weltweit groBten
UNIX-Shareware-Bibliotheken!

Wir bieten eine Riesenauswahl an VGA-GIF-Bildern,
Spielen, DTP-Erginzungen, sowie deutschen und
internationalen Programmen
Unsere Kopiergebiihren:

5.25 Zoll Disketten ab 3,00 DM
3,5 Zoll Disketten ab 5,00 DM

Fordern Sie fiir 2,50 DM (in Briefmarken) unsere Katalogdisketten,
mit unserem Super-Suchprogramm an

Zahlung per Vorausscheck, Nachnahme oder mit folgenden Kreditkarten:
American Express, VISA, Euro-/Mastercard

Achten Sie auf unser
Disketten - Siegel, denn
es biirgt fiir Sicherheit!

PD-Service-Lage ist anerkanntes Mitglied der Association of Shareware Professionals (ASP)




Der einfache Weg
zur Windows- <
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‘DetelEditieren  Suchen
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WinBasic - ein echter Basic-Compiler:

® Standard-Basic-Befehlsumfang

@ dBase-kompatible Datenbankunterstiitzung

@ mit Icon-Konverter: Windows-Icons aus Paintbrush-Grafik

Kein Windows-Software-Development-Kit WinBasic unterstiitzt alle wichtigen

notig! Einfach Windows und WinBasic Windows-Funktionen:

Maus « Fenster « Dialogboxen « Dateiauswahlboxen
« EMS und virtueller Speicher « Fonts « Multitasking
« Clipboard-Datenaustausch

laden, und schon kann’s losgehen!

WinBasic, Basic unter Microsoft Windows DM 299,— .

Zur Entspannung und als Konzentrationstraining

MEMO. pas Gesellschaftsspiel fiir helle Kopfe DM 69,— »

* Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland DM 4,—
bzw. fiir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag « Postfach 250 » 3440 Eschwege /i?"/'»_-;;-ém
verlag
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